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GRA DYDAKTYCZNA

BIOLOGIA, KLASA V SZKOtY PODSTAWOWE

Obszar tematyczny: Rosliny — podsumowanie wiadomosci.
Podstawa Programowa dziat Il. Réznorodno$¢ zycia:
[1.5. R6znorodnosé i jednosc roslin

[1.5.1. tkanki roslinne

[1.5.2. mchy

[1.5.3. paprociowe, widtakowe, skrzypowe

[1.5.4 rosdliny nagonasienne

[1.5.5. rodliny okrytonasienne

[1.5.6. réznorodnosé roslin

Etap edukacyjny: szkota podstawowa, klasa V, gra przeznaczona na lekcje podsumowujacg dziat
dotyczacy roslin (PP 11.5.1-6).

Baza metodyczna, wskazowki dla nauczyciela
Celem edukacyjnym gry jest:
e powtdrzenie wiadomosci z zakresu réznorodnosci roslin: mchéw, paproci, widtakdw,
skrzypow, nago- i okrytonasiennych oraz tkanek roslinnych, ale takze
e wzbudzenie postawy aktywnej uczniéw, emoc;ji, ktére sg podstawa do tworzenia sladow
pamieciowych.

Gra jako metoda dydaktyczna:

e powoduje zwiekszenie motywacji do zdobywania/przetwarzania wiedzy, przez co
podnosi efektywnos¢ procesu ksztatcenia
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wspiera myslenie krytyczne przez koniecznos¢ analizowania zachowan innych oséb na
biezgco i reagowania na nie, tgczenie wiedzy teoretycznej z praktykg, podejmowanie
dziatan oraz wyrazanie opinii

wzmacnia umiejetnosci spoteczne ucznidw, stanowi swietne narzedzie do integracji
grupy, wspiera umiejetnos¢ komunikacji i kooperacji

wspiera budowanie relacji zaréwno miedzy uczniami, jak i nauczycielem a uczniami.

Gra zostata tak skonstruowana, by wspierac:

aktywng postawe ucznidw, zaangazowang w proces powtarzania informacji o roslinach
prace w grupie przez wspoélne podejmowanie decyzji

wzmacnianie umiejetnosci komunikacji

stymulowanie do stosowania rozwigzan kreatywnych

korzystania z technologii informacyjnych

Uniwersalnosé gry
Zestaw pytan i zadan zostat dostarczony gotowy, ale mozna go dowolnie modyfikowa¢, w

zaleznosci od poziomu wiedzy (zmienia¢ poziom trudnosci pytan i zadan). Mozna takze

zwiekszac lub zmniejszac liczbe pdl w planszach pytan i zadan.

Mozna takze zastosowac schemat gry do kazdego innego obszaru tematycznego, zmieniajac

jedynie pytania / zadania.

Temat gry

Poskramiacze roslin.

Gra 1-lekcyjna (ok. 40 minut)
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POGROMCY ROSLIN

Zasady Gry

Cel gry

Wygrywa kazdy zespot, ktory zdobedzie min. 100 punktow (kazde pytanie warte jest 20 pkt).
Ostatnig kolejka jest ta, w ktdrej pierwszy zespot osigga 100 punktow.

W celu zebrania punktéw zespdt musi poprawnie odpowiada¢ na pytania lub poprawnie
wykonywac zadania, cztonkowie zespotu pracujg zespotowo lub indywidualnie (w zaleznosci od
pytania/zadania).

Liczba graczy
24-30 ucznidéw w klasie, 6 zespotdow po 4-5 o0sdb.

Czas trwania rozgrywki
35-40 minut (dla wariantu 24-30 graczy/6 zespotdw)

Warianty

Wielkos¢ plansz (liczba pytan w kazdej z nich) oraz rozktad rodzajéow pytan (zespotowe
indywidualne, pech, niespodzianka, losowanie) na planszach mozna zmienia¢ w zaleznosci od
liczebnosci grupy.

Przygotowanie gry

DOLNY @) 3
miasto spotkan SLASK Dotnostaska BiLioTea PEDAGOGICZNA WE WROCEAWIU
WROCEAWSKIE
CENTRUM
. g DOSKONALENIA
g]%@ Uniwersytet . GMINA Navezveu
4 / Wroctawski DLUGOLEKA

ooooo
ooooo
.....

'\" .DOLNOS'LASKA
SZKOLA

CWICZEN



Eg?gggfseki i Rzeczpospolita Unia Europejska -
s ks ol - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Po narysowaniu przez nauczyciela dwdch plansz na tablicy (kwadrat pdl 5x4, poglagdowy rysunek
nizej) oraz tabeli wynikdw dla kazdej z druzyn, kazdy z zespotdw otrzymuje:

e 1 Karte Pomocy

e zestaw Kart Odpowiedzi Indywidualnych (tyle, ilu jest cztonkdw w zespole)

Karta Pomocy moze by¢ uzyta przez zespot tylko raz (w przypadku pytan lub zadan, nie odnosi

sie do pdl ,pech!”, ,niespodzianka!”, ,losowanie”). Zespdt moze w dowolnym momencie
zdecydowac poprosi¢ o pomoc nauczyciela lub inny zespot.

PLANSZA PYTAN (do narysowania na tablicy)

PYTANIA
1 2 3 4 5
A
B
C
D

PLANSZA ZADAN (do narysowania na tablicy)
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ZADANIA

A

B

C

D

@
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POGROMCY ROSLIN
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KARTA ODPOWIEDII
o INDYWIDUAINE]

POGROMCY ROSLIN

Kategorie pytan
W grze gracze widzg podziat pytan na 2 kategorie (dla kazdej planszy inna kategoria widoczna

dla graczy):
e PYTANIA
e ZADANIA

Za kazdg prawidtowa odpowiedzZ na pytanie/wykonane zadanie zespot otrzymuje 20 punktéw.

Ponadto istniejg dodatkowe kategorie pytan/zadan niewidoczne dla graczy (ukryte):
e odpowiedz zespotowa (Z) / odpowiedz indywidualna (I)
e pech! (minus 10 pkt) — 2 pola na 1 plansze
e niespodzianka! (plus 10 pkt) — 2 pola na 1 plansze
e |osowanie (plus 5 pkt za poprawng odpowied? dla zespotu wskazanego przez losujgcych)

— 1 pole na 1 plansze
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Przebieg rozgrywki
Kazdy z zespotéw wybiera dowolne pole z dowolnej kategorii (pytania/zadania) podajac jego
pozycje, np. ,,PYTANIE A4” lub ,ZADANIE C5”. Nauczyciel zakresla pole na planszy znakiem X
(staje sie niedostepne w dalszej rozgrywce), podaje informacje o typie zadania (indywidualne
czy zespotowe) oraz w zaleznosci od typu:
e zespotowe: odczytuje polecenie
e indywidualne: czeka na wskazanie przez zespdt odpowiadajgcego, ta osoba oddaje
swojg Karte Odpowiedzi Indywidualnej i nastepnie otrzymuje pytanie, na ktére
odpowiada samodzielnie

W przypadku pytan indywidualnych, gracze korzystajg z posiadania Karty Odpowiedzi
Indywidualnej i odpowiadajgc w danym pytaniu, oddajg karte, co sprawia, ze w przypadku
kolejnych pytan indywidualnych, odpowiadac juz nie moga, kolejni gracze z kartami Odpowiedzi
Indywidualnej biorg w nich udziat. Po pozbyciu sie wszystkich Kart Odpowiedzi Indywidualnych,
zespot wybiera dowolng osobe do odpowiedzi w przypadku wylosowania kolejnego pytania
indywidualnego.

Sprawdzanie poprawnos$ci odpowiedzi
Za ocene poprawnos$ci merytorycznej odpowiedzi/wykonanych zadan odpowiada nauczyciel.

Zapisywanie punktow
Na tablicy oprécz 2 plansz pytan i zadan widnieje tabela wynikow:
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ZESPOL 1 | ZESPOL 2 | ZESPOL 3 | ZESPOL 4 | ZESPOLS5 | ZESPOL 6

Zakonczenie gry

Gra konczy sie, gdy jeden z zespotdw osiggnie prog 100 punktow, to daje sygnat, iz dana kolejka
jest ostatnig i nalezy jg dokoniczyé, by ogtosi¢ zwycieska(zwycieskie) druzyne (druzyny).
Zwyciesky druzyng jest kazda, ktora osiggneta 100 punktdéw.

Potrzebne materiaty/rekwizyty
e Karty Pomocy (po 1 na zespodt)
e zestaw Kart Odpowiedzi Indywidualnych (po 1 dla kazdego z cztonkdédw kazdego zespotu)
e lista oznaczen pdl w planszach z pytaniami/zadaniami (dla nauczyciela)

DOLNY @) 8
miasto spotkan SLASK Dotnostaska BiLioTea PEDAGOGICZNA WE WROCEAWIU
WROCEAWSKIE
CENTRUM
. q DOSKONALENIA
g@@ Uniwersytet . GMINA ot
4 / Wroctawski DLUGOLEKA

ooooo
ooooo
-----

k ‘DOLNOSLASKA
SZKOLA

CWICZEN



Eﬂ?gggjszi i Rzeczpospolita Unia Europejska -
Wiedza Edukacja Rozwoj - Polska ReEineSgsien

Lista oznaczen pol w planszy PYTANIA

A1l - (Z) Wymiencie rodzaje roslinnych tkanek statych

A2 —niespodzianka!

A3 - (Z) Gdzie wytwarzane sg ziarna pytku? (precik, gtdwka precika, pylnik)

A4 - (Ind) Drewnoi .... tworzg dtugie, przebiegajgce wzdtuz rosliny wigzki przewodzace (tyko)
A5 - (Z) Jakie drzewo (gatunek) najczesciej gosci w naszych domach na swieta Bozego
Narodzenia?

B1 - (Z) Tkanka okrywajgca wystepujgca na organach zielnych, niezdrewniatych nazywa sie?
(skorka)

B2 — pech!

B3 - (Z) Wymiencie 1 gatunek rosliny nagonasiennej i podajcie ceche, ktora zdecydowata, ze
wybraliscie wtasnie ten gatunek.

B4 - losowanie

B5 - (Ind) Jak sie nazywa podziemny organ roslin stuzagcy do umocowania jej w glebie i
pobierania wody i soli mineralnych? (korzen)

C1 - (Z) Czym mchy przytwierdzajg sie do podtoza? (chwytniki)

C2 - pech!

C3 - niespodzianka!

C4 - (Ind) Miekisz magazynujacy substancje pokarmowe i wode, spotykany jest w fodygach,
korzeniach oraz w nasionach roslin. (spichrzowy)

C5 - (Z2)Z ilu warstw komodrek zywych, Scisle do siebie przylegajgcych (pozbawionych
chloroplastow) zbudowana jest tkanka okrywajgca? (1)

D1 - (Z) Dlaczego listki i todyzki mchoéw tak fatwo wchtaniajg wode? (nie posiadajg skorki, nie
posiadajg tkanki przewodzgcej, co sprawia, ze wchtaniajg wode catg powierzchnig organdéw).
D2 - (Ind) Wymien 2 funkcje lisci paproci (fotosynteza i wytwarzanie zarodnikow)

D3 - (Ind) Wyjasnij pochodzenie nazwy , nagonasienne”

D4 - (Z) Komérki skorki tworzg w czesciach nadziemnych roslin wioski i aparaty szparkowe, w
podziemnych? (wtosniki)

D5 - (Z) Tkanka okrywajgca wystepujaca na zdrewniatych todygach nazywa sie? (korek)
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Lista oznaczen pol w planszy ZADANIA

A1l - (Ind) Narysuj jeden lis¢ paproci (zarodnionos$ny).

A2 - (Z) Narysujcie schemat mchu: gametofit i sporofit (z setg i puszka). Nastepnie znajdzcie w
Internecie (na smartfonie) zdjecie wybranego gatunku mchu.

A3 - pech!

A4 - (Ind) Narysuj kwiatostan koszyczkowy i podaj nazwe 1 gatunku roslin, ktére wytwarzajg taki
typ kwiatostanu.

A5 - niespodzianka!

B1 - (Z) zapiszcie (kazdy z zespotu) nazwe rodzaju paproci: NASIEZRZNIAL i wspdlnie
wykrzyknijcie jg gtosno. Nastepnie znajdzcie w Internecie (na smartfonie) zdjecie tej paproci.
B2 - (Z) Jaki jest kolor pytku sosny? Jak wyglada ziarno pytku sosny? Narysujcie je i wskazcie
przystosowanie do przenoszenia przez wiatr.

B3 - (Z) zapiszcie (kazdy z zespotu) nazwe rodzaju paproci: PODEJZRZON i wspdlnie wykrzyknijcie
ja gtosno. Nastepnie znajdzcie w Internecie (na smartfonie) zdjecie tej paproci.

B4 - (Ind) Narysuj schemat budowy stupka i nazwij 3 gtdwne elementy (zalaznia, szyjka i znamie).
B5 - (Z) Narysujcie wyglad Swierka z 24 grudnia:)

C1 - losowanie

C2 - (2) Opiszcie funkcje lisci roslin nagonasiennych, z czego wynika ich budowa.

C3 - (Ind) Narysuj schematyczny lis¢ rosliny okrytonasiennej i nazwij jego gtowne 2 elementy
budowy (ogonek i blaszka lisciowa).

C4 - niespodzianka!

C5 - (Z) Czy istnieje legendarny kwiat paproci, jesli tak, to jak sie nazywa ta papro¢, jesli nie, to
dlaczego?

D1 - (Ind) Kwiat: meski organ rozmnazania roslin wytwarzajgcy pytek — narysuj go i nazwij
elementy.

D2 - (Z) Znajdzcie w Internecie (na smartfonie) jedno przyktadowe zdjecie widtaka.

D3 - (Z) Podajcie 3 réznice w budowie Swierka i sosny. Nastepnie znajdzcie w Internecie (na
smartfonie) zdjecie Swierka i zdjecie sosny.

D4 - pech!

D5 - (Z) Narysujcie schemat budowy kwiatu (tak, by byto wida¢ najwazniejsze elementy jego
budowy). Nazwijcie te elementy.
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