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WCDN / 143 / 2020
GRA DYDAKTYCZNA W ZAKRESIE NAUCZANIA GEOGRAFII W SZKOLE
PODSTAWOWE)]

Nazwa: Badz jak James Bond! Uratuj kraje europejskie przed
inwazja szpiegow. Sasiedzi Polski - gamifikacja/grywalizacja
w klasie VI

Dlaczego gra edukacyjna? Dlaczego gamifikacja (grywalizacja)? Jest kilka
argumentow za stosowaniem tych metod na zajeciach lekcyjnych w szkole. Mozna by to
ujac¢ w krotki przepis
- instrukcje zachecajaca nauczycieli:

.PO pierwsze - nasi wychowankowie od najmtodszych lat grajg w rézne gry i jest
to dla nich ulubiona aktywnosé. Po drugie — mdézg naszych uczniéw jest jeszcze nie do
konca wyksztatcony i - korzystajac z dostepnej na ten temat wiedzy ptynacej z
neuronauk - mamy $wiadomos¢, jak na niego oddziatywac, aby go angazowac w prace
nad zadaniem. Kora przedczotowa musi wiedzie¢, do czego ta wiedza z lekcji bedzie
potrzebna w przysztosci (znajomos$c¢ celu). Kolejny wazny czynnik to oddziatywanie na
emocje, ktére sg naszym sprzymierzen w czasie nauki. Przydatoby sie jeszcze odwotanie
do osobistych doswiadczen, co rowniez wptywa na emocje. Mézg w emocjach uczy sie
intensywniej. Dodajmy do tego zaangazowanie samego nauczyciela (a jak sie juz
napracowat nad przygotowaniem gry, to na pewno jest zaangazowany w jej
przeprowadzenie), ktore przenosi sie na zaangazowanie ucznia. Maty dodatek rywalizacji
(ale nie w ztym znaczeniu, czyli zero wyscigu ...). No i element zmiany, ktéry
powoduje lepszq koncentracje uwagi.”

No to mamy przepis na powod zastosowania gry edukacyjnej czy gamifikacji.
Metody te moggq byc¢ stosowane zaréwno w tradycyjnym nauczaniu, jak i w pracy
zdalnej. Nie ma znaczenia, czy uczniowie dostang karty do reki w klasie, czy wystane
bedg przez stosowang w pracy zdalnej aplikacje - majg je uzupetni¢ razem z kolezankami
i kolegami z grupy. Wazny jest FUN - co stanowi¢ bedzie
o zadowoleniu z uczestnictwa w grze /gamifikacji, znajomos¢ korzysci — w tym przypadku
nie tylko
z samej gry/ gamifikacji (wiedza i umiejetnosci przedmiotowe, a takze
miedzyprzedmiotowe — walory turystyczne, atrakcje turystyczne - sztuka, wiedza
o kulturze, obliczenia matematyczne na geografii), ale rowniez ze wspotpracy
(kompetencje miekkie).

Gra - odmiana zabawy, polegajaca na respektowaniu ustalonych Scisle regut (W.Okon)
Gra dydaktyczna - w grze dydaktycznej uczacy sie przyswajajg dang umiejetnosc lub
bit informacji nie po to, by sie tego nauczy¢, czy dowiedzie¢, lecz po to, by zapozna¢
sie z pewng informacjq i umiejetnosciami, ktore dopomogg im osiggnaé lub zrealizowad
cel gry (James S. Coleman).

Gamifikacja / grywalizacja - z definicji to zastosowanie mechaniki i elementéw
obecnych w grach w innym niz gra srodowisku, np. na zajeciach szkolnych (Glac W.,
Mytnik J.).
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O grach w naszym zyciu

Pierwsze gry pochodzg jeszcze ze starozytnosci. Gra w kosci byta znana juz 6000
lat p.n.e. W V wieku przed narodzeniem Chrystusa Herodot z Halikarnau (uznawany
za ojca historii i geografii) wydaje dzieto ,Historiae”, w ktorym opisuje historie Lydii,
ktérej mieszkancy grajgc przezwyciezali gtéd i pragnienie, a takze decydowali o tym, kto
opusci te ziemie w poszukiwaniu nowych terenéw do zamieszkania. Szachy wynaleziono
w Indiach okoto 550 roku naszej ery i dzieki Arabom dotarty do Europy 200 lat pdzniej.
Pierwsza komercyjna gra planszowa pojawita sie na naszym kontynencie na poczatku XIX
wieku. Sto trzydziesci lat pdzniej (1931) wynaleziono gre ,Lexico” - znamy jg obecnie
jako Scrabble. W 1938 roku Johann Huizing publikuje ,Homo ludens”, w ktérym
wnikliwie analizuje wptyw gier na rozwéj kultury, na rozwdj prawa i wojen. Pierwsza
konsola do gier wideo pochodzi
z 1972 roku, a siedemnascie lat pézniej pojawia sie pierwsze przenos$ne urzgdzenie do
gier elektronicznych. Polacy pamietajg na pewno wydarzenie z 2007 roku, jakim byto
pojawienie sie gry ,Wiedzmin”, ktéra stata sie znana w catym swiecie. W 2016 roku
pojawity sie gry z rozszerzong rzeczywistoscig (AR). Ale prawdziwg peretkg okazata sie
gra ,This War of Mine", ktéra znalazta sie juz w kanonie lektur nieobowigzkowych! A we
wrzesniu tego roku (2020) MEN ogtosit nabér dla chetnych szkét do pilotazowego
projektu Gry komputerowe i video w szkofach.

Gry komputerowe i video w szkotach — program pilotazowy MEN
Cel - rozwijanie kompetencji cyfrowych w zakresie programowania; bezpiecznego,
efektywnego
i odpowiedniego korzystania z gier komputerowych i video, zapewnienia szkotom
materiatdw edukacyjnych w postaci edukacyjnych gier komputerowych.
Etapy programu pilotazowego:
1. Wprowadzenie w wybranych szkotach innowacji pedagogicznej w zakresie
stosowania gier komputerowych i video
2. Badania na temat skutecznosci i efektywnosci przeprowadzonych rozwigzan
3. Umieszczenie materiatéw (gry komputerowe i video) na Zintegrowanej
Platformie Edukacyjnej epodreczniki.pl.

Autorzy programu wskazujg na zapis z podstawy programowej, ktéra obliguje
nauczycieli do rozwijania kompetencji cyfrowych uczniéow, w tym korzystania z réznego
rodzaju narzedzi informatycznych. Zwracajg uwage na dwa aspekty — rozwdj w
dziedzinie metodyki wdrazania gier komputerowych i video, a takze bezpieczenstwo
dotyczace wykorzystania gier w procesie ksztatcenia.

O grach w dydaktyce

Nasi uczniowie duzo czasu spedzajg na réznych grach. Ja sama jestem fanka gier
planszowych, to fajny sposéb na spedzenie czasu z rodzing. I rozumiem, dlaczego
cztonkom rodzin krélewskich nie mozna gra¢ w ,,Monopol” Na lekcjach geografii lubie
stosowac gry oparte na wspotpracy. W czasie gry uczniowie lepiej i szybciej przyswajajg
wiedze (nauka przez zabawe). Angazujg sie w zadania. Sama gra moze spetniac rézne
funkcje — moze by¢ modelem rzeczywistosci, spetniac role bodzca do dziatalnosci
praktycznej, stuzac dramatyzacji metod ksztatcenia (lit.2), upraszczac lub komplikowaé
rzeczywistos¢, stanowié sposdb powigzania z otaczajgcym Swiatem.
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W przypadku gamifikacji majg wiekszg autonomie w wyborze zadan, gdyz wazny bedzie
wynik koncowy - ilos¢ zdobytych punktéw, jak i czesciowa punktacja za zadania
obowigzkowe - sprawdzian czy kartkéwka.

Najbardziej znany podziat gier J. L. Taylora wyrdznia 6 typdow gier:
1) Gry problemowe
2) Gry problemowo - dyskusyjne (incydentalne)
3) Gry dyskusyjne
4) Gry sprawdzajqce - testy
5) Gry symulacyjne
6) Gry komputerowe.

Profesor Franciszek Szlosek proponuje podziat gier na:
1) Symulacyjne
2) Decyzyjne
3) Specjalistyczne
4) Psychologiczne
5) Sportowe.

Jeszcze jedna klasyfikacja rodzajow gier Marca LeBlanca:
1) gry sensacyjne

2) gry fantasy

3) gra narracyjna

4) gra wyzywajaca

5) gra spoteczna

6) gra odkrywajaca

7) Hyde Park

8) gra bezmyslina.

Cztery formy grania wedtug Rogera Cailloisa
Agon - wspoétzawodnictwo, np. zawody sportowe. Mamy tu do czynienia z sytuacja
wygrany

- przegrany.
Alea - gry losowe. Waznym jest w nich element niepewnosci, gramy przeciw sobie lub
przeciw

losowi.
Mimesis - udawanie, wcielanie sie w role. Nagroda to docenienie widowni.
Ilinx - przemiana. Zmiana postrzegania $wiata. Nagroda jest satysfakcja z pokonania
siebie.

No i oczywiscie gry szkolne lub miejskie - to nieograniczona przestrzen do
tworzenia gier do rozegrania w przestrzeni miejskiej na rézne tematy. A przy okazji
bardzo atrakcyjna forma zajec¢ terenowych. Jedna z edycji programu CEO Mtody Obywatel
dotyczyta tworzenia przez mtodziez gier miejskich - ,Rozegraj okolice”. Dla mojej klasy
byta to okazja do tworzenia gry, ktora rozgrywata sie
w czesci historycznej Lublina, uznanej za pomnik historii i najblizszego ternu wokdt szkoty
(szkota znajduje sie w Srédmieéciu Lublina).  Polska Akcja Humanitarna poswiecita grom
miejskim publikacje ,Wiacz sie do gry”.

Dla przypomnienia gry miejskie dzielimy na:
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- pasjonackie, kiedy rozwijamy nasze zainteresowania
- komercyjne, kiedy zamierzamy integrowac zesp6t lub reklamowac jakis produkt
- edukacyjne, kiedy przekazujemy konkretng wiedze lub/ i ¢wiczymy umiejetnosci.

Struktura gry:

- warunek wygranej - kiedy wiemy, ze wygraliSmy

- cel - co gracze majg osiagna¢, aby wygrac

- akcja - dziatanie, jakiego oczekujemy od osdb grajacych

- przeszkody

- reguly - swoisty kodeks honorowy, ktory nalezy przestrzegac.

Psychologia pozytywna o grach:

- Motywacja osiagnie¢ - emocje powstate wskutek rozbieznosci pomiedzy ,Ja realne”
a ,Ja idealne”.
- Motywacja zadaniowa - wykorzystywanie naszej potrzeby bycia bohaterem, bycia
docenionym, zauwazonym.
- Rywalizacja - ubieganie sie o pierwszenstwo, konkurowanie o nagrode.
- Flow - silne zaangazowanie w wykonywane zadanie, ze zapomina sie o catym $wiecie
- dziatanie z pasja.

Typy graczy wedtug R. Bartlera:
Spoltecznicy - osoby, ktore grajg nie po to, by zdobywac¢ punkty i wygrywac, ale by
w grach towarzyskich poznawac¢ nowych ludzi i budowa¢ relacje; dla nich najwazniejsze
jest wchodzenie
w interakcje, wymiana informacji, wiedzy doswiadczen.

Odkrywcy - osoby, ktére przenoszg sie w wirtualna rzeczywistosc po to, aby odkrywac
,tajemnice” gry.

Rekordzisci (zdobywcy) - osoby o dos¢ wysokiej samoocenie i motywacji do
osiggania najwyzszych wynikéw; biorg udziat we wszystkich grach, w ktérych mozna
rywalizowac¢ z innymi graczami i zdobywac trofea

Zabojcy (niszczyciele) - osoby, ktore dgzg do zwyciestwa, lubig rankingi, tabele
wynikéw, zdobywanie punktow; od zdobywcdw roznig sie podejsciem do gry: zabodjcy za
wszelkg cene dgzg do zwyciestwa - jak zdobywcy, jednak przede wszystkim chcg
pokonac rywali.

Geocaching — nowa forma gry terenowej
Geocaching to ciekawa forma spedzania wolnego czasu w terenie. Dzigki
odbiornikom GPS poszukuje sie skarbéw, tzw. keszéw rozlokowanych w réznych
miejscach. Dzieki opisowi kesza (skrytki) docieramy do tego miejsca. Tam znajduje sie
dziennik odwiedzin, w ktéry wpisujemy swoje nazwisko i drobne przedmioty schowane
przez uczestnikédw zabawy. Fun stanowi odnalezienie skrytki odkrywanie konkretnych
miejsc.

Geo - Ziemia, cache - chowac, skrytka, schowek,
kryjowka
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Gamifikacja / grywalizacja a Game- Based Learning

Game - Based Learning to edukacja oparta na grach, projektowaniu i wykorzystywaniu
gier na lekcjach. Jest to najczesciej zdarzenie jednostkowe, krétkotrwate, stanowigce
fragment lekgcji.
Gamifikacja / grywalizacja to nauczanie polegajace na reorganizacji zaje¢ w dtuzszym
okresie czasu tak, by wzbudzi¢ pozgdane postawy uczniéw.
+ To zastosowanie mechanizmdw i elementéow obecnych w grach (takie, jak punkty,
tabel, wyniki, wyzwania poziomy) w $rodowisku innym niz gra.

» Grywalizacja w edukacji; reorganizowanie zaje¢ w diuzszym okresie czasu tak, by
wzbudzi¢
u uczniéw pozadane postawy, wptynac pozytywnie na ich nastawienie do nauki.

+  Proces ma by¢ atrakcyjny
+ Wygrana utozsamiana jest z maksimum wiedzy
« Wskazane jest zastosowanie wiedzy w praktyce

» Rozwija zdolnosci logiczne, analityczne, syntetyczne, taktyczne, planowanie,
szybkie taczenie faktow, wycigganie wnioskéw.

Cechy dobrej gamifikacji:

prostota

czas rzeczywisty
element spotecznosciowy
réznorodnosé

realne nagrody
informacja zwrotna
element rozwojowy.

Ze szkolenia GERERE pamietam kilka pytan, jakie trzeba postawi¢ sobie przed
tworzeniem gamifikacji:

1. W jakich okolicznos$ciach uczniowie dowiedza sie o grze?

I tutaj musze uspokoi¢, zdarzyto mi sie przedstawia¢ zasady gamifikacji uczniom witasnie
klasy VI w czasie lekcji zdalnej. Obawiatam sie, czy dobrze zrozumiejg, na czym polegac
bedzie ich praca w ciggu kilku tygodni, w dodatku pracy zdalnej, ale trzykrotnym
objasnieniu nie byto juz problemu, a w razie watpliwosci spokojnie wyjasniatam
trudne kwestie.

2. Jaki cel lub hasto gamifikacji przekona uczniow do niej?

DOLNY
miasto spotkan @ SLASK CjiD

)
B Dounosiaska Bieuorexa PEDAGOGICZNA WE WROCEAWIU

WROCLAWSKIE oo oo
.....
CENTRUM S sen

DOSKONALENIA

: o .DOLNO$LASKA
Umwersyteﬁ ‘ N GMINA T \ SZKOLA
Wroctawski DLUGOLEKA EWICZEN




Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska

Europejskie s
Ei ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska uropejski Fundusz spoteczny

Ze wzgledu na wiek uczestnikéw nasza fantazja musi jednak spotkac sie z rozumem

i trzeba dostosowac te elementy do norm przyjetych. Pewnie, ze ciekawsze bytyby
rozwigzania z pogranicza zycia i Smierci, z duzg dozg ryzyka czy mozliwosciami kilku razy
przezycia zycia, ale moze to sie spotkac z niezrozumieniem dla mechanizmu gamifikacji

i lepiej unikac takich rozwigzan, z ktorych ktos - patrz: rodzice i dzieci mogliby by¢
niezadowoleni.

4. Na czym bedzie polegato dziatanie na lekcjach i poza nimi?

Te elementy sg dobrze opisane w Ksiedze Regut - wymieniamy tutaj formy aktywnosci
naszych podopiecznych.

5. Co jest najfajniejsze w rozgrywce? - wskaz najwiekszg frajde.

Gdybym zapytata moich uczniéw ( a pytatam) to niestety, ale przede wszystkim lubig
rywalizacje, ale przy tej metodzie wazne sg rowniez odkrywanie, wspotpraca, a przede
wszystkim bycie docenionym — mamy tutaj z zatozenia szybkg informacje zwrotng w jej
najlepszym wydaniu, czyli wskazanie mocnych cech i obszaréw do rozwoju. Do tego
dopisatabym jeszcze poczucie sprawczosci, autonomie gracza - zawsze ma wybor:
wykonam to zadanie lub nie.

6. Co uczniowie beda robili / zbierali/ doklejali w trakcie lub miedzy zajeciami?
Na te pytania odpowiada Ksiega Regut.

7. W jaki sposob uczniowie koncza rozgrywke i co z niej wyciagaja?

Na koniec rozdziatu odbywa sie lekcja powtdrzeniowa i to jest przedostatni element,
ostatnim bedzie sprawdzian i jeszcze na zakonczenie karta refleks;i.

Jakie mamy korzysci ze stosowania gamifikacji? Po pierwsze — osiggniecie efektow,
czesto na duzg skale. Jest to dobra lekcja o motywacji. Mozna jg stosowac na wielu
ptaszczyznach - w edukacji, w biznesie, w pracy zdalnej, w spotecznosci lokalnej, nawet
z wiasng rodzing w domu (np. z dzieémi). Jak podkreslajg autorzy z Pracowni Orange -
gamifikacja jest dobra zabawa dla jej uczestnikéw i dla projektantéw. Podobno zawod
projektanta gamifikacji zostat wpisany na liste zawodow przysztosci.

Wymienieni autorzy z Pracowni Orange podajg model tworzenia gamifikacji:
1. Zdefiniuj problem.

2. Okresl pozadane zachowania.

3. Opisz gracza i jego motywacje.

4. Wprowadz element zabawy.

5. Opisz zasady gry.

Pawet Tkaczyk do mechanizméw i dynamiki gry/ gamifikacji zalicza:
- nagrody - punkty, informacja zwrotna

- status - poziomy

- osiggniecia — wyzwania

- konkurencja - tabele wynikéw

- wyrazanie siebie — wirtualne dobra, miejsca

- altruizm - prezenty, dobroczynnosc.
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Ksiega regut zawiera wszelkie zasady gry. Podaje sie jg uczniom na poczatku,
ja zazwyczaj omawiam z nimi zawarte formy aktywnosci i przyznawane za nie punkty,
pytam, czy moze majgq inne propozycje, co ich zdaniem wymaga zmiany. Czasami zdarza
nam sie, ze zmiany pojawig sie juz w czasie gry, gdy nagle co$ niespodziewanego sie
zdarzy lub pojawi sie nowy pomyst, ktory spodoba sie wszystkim. W niej mozna zawrzec
informacje o czasie wykonania danego zadania, czyli tak zwane okna czasu, ale jak
pokazuje zycie czesto lepiej robi¢ to w momencie publikowania zadania. Mozna dodac
dodatkowe terminy na wykonanie zadan. Nalezy wspomnie¢ o punktacji za zadania
niespodzianki, by uczen oszacowat, czy chce je wykonywaé - czy punkty za nie poprawig
jego status.

Tutaj warto kilka stow poswieci¢ temu, za co przyznawa¢ mozemy punkty:
za wykonanie zadan, za zadania dodatkowe, zadania specjalne czy zadania niespodzianki,
za terminowos$¢ wykonywania zadan, za zakonczenie etapu, za najwiekszy skok
punktowy z etapu na etap czy za wspotprace, pomoc okazang innym graczom itp.

W zgrywalizowanych zajeciach nauczyciel staje sie projektantem zajec¢, ustala
zasady do Ksiegi regut, udziela szybkiej informacji zwrotnej (czasem oceny, pamietajmy
o cyklicznosci ocen,

a gamifikacja jest z zatozenia metoda roztozong w czasie), okazuje zainteresowanie
postepami ucznidéw. Uczen ma autonomie w podejmowaniu decyzji, przejmuje
odpowiedzialno$¢ za wykonywanie zadan, zarzadza wtasnym czasem, pracuje
systematycznie i strategicznie - jak mysli

0 zwyciestwie, ma mozliwo$¢ bezpiecznego popetniania btedow - nie otrzymuje oceny
negatywnej, najwyzej nie dostaje punktéw za zadanie. Ma rowniez mozliwo$¢ poprawy
zadania - zgodnie

z regutami lub uzyskania dodatkowych punktéw za zadania specjalne czy zadania
niespodzianki.

Kompetencje kluczowe w edukacji i w zyciu
O kompetencjach kluczowych napisano juz wiele. W polskiej szkole pojawity sie one
z Programem Kreator. I pomimo tego, ze na przestrzeni tych lat, a wiec od 1996 roku
zmieniaty sie zapisy i zakres kompetencji, to nadal ich ksztattowanie jest jednym
z wazniejszych zadan szkoty. Pojawiajg sie one w zapisach podstawy programowej
zarowno szkdl podstawowych, jak i szk6t ponadpodstawowych.
Ich obecny zapis pochodzi z maja 2018 roku:

Rada Europy - Kompetencje kluczowe (V 2018):
1. Kompetencje w zakresie czytania i pisania
2. Kompetencje jezykowe
3. Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii
i inzynierii
Kompetencje cyfrowe
Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie
Kompetencje obywatelskie
Kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci
Kompetencje w zakresie $wiadomosci i ekspresji kulturalnej.

N A

Rozwijamy myslenie taktyczne i strategiczne grajac.
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Charles Phillips, autor ksigzki ,,Mysle, wiec jestem, 50 tamigtdwek
wspomagajgcych myslenie taktyczne” zwraca uwage na elementy charakteryzujace
cztowieka myslacego taktycznie. Wymienia miedzy innymi:

e jest przygotowany na rézne opcje (co w zmieniajacej sie rzeczywistosci jest
bardzo potrzebne, by odnies¢ sukces)

e zawsze o krok wyprzedza swoich przeciwnikéow (i swoje problemy)

e W pelni angazuje sie w rozwigzanie problemu, pamietajgqc o tym, co moze sie
zdarzy¢ w najblizszej przysztosci

e faczy terazniejszosc i przyszto$¢ w jeden spojny, dtugoterminowy plan

e skupia sie na biezgcym zadaniu, ale réwniez pamieta o wytyczonym celu,
o dtugofalowych skutkach

e zachowuje czujnosé

e planuje swoj czas

e umiejetnie wykorzystuje dostepne srodki

e patrzy na sytuacje z dystansem (witasciwa perspektywa).

Do myslenia taktycznego niezbedne sg koncentracja, logiczna analiza, wizualizacja,
kreatywnosé, myslenie nieszablonowe. Najlepszg grg rozwijajacg te cechy sg szachy.
Tutaj musimy przewidzie¢ skutki okreslonych ruchéw, by wygrac.

Proponuje, by spojrzec tak, aby widzie¢ zarowno las, jak i
pojedyncze drzewa.

Czym jest myslenie taktyczne?

Myslenie operacyjne to codzienne dziatania w pracy, w zZyciu.

Myslenie taktyczne to myslenie o okresie od szesciu do 12 miesiecy.
Myslenie strategiczne jest bardziej dtugofalowe.

Menedzer najpierw wybiera strategie, a potem taktyki, ktére pomoga mu jg
zrealizowac.

Myslenie taktyczne i strategiczne byto od dawna wykorzystywane w sztukach
prowadzenia wojen. Tutaj tez jako jedne z pierwszych pojawity sie gry symulacyjne.

Przysztosc gier i gamifikacji

Jak widzimy gry i gamifikacja bedg coraz czesciej obecne na naszych zajeciach
szkolnych. Dajg duze mozliwosci uatrakcyjnienia procesu edukacyjnego — oczywiscie
wszystko w granicach rozsadku. Musimy pamietac o ich drugiej stronie — sg nieztymi
»ztodziejami czasu” i uzalezniajg, a ponadto czesto prowadzg do trybu zycia
z ograniczonym ruchem tylko do poruszania kciukiem. Ale nie styszatam jeszcze
0 uzaleznieniu od gier edukacyjnych. Gamifikacja pojawia sie nawet w takich
aktywnosciach zyciowych cztowieka, jak zbieranie psich odchodéw do rekuperatora czy
znaczkdow
- naklejek na Facebooku. W $rodowisku pracy - aplikacja Sherlock Waste pozwala
pracownikom form zgtaszac propozycje zmian w firmie aby wyeliminowac réznorodne
formy marnotrawstwa:

~Zmien frustracje w innowacje! Zaangazuj pracownikow w zgtaszanie pomystow,
wdrazanie usprawnien i rozwigzywanie problemow. Osigagaj natychmiastowe rezultaty
we wzroscie efektywnosci oraz dtugofalowe zmiany w kulturze organizacji.” - czytamy
z reklamy strony.
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Tutaj warto przypomniec o sztucznej inteligencji (AI), ktdra w wygrata w szachy
z mistrzem, Program Google AlphaGo, ktory pokonat najlepszego gracza w gre go (gra
Go pochodzi z Chin - wymyslono jg 2500 lat p.n.e). Bot OpenAl w ciggu dwdch tygodni
nauczyt sie podstawowych zasad gry strategicznej i pokonat najlepszych graczy. Ale AR
i VR, czyli rozszerzona i wirtualna rzeczywisto$¢ mogg pomaéc nam w pracy — mozemy
dzieki nim bardzo szybko przeniesé sie réznych rejondw Swiata
i ogladac z uczniami te miejsca nie wychodzac z sali lekcyjnej.

Gamifikacja:

Zaproponowana gamifikacja: BadzZ jak James Bond! Uratuj kraje europejskie
przed inwazja szpiegow. Sasiedzi Polski — gamifikacja/grywalizacja w klasie
VI,

1. Zagadnienie: Ponizej zestawiono te tresci podstawy programowej, ktore dotyczg
zagadnien zwigzanych z sasiadami Polski.

Podstawa programowa szkota podstawowa GEOGRAFIA:

VIII. Sasiedzi Polski: przemiany przemystu w Niemczech; dziedzictwo
kulturowe Litwy i Biatorusi; srodowisko przyrodnicze i atrakcje
turystyczne Czech i Stowacji; problemy

polityczne, spoteczne i gospodarcze Ukrainy; zréznicowanie przyrodnicze
i spoteczno-gospodarcze Rosji; relacje Polski z sgsiadami. Uczen:

1) charakteryzuje przemiany w strukturze przemystu w Niemczech na
przyktadzie Nadrenii Pétnhocnej-Westfalii;

2) projektuje trase wycieczki po Litwie i Biatorusi uwzgledniajacej
wybrane walory srodowiska przyrodniczego i kulturowego;

3) przedstawia przyktady atrakcji turystycznych i rekreacyjno-
sportowych Czech i Stowacji;

4) rozumie problemy polityczne, spoteczne i gospodarcze Ukrainy;

5) wykazuje zréznicowanie Srodowiska przyrodniczego i charakteryzuje
gospodarke Rosji;

6) charakteryzuje relacje Polski z krajami sasiadujacymi;

7) rozumie potrzebe ksztattowania dobrych relacji Polski z jej sgsiadami.

2. Pojecia zwigzane z gra edukacyjng i tematem gry - TAGI:

- gamifikacja/ grywalizacja, Persona, Ksiega Regut, odznaki, zadania, Fun, zadania
niespodzianki, okna czasu, reguty, przeszkody, nagrody, osiggniecia, fabuta, motywacja,
autonomia, informacja zwrotna, dynamika, mechanika gry, cel, status gracza, poziomy/
etapy, tabela wynikdéw, postep w grze, rola nauczyciela i ucznia w gamifikacji, typy
graczy, rodzaje gier, diamenty szpiega (punkty), zegarek Bonda (specjalne punkty, ktore
mozna zamieni¢ na ocene celujacy) itp.

3. Cele operacyjne w jezyku ucznia:
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- poszukasz informacji niezbednych do uzupetnienia kart - misji, dotyczacych sasiadow
Polski

- na mapie fizycznej Europy i na mapach tematycznych odszukasz w/w kraje europejskie
oraz informacje o nich

- wykorzystasz informacje z Internetu lub innych dostepnych Ci zrédet wiedzy na temat
sgsiadow Polski - ich waloréw turystycznych, gospodarki itp.

- dokonasz podsumowania pracy w czasie gamifikacji — uzupetnisz samodzielnie karte
refleksji

- poznasz/ utrwalisz wiedze na temat kompetencji kluczowych Rady Europy.

4. Kryteria sukcesu:

- zbierzesz/ uzyskasz z kart — misji w sumie masz mozliwo$¢ uzyskania 200 punktéw -
karatéw (lub ich przelicznika w postaci zegarkéw Bonda)

- utrwalisz wiedze na temat kompetencji kluczowych Rady Europy.

5. Plan czynnosci nauczyciela:

A Jaka wiedza bedzie potrzebna uczniowi do wykonania zadania:

- Wiedza dotyczgca dziatu: Sasiedzi Polski

B. Forma pracy ucznia: praca zdalna lub stacjonarna - forma indywidualna

C. Czas potrzebny na wykonanie zadania: to 8 - 10 lekcji — wedtug uznania i
mozliwosci czasowych nauczyciela. Jest to ostatni rozdziat przewidziany do realizacji
w klasie VI.

D. Jak uruchomisz myslenie ucznia/uczennicy o tym, czego sie nauczyt/nauczyta wykonujac to
zadanie? — karta refleksji. Nie ocenia sie tresci danych, ale sam fakt uzupetnienia poszczegdlnych
rubryk. Ale warto poczytac, co piszg uczniowie o zastosowanej metodzie.

E. Jak bedziesz ksztattowac¢ kompetencje kluczowe i ktore z nich podczas wykonywania
zadania?

- podczas wykonywania zadan, kompetencje 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8.

6. Plan czynnosci ucznia:

Rozwigzuje samodzielnie (czyli planuje prace, efektywnie sie komunikuje, korzysta

z TiKu) karty misji 1 - 8, karte refleksji (w ktérej dokona oceny swojej pracy, pracy
nad zadaniem wykonywanym w parach, rozwoju kompetencji kluczowych podczas tych
zajec) oraz karte wykonywang we wspotpracy z kolezankq / kolegg do misji nr ...

Na mapach konturowych panstw oznaczy stolice, sgsiadéw, wazne miasta i potrzebne
informacje.

W czasie wykonywania zadan wazna jest umiejetnos¢ zarzgadzania czasem

i dokonywania wyboréw zadan.

7. Karta gry:

Nazwa Badz jak James Bond! Uratuj kraje europejskie przed
gamifikacji: inwazja szpiegéw. Sasiedzi Polski
Uczestnicy: Wiek: 13 lat, uczniowie klasy VI SP.
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Rzeczpospolita

- Polska

Trener/
trenerzy:

- do rozgrywki
- Jtrener -
oko”

- nauczyciel/ nauczycielka geografii
- nie ma (chyba, ze bedzie to nauczyciel wspierajacy w danej klasie)

Mechanika gry

Gamifikacja

Cel
strategiczny

- doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem, czytania
mapy

i poszukiwania informacji w Internecie na temat panstw
sasiadujgcych z Polska

Cel taktyczny

- rozwijanie umiejetnosci kluczowych

Warunek - uzyskanie z gamifikacji okreslonej sumy punktow

wygranej /

FUN

Efekt Kluczowe czynnosci: praca z tekstem podrecznika, praca z mapa,

zastosowania
ary

poszukiwanie i dobor informacji do zadan

Postawy i zachowania: systematyczna praca, odpowiedzialnos¢ przy
podejmowaniu decyzji o wyborze zadan, rozwijanie kompetencji
zarzadzania sobg w czasie

Materiaty

Tekst podrecznika, atlas geograficzny, Ksiega regut, Tajny notatnik
pracownika stuzb specjalnych

Fabuta gry

James Bond to najbardziej znany pracownik stuzb specjalnych
na $wiecie. Pracuje dla brytyjskiej Secret Intelligence Servis, zwanej
M6. Obecnie poszukuje na terenie naszego kraju osdéb do wspdtpracy
przy rozpracowaniu tajnej siatki szpiegéw, ktérzy chca zdestabilizowac
tq czes¢ Europy, czyli Polske i jej sasiadow. Moze to zagrozi¢ rowniez
pozycji i bezpieczenstwu Zjednoczonego Krolestwa. Zwraca sie z prosbg
do uczniow Waszej klasy o pomoc. Wasz wiek, zaangazowanie oraz
umiejetnosci okazaty sie na tyle wazne, Zze mozecie pomdc mu
w wykonaniu zadania, a jednoczesnie rozwigzac¢ problem siatki
szpiegowskiej. Wasza czes¢ oczywiscie nie bedzie polegata na walce
Zz wrogiem, ale z jego dziataniami. Ot6z szpiedzy wprowadzali btedne
dane na temat wybranych panstw, aby uniemozliwi¢ sprawne dziatanie
systemow operacyjnych rzadow. Trzeba udac sie pod przykrywka
uczniédw wykonujacych projekt do kilku panstw, sprawdzi¢ dane
i przygotowac raport. W kazdym panstwie uderzyli w inng czes¢ jego
gospodarki, wiec nie bedzie to zadanie nudne. Czy pomozecie? Nagrodg
za Wasze pojedyncze zadania beda ,diamenty” i gadzety Bonda
(oczywiscie wirtualne ®)). Wszystkie zasady Waszej wspotpracy
zawarto w tajnej umowie, zwanej dla ,zmytki” Ksiegg regut.
Zapoznajcie sie z nig uwaznie.

Aha, poniewaz jestescie od tej chwili pracownikami stuzb specjalnych
obowigzujg Was Sciste reguty pracy. Do kazdej misji otrzymacie
zaszyfrowane zadania w postaci karty misji. Misja jest tajna, nie mozna
ujawnia¢ wynikéw badan szpiegom ze Wschodu i z Zachodu. Dlatego
kazdy z Was przesyta raport do swojej nauczycielki geografii na jej tajne
konto. To ona bedzie tacznikiem z samym Jamesem Bondem, ktéry
teraz pracuje w ukryciu. Kazde z dziatan bedzie premiowane
diamentami o odpowiedniej ilosci karatow (tak okresla sie warto$c
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diamentow). Mozecie jeszcze dodatkowo otrzymac ktérys ze stynnych
gadzetéw Bonda - zegarek z faksem, zegarek z odbiornikiem TV
(z dostepem do Netflixa oczywiscie) czy zegarek z laserem. Te
dodatkowe gadzety wymienia¢ mozna na ocene celujacq lub bardzo
dobra. Jednym z zadan konficzacych raport bedzie sprawdzian / test dla
uczestnikdw - kazdy musi do niego przystgpi¢, aby ukonczy¢ dziatania
zgodnie z umowg z M6. W Ksiedze Regut zawarte zostaty zasady
Waszej pracy na najblizszy okres czasu. Aby ukoriczy¢ zadanie
w stopniu zadawalajacym nalezy uzyskac¢ wynik karatow 200 karatow,
czyli zdobyé okoto 100 diamentéw  dwukaratowych Ilub mniej
diamentdéw, a inne gadzety Bonda (ich wartos¢ podana jest w Ksiedze
regut).

Zasady gry Podane w Ksiedze regut
(instrukcja):

Uwagi: Opcjonalnie mozna zatozy¢ specjalny zeszyt lub prowadzi¢ go
w komputerze z zapisem zadan z misji i punktacja.

8. Literatura:
A. Dla nauczyciela:
1) Bartosik tukasz - ,Wtacz sie do gry! Jak zorganizowac¢ gre miejska?”, PAH Warszawa
2011
2) Dramowicz Konrad, Tomalkiewicz Jadwiga - ,,Gry dydaktyczne w geografii”,
Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne Warszawa 1985
3) Fogler Janusz - ,Wyprawa Kapitana tamigtowy w kraine geografii”, Mlodziezowa
Agencja Wydawnicza Warszawa 1980
4) Geografia w szkole:
a) Augustyniak Michat - ,,Wyscig do bieguna”
b) Banduch Maria - ,,Podréz dookota $wiata - gra dydaktyczna”
¢) Tomalkiewicz Jadwiga, Kulhawczyk Joanna - ,Gry i zabawy dydaktyczne w nauczaniu
geografii”
d) Wolska Katarzyna - ,Gra dydaktyczna — mapa $wiata”
5) Gra - Btekitne Strefy”, lubelska grupa liderek edukacji globalnej Lublin 2016
(w przygotowaniu do publikacji)
6) Grywalizacja24.pl
7) Karlik Bozena - ,,Gry dydaktyczne w nauczaniu geografii”, ODN Tarnobrzeg 1995
8) Materiaty ze szkolen:
a) Grywalizacja w edukacji, Michat Jeska, GERERE i Jakub Wisniewski, ORE Sulejowek
2017
b) Zainspirowany nauczyciel, zmotywowany uczen. Innowacyjne metody wspierajace
proces uczenia sie, Glac Wojciech, Joanna Mytnik, LSCDN Lublin 2017
9) Mytnik Joanna, Glac Wojciech- ,Zostan mistrzem gry! Grywalizacja w edukacji”,
OPERON 2016
10) Phillips Charles - ,Mysle wiec jestem. 50 tamigtéwek wspomagajacych myslenie
taktyczne”, Helion Gliwice 2016
11) Pipe Jim - ,Dlaczego nie da sie zy¢ bez gier?” Wydawnictwo EDIPRESSE Warszawa
2020,
12) Siadkowski Jacek - ,Grywalizacja. Zréb to sam!”, Fundacja Orange i Fundacja
Highlihght/inaczej
Laboratorium EE, Warszawa 2014
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13) Szlosek Franciszek - ,Gry dydaktyczne”, Wydawnictwa CODN, seria ABC Nauczyciela

Szkoty Zawodowej, Warszawa 1999

14) Tkaczyk Pawet — ,Gry_ali__cja* Jak zastosowa¢ mechanizmy gier w dziataniach
marketingowych”, Wydawnictwo Helion Gliwice 2012

B. Dla ucznia:

- atlasy geograficzne

- podreczniki do geografii — klasa VI
- Internet.

Klasa VI GAMIFIKACJA / GRYWALIZACJA:
Badz jak James Bond! Uratuj kraje europejskie przed
inwazjaq szpiegow. Sasiedzi Polski - gamifikacja/grywalizacja
w klasie VI

Sasiedzi Polski (DZIAL III):

Podrecznik Wydawnictw Szkolnych
i Pedagogicznych:

Podrecznik Wydawnictwa Nowa Era

1. Niemcy - przemiany przemystu.

Zmiany w przemysle Niemiec.

2. Walory turystyczne Litwy i
Biatorusi.

Turystyczne atrakcje Czech i Stowacji.

3. Atrakcje turystyczne Czech i
Stowaciji.

Dziedzictwo przyrodnicze i kulturowe
Litwy
i Biatorusi.

4. Ukraina w czasach przemian.

Wspdtczesne problemy Ukrainy.

5. Rosja - od Battyku po Ocean
Spokojny.

Zroznicowanie przyrodnicze i gospodarcze
Rosji.

6. Wzajemne relacje Polski i jej
sasiadow.

Relacje Polski z sgsiadami.

7. Sasiedzi Polski - powtdrzenie.

Lekcja powtoérzeniowa.

8. Sasiedzi Polski — sprawdzian / test.

Sasiedzi Polski — sprawdzian / test.

Fabuita:

James Bond to najbardziej znany pracownik stuzb specjalnych na $wiecie. Pracuje

dla brytyjskiej Secret Intelligence Servis, zwanej M6. Obecnie poszukuje na terenie
naszego kraju oséb do wspotpracy przy rozpracowaniu tajnej siatki szpiegow, ktorzy chca
zdestabilizowa¢ tg czes¢ Europy, czyli Polske i jej sgsiadow. Moze to zagrozi¢ rowniez
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pozycji i bezpieczenstwu Zjednoczonego Krolestwa. Zwraca sie z prosbg do uczniéw Waszej
klasy o pomoc. Wasz wiek, zaangazowanie oraz umiejetnosci okazaty sie na tyle wazne, ze
mozecie pomoc mu w wykonaniu zadania, a jednoczesnie rozwigza¢ problem siatki
szpiegowskiej. Wasza czes¢ oczywiscie nie bedzie polegata na walce z wrogiem, ale z jego
dziataniami. Otéz szpiedzy wprowadzali btedne dane na temat wybranych panstw, aby
uniemozliwi¢ sprawne dziatanie systeméw operacyjnych rzadéw. Trzeba udac sie pod
przykrywkg uczniow wykonujgcych projekt do kilku panstw, sprawdzi¢ dane i przygotowac
raport. W kazdym panstwie uderzyli w inng czes$¢ jego gospodarki, wiec nie bedzie to
zadanie nudne. Czy pomozecie? Nagrodg za Wasze pojedyncze zadania beda ,diamenty”
i gadzety Bonda (oczywiscie wirtualne @)). Wszystkie zasady Waszej wspdtpracy zawarto
w tajnej umowie, zwanej dla ,zmytki” Ksiega regut. Zapoznajcie sie z nig uwaznie.

Aha, poniewaz jestescie od tej chwili pracownikami stuzb specjalnych obowigzujg Was
Sciste reguty pracy. Do kazdej misji otrzymacie zaszyfrowane zadania w postaci karty misji.
Misja jest tajna, nie mozna ujawnia¢ wynikéw badan szpiegom ze Wschodu i z Zachodu.
Dlatego kazdy z Was przesyta raport do swojej nauczycielki geografii na jej tajne konto.
To ona bedzie tacznikiem z samym Jamesem Bondem, ktoéry teraz pracuje w ukryciu.
Kazde z dziatan bedzie premiowane diamentami o odpowiedniej ilosci karatéw (tak okresla
sie wartos¢ diamentédw). Mozecie jeszcze dodatkowo otrzymac ktoérys ze stynnych
gadzetédw Bonda - zegarek z faksem, zegarek z odbiornikiem TV (z dostepem do Netflixa
oczywiécie) czy zegarek z laserem - do wyboru ®). Te dodatkowe gadzety wymieniaé
mozna na oceneg celujacy lub bardzo dobra.

Jednym z zadan konczacych raport bedzie sprawdzian / test dla uczestnikéw — kazdy musi
do niego przystgpi¢, aby ukonczy¢ dziatania zgodnie z umowg z M6.

W Ksiedze Regul zawarte zostaty zasady Waszej pracy na najblizszy okres czasu. Aby
ukonczy¢ zadanie w stopniu zadawalajgcym nalezy uzyskaé¢ wynik karatéw 200 karatéw,
czyli zdoby¢ okoto 100 diamentow dwukaratowych lub mniej diamentéw, a inne gadzety
Bonda (ich wartos¢ podana jest w Ksiedze regut).

Ksiega Regut

Diamenty (wirtualne) - przyznawane w zaleznosci od kryteridw zadania (dla kazdego
zadania mogg byc¢ inne, np. za sprawdzian przyznajemy od 0 do 16 diamentéw po dwa
karaty kazdy, napisany na ocene dobrg plus 4 diamenty za bardzo wysoki wynik na
poziomie 95 - 100 %.

Tabela wynikow kazdego ucznia - do okazania osobom zainteresowanym ich
wyhikami.

Okna czasu - to przedziaty czasu na wykonanie okreslonego zadania (np. sprawdzian
w czasie 40 minut

Gadzety Bonda (odznaki wirtualne) - przyznawane za wyrdzniajacq sie prace/
dziatanie (graficzna reprezentacja zdobytych osiggniec i pokonanych wyzwan, ktdrg mozna
zamieni¢ na ocene bardzo dobrg lub celujacg) lub za kreatywnos$¢, przedsiebiorczos¢, za
zachowanie fair — pomoc innym.

Ksiega Regut - punktacja za zadania:

Ip dziatanie punkty maksymalny uwagi
w wynik
diamentach
’%‘ DOLNY C‘li)
miasko s potka f I\v/‘ SLASK fDCJC: AskA BIBUOTEXA PEDAGOGICZNA WE WROCEAWIU

WROCLAWSKIE
-----
CENTRUM S sen

2 DOSKONALENIA g .DOLNO$LASKA
Umwersyteﬁ ‘ N GMINA T \ SZKOLA
Wroctawski DLUGOLEKA EWICZEN




Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

w
diamentach/
przelicznik
w karatach
sprawdzian (1) lub test 0-16 plus 20/ 40 o formie zadecyduje
4 po dwa nauczyciel i
karaty okolicznosci, zadanie
kazdy obowiazkowe do
wykonania dla
wszystkich
nauczyciel przelicza
ilo§¢ diamentow
/karatow
z zaleznosci od ilosci
zdobytych punktow
kartkowka (1) 0-10 10/ 20 online z krétkim
czasem na odpowiedzi
na czacie,
zadanie obowigzkowe
dla wszystkich
notatka graficzna/ wizualna 0-8 8/ 16 mapa pamieci, puzzle,
z dziatania /z lekcji (1) heksy itp.
praca domowa (1) 0-5 5/ 10 Ilos¢ prac domowych
do uzgodnienia
nauczanie wyprzedzajace (1) |0-5 5/10 notatka o podanym
zagadnieniu, rozmowa
na czacie w czasie
lekcji czy odpowiedz na
pytanie
w czasie lekcji video
zadanie - niespodzianka 0-6 6/12 umieszczane bez
podania terminu
pojawienia sie na
Teamsach/ w czasie
lekcji
esej (krotka wypowiedz na gadzet - 10/ 20 jedna strona w
jaki$ konkretny temat) zegarek lub ocena zeszycie
Bonda bardzo
dobra
prezentacja o wybranym 0-6 6/12 do 12 slajdéw
zagadnieniu
lapbook - informacje 0-10 10/ 20 kreatywnosé,
dotyczace trzech wybranych lub gadzet lub ocena starannos¢ wykonania,
tematow - zegarek bardzo dobor tresci
Bonda dobra/
celujaca
(ocena
nauczyciela)
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10 | dodatkowe dziatania 0-10 10/ 20 wykonania zadania,
wspéltpraca,
najwiekszy skok
punktowy, aktywny
udziat
w dyskusji,
terminowos¢
wykonania zadania,
pomoc innym itp.

11 | Ebook z ,,przemowa 0-10 10/ 20 - jego walory
zapatkowa”, czyli nagranie lub gadzet | lub ocena turystyczne, czas
informacji o danym panstwie - zegarek | bardzo nagrania 30 sekund

Bonda dobra/
celujaca
(ocena
nauczyciela)

12 | Prezentacja, np. w Power 0-10 10/ 20 prezentacja ma
Poincie lub gadzet | lub ocena zawierac 15 slajdow,

- zegarek | bardzo w tym tytulowy i na
Bonda dobra zakonczenie
z literatura, linkami
do stron itp.

13 | Zadania dla super agenta - 1-2 2/4 Za kazde zadanie
zadania z tego obszaru, czyli
z obszaru krytycznego doktadasz po dwa
myslenia diamenty o wartosci
(w tabeli) 4 karatow do kazdej

lekcji

14 | Inne formy pracy - do

ustalenia
- np. karta powtoérzeniowa

Wroclaw | miasto spotkan

X\ Uniwersytet
%@\@ Wroctawski

17

\‘\ GMINA
DLUGOLEKA

DOLNY
’\%‘ SLASK

WROCLAWSKIE

CENTRUM

DOSKONALENIA

NAUCZYCIELI

&

NOSLASKA BIBUIOTEKA PEDAGOGICZNA WE WROCLAWIU

esee
ooooo
-----
-----

\ DOLNOSLASKA
SZKOLA

CWICZEN




Fundusze . : :
ki Rzeczpospolita Unia Europejska
Europejskie - Polskg P Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

Misja 1:
Temat: Niemcy - przemiany przemystu.

Cel Misji 1 - zdobycie informacji o zachodnim sasiedzie Polski.

Wyruszacie na swojg pierwszg misje. Pamietajcie, ze jej celem jest zdobycie doktadnych
odpowiedzi w obszarze gospodarki naszego zachodniego sasiada, a takze na temat
atrakcji turystycznych i miast Niemiec. W tej misji oceniane bedg diamentami

i odpowiedzi do karty zadan. Okno czasu na wykonanie zadania - tydzien, do nastepnej
lekcji geografii. Mozesz zdoby¢ 5 diamentow po dwa karaty.

Na tej lekcji:

- poznasz rozwdj przemystu i cechy przemystu Niemiec.

- zrozumiesz, co spowodowato zmiane struktury produkcji w Nadrenii Pétnocnej -
Westfalii

- poszukasz w dostepnych Ci zrodlach wiedzy informacji o atrakcjach
turystycznych Niemiec.

Zagadnienia:

1. Potozenie Niemiec na mapie Europy.
Niemcy — potega gospodarcza.
Rozwd@j niemieckiego przemystu.
Przemiany gospodarcze Niemiec.
Atrakcje turystyczne Niemiec.
Miasta Niemiec.

Q)Q

Mysl, mysl, mysl... o Krytyczne myslenie

ouhswWN
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T

»Zamek Neuschwanstein (Schloss Neuschwanstein) to jeden z symboli niemieckiej
turystyki i jednoczesnie jeden z najbardziej malowniczo potoZonych patacéw w cafej
Europie. XIX-wieczna budowla wznosi sie na nierdwnym wzgdrzu i otoczona jest
imponujgcymi szczytami Alp Bawarskich. Za budowe zamku odpowiadat bawarski krol
Ludwik Il Wittelsbach. Celem wtadcy byto stworzenie dla siebie enklawy petnej
nawiqgzan do czasow Sredniowiecznych wtadcow, bohaterdw i ich legendarnych
dokonan. Mimo imponujgcego rozmiaru i czesci sal typowych dla reprezentacyjnych
patacéw zamek miat byc¢ jedynie prywatnq rezydencjq krdla, do ktorej tylko on i jego
najblizsi mieli miec¢ wstep.”
https://www.podrozepoeuropie.pl/zamek-neuschwanstein-zwiedzanie/

Zadanie: Dlaczego zamek ten stat sie wzorem dla zamku Walta Disneya? — swoja
wypowiedz uzasadnij.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

Zadanie 1. Okresl potozenie Niemiec na mapie Europy — do jakich mdrz ma dostep, z ktorymi
panstwami sgsiaduje?

Zadanie 2. Ocen pozycje przemystu Niemiec na tle innych panstw.

Zadanie 3. Czym charakteryzujg sie produkty niemieckie?

Zadanie 4. Ktére gatezie przemystu rozwijajg sie obecnie w Nadrenii Pétnocnej — Westfalii?

Zadanie 5. Zapisz trzy znane atrakcje turystyczne Niemiec i nazwy 5 duzych miast.

PODSUMOWANIE LEKCJII (najwazniejsze, Twoim zdaniem, 5 - 6 informacji
z lekcji, ktore musisz zapamietac):
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Misja 2
TEMAT: Walory turystyczne Litwy i Bialorusi.

Na tej lekcji:

- poznasz walory turystyczne Biatorusi i Litwy

- zrozumiesz, jak bliskie zwigzki z Polskg wptywaja na che¢ odwiedzenia tych panstw
(wybér kierunku wyjazdu turystycznego)

- porownasz pod wzgledem atrakcji turystycznych oba panstwa

Na zaszyfrowane i nie tylko takie odpowiedzi oraz na prezentacje czekam do dnia 17
kwietnia (okno czasu).

Misja 2 — Litwa i Biatorus.

Kto przystat karte odpowiedzi z Misji nr 1 otrzymat 5 diamenty, a jesli wykonat dodatkowo zadanie
z obszaru krytyczne myslenie — jeszcze dwa.

Teraz szansa poprawienia swojego wyniku na pasku postepu. Przed nami misja nr 2, tym razem
wyruszamy na Wschdd. Przed nami dwa przepiekne kraje — Litwa i Biatorus, tak mocno zwigzane
z Polska. Ale czyhajq na nas niewidzialni wrogowie — szpiedzy, ktdrzy bacznie sledzg kazdy nasz krok!
Badzcie czujni!

Wedrujemy wedtug planu, a w kazdym punkcie wyprawy krétkie zadanie do wykonania. Oczywiscie
epidemia pandemii juz mineta i mozemy opusci¢ bezpiecznie nasze domy i podrézowac za granice.

©

Punkt 1.
Wyruszamy z Lublina. Stoimy przed Trybunatem Koronnym na Rynku w Lublinie. To wtasnie w tym
miescie podpisano stynng unie, Zwang .........eeeececrrvecceecenssecseenens w lipcu ....cueeceeeeneneee roku. Jakie

dokumenty musicie zabraé ze sobg, aby przekroczy¢ granice z Biatorusig?

Punkt 2.

Udato nam sie przekroczy¢ granice z Litwa. Przed nami jej stolica, czyli miasto .......cccceccevcerverrcrrceccnncnnne
Ktérzy stynni Polacy zwigzani sg z tymi terenami? Zapiszcie ich dwa nazwiska tutaj, ale kodujac
informacje, czyli wspak (np. Jan Matejko to wspak: OKIETAM NAJ):

Punkt 3.
Odwiedzamy jak kazda polska wycieczka miejsce zwane Ausros Vartai (szpieg taki jak Ty poradzi
sobie z ta nazwa@), CZY i ettt et s et s e s senae e sassenae s snesenae s see snae s sresss aessea sesaesansaeannes
Punkt 4.
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W ksiegarni w miescie Troki znalezlisScie na wystawie egzemplarz pierwszego wydania ksigzki Elizy
Orzeszkowej ,Nad —em—m". Oj, tytut jest troche nieczytelny, o jaka ksigzke mogto chodzi¢ iz czym
zwiazany jest ten tytut?

W tytule uzyto nazwy (jaki t obiekt 8e0grafiCZny ?).....ccvvceeeeiveerrrserreerrn e s sseesees e e saeeeesnnssane s

Punkt 5.
Szpiedzy wokét nas... Po cichutku wyruszamy nad Mierzejq Kuronska, by chwile wypoczac
W MIEJSCOWOSC.c.ueereeeeerenreanesencnrsaneenessnssanesessanssessnsssseessssassssssssssassssssessassssssnassassses (nazwa znanego
kurortu).
Punkt 6.
Alarm! Kamil i Antek biegajac po plazy skrecili noge. Pech, dwéch kontuzjowanych. Doradzono Wam,
by przewiei¢ ich do sanatorium, ktére znajduje sie blisko polskiej granicy, czyli do

Punkt 7.
Opuszczamy Litwe, by kontynuowac¢ podréz na terytorium Biatorusi. Jak nazywa sie stolica tego
panstwa?

Punkt 8.

Dwa zamki nalezace niegdys do rodziny Radziwittéw przyciagajq liczne rzesze turystow, czyli zamek
W ceeeccecseseee s sassesseessassessnssnesseasnasnae i znajdujagcy sie 30 km od niego zamek
W ererereneesesnssnssnsessesessssessnssnasnessessssssenssnnsnns

Punkt 9

Miasto Nowogrodek — spedzit w nim dzieCiASTWO .....ccocveececrnserceennccec e e, - zapisz imie

i nazwisko wspak (badz czujny, szpiedzy byli tu juz za czaséw poety@), autor stéw ,,Litwo, Ojczyzno
moja...”.

Punkt 10

Jedna puszcza, dwa kraje, ale kto zliczy mieszkajace tu zubry? Nie, tego nie trzeba nam robi¢ @
Zapiszcie jeszcze trzy gatunki zwierzat i trzy roslin, ktére mozemy tutaj spotkac:

Q

Mysl, mysl, mysl... o Krytyczne myslenie
Poréwnaj pod wzgledem waloréw turystycznych Biatoru$ i Litwe. Ktdére z tych panstw
odwiedzitbys/ odwiedzitaby$ z rodzing? To esej, czyli krotka forma wypowiedzi pisemnej.

Za esej mozesz otrzymac dodatkowo gadzet — zegarek Bonda i poprawic swéj wynik w rankingu.
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ZADANIA DO OPRACOWANIA W DOMU:

Zadanie 1.

Opracuj prezentacje multimedialng — 12 slajdéw na temat waloréw turystycznych obu panistw.

Zwréé uwage, co moze zainteresowac naszych partneréw w Srodowisku geograficznym, a co urzec/
zaskoczy¢ ich w wytworach ludzkiej pracy — zabytki, formy rekodzieta artystycznego, zwyczaje i kuchnia
itp.

PODSUMOWANIE LEKCJI (najwazniejsze, Twoim zdaniem, 5 — 6 informacji
z lekcji, ktére musisz zapamietac):
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Misja 3
TEMAT: Atrakcje turystyczne Czech i Stowacji.
Na tej lekcji:
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- poznasz walory turystyczne naszych potudniowych sgsiadow

- zrozumiesz, jakie warunki srodowiska geograficznego przyczynity sie do rozwoju
turystyki

- odszukasz na mapie nazwy duzych miast Czech i Stowacji.

Dzi$ zabieramy tylko dowdd osobisty. Nasi potudniowi sgsiedzi sg chetnie odwiedzani
przez turystow z Polski. Dlaczego? Ktére miejsca chetnie odwiedzajg Polacy? Gdzie
mozecie zabrac ze sobg mtodych kolegéw z USA czy obcej planety? Wyruszamy w kolejng,
podréz do panstw srodladowych.
Ktére rzeki ptyng przez terytorium Czech i Stowacji? Nad ktorymi rzekami lezg ich
stolice?

Zagadnienia:

Czego pragna turysci, czyli co stanowi o atrakcyjnosci turystycznej miejsca?
Przyroda i sport.

Gory.

Skaly i jaskinie.

Stolice — Praga i Bratyslawa.

Niezwykle zamki, koS$cioly i wsie.

Q

Mys$l, mysl, mys$l... < Krytyczne myslenie
Zadanie

Odszukaj w Internecie nazwy po 3 obiektéw z Listy Swiatowego Dziedzictwa Kultury
i Przyrody UNESCO obiektow z Czech i Stowacji.

ocouakrwnE

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

Zadanie 1. Zapisz, ktore czynniki - Twoim zdaniem- decyduja o rozwoju turystyki na jakims obszarze.
Zadanie 2. Porownaj w tabeli walory turystyczne Czech i Stowacji.

Zadanie 3. Odszukaj na mapie nazwy duzych miast Czech i Slowacji i zapisz je do zeszytu.
Zadanie 4. Odszukaj zdjecie jednego obiektu z Czech i jednego ze Slowacji, ktore chcialbys
zobaczy¢. Napisz, dlaczego ten obiekt wybrales.

PODSUMOWANIE LEKCJII (najwazniejsze, Twoim zdaniem, 5 - 6 informacji
z lekcji, ktore musisz zapamietac):
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Misja 4
TEMAT: Ukraina w czasach przemian.

Na tej lekcji:

- poznasz problemy naszego wschodniego sgsiada

- zrozumiesz, jak warunki srodowiska geograficznego przyczynity sie do rozwoju
rolnictwa

- zastanowisz sie nad tym, jak problemy spoteczne i polityczne wptywaja na ludnosé
kraju.

Dzi$ zabieramy naszych towarzyszy na wyprawe do wschodniego sgsiada Polski - na
Ukraine. Potrzebny bedzie paszport i waluta, w tym przypadku - hrywny. Za dodatkowe
zadanie - lapbook o walorach turystycznych Ukrainy — mozesz zdoby¢ 10 diamentéw,
ktore potem (za tydzien) zamienie na ocene celujacg - jesli bedzie tadny... Trzeba go po
wykonaniu sfotografowa¢ komorkg i zdjecia wysta¢ na mojg poczte lub przekazac
nauczycielowi.

Zagadnienia:
1. Ukraina wczoraj i dzis.

2. Trudnosci kraju po uzyskaniu niepodlegtosci.

3. Ukrainskie rewolucje.

4. Spoér o Krym.

5. Ukraina sie wyludnia.
Mysl, mysl, mysl... §:2> Krytyczne myslenie
Zadanie

Po przeczytaniu tekstu podrecznika odpowiedz na pytanie:
Jak sytuacja polityczna wptywa na nastroje spoteczne w kraju?

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

Zadanie 1. Zapisz nazwy sgsiadéw Ukrainy.

Zadanie 2. Odszukaj na mapie nazwy duzych miast Ukrainy. Ktdre z nich organizowaty spotkania
pitkarskie (mecze) w ramach Euro 20127

Zadanie 3. Ktorg czes¢ Ukrainy chciatby$ zwiedzi¢?

Zadanie bonusowe (10 diamentéw lub zegarek Bonda) - lapbook o walorach turystycznych Ukrainy.

PODSUMOWANIE LEKCJII (najwazniejsze, Twoim zdaniem, 5 - 6 informacji
z lekcji, ktore musisz zapamietac):
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Wiedza Edukacja Rozwdj

Misja 6:
Temat: Rosja — od Baltyku po Ocean Spokojny.

Dzi$ potrzeba nam paszportu i wizy - podrézujemy do Rosji. W tej misji oceniane bedq
diamentami odpowiedzi do karty zadan. Okno czasu na wykonanie zadania - do
nastepnej lekcji. Mozesz zdoby¢ 5 diamentow.

Na tej lekcji:

- poznasz rozwdéj przemystu i cechy przemystu Niemiec.

- zrozumiesz, co spowodowato zmiane struktury produkcji w Nadrenii P6tnocnej -
Westfalii

- poszukasz w dostepnych Ci zrodtach wiedzy informacji o atrakcjach turystycznych
Niemiec.

Zagadnienia:
1. Potozenie Rosji, wielkos$¢ terytorium.
Uksztattowanie powierzchni Rosji..
Klimat i biosfera.
Bogata baza surowcow naturalnych, w tym - energetycznych.
Gospodarka Rosji
Wptyw gospodarki na zycie mieszkancow.
Niestabilna potega.
Walory turystyczne Rosji.

Q

Mysl, mysl, mysl... < Krytyczne myslenie

O NOWULRAWN

Zadanie:
Odpowiedz na pytanie: Dlaczego Wtadimir Putin modli sie codziennie: ,, Panie Boze, dlaczego
nie stworzytes gor na Ukrainie”? )

- cytat z ksigzki ,,Wiezniowie geografii” T. Marshalla

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

Zadanie 1. Okresl potozenie Rosji na mapie $wiata.

Zadanie 2. Ocen pozycje Rosji na tle innych panstw.

Zadanie 3. Jak posiadanie bogatej bazy surowcowej wptywa na pozycje Rosji na Swiatowej scenie
politycznej?

Zadanie 4. Zapisz nazwy kilku miast Rosji, ktére majg duzg liczbe mieszkancéw
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Wiedza Edukacja Rozwoj
Zadanie 5. Zapisz trzy znane atrakcje turystyczne Rosji i nazwy 5 duzych miast.

PODSUMOWANIE LEKCJI (najwazniejsze, Twoim zdaniem, 5 — 6 informacji
z lekcji, ktére musisz zapamietac):

z ~
a 250 500 km

s )~ 8
R e

Mapa konturowa Rosji
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Misja 7:

Temat: Sasiedzi Europy — powtorzenie.
Na tej lekcji:

- utrwalisz informacje o sasiadach Polski

Zagadnienia:
1. Niemcy - przemiany przemystu.
2. Walory turystyczne Litwy i Biatorusi.
3. Atrakcje turystyczne Czech i Stowacji.
4. Ukraina w czasach przemian.
5. Rosja - od Battyku po Ocean Spokojny.

Q

Mysl, mysl, mysl... o Krytyczne myslenie
Zadanie:
Co by bylo gdyby... ,,Gdybanie” to czesto bardzo kreatywne éwiczenie. Napiszcie, co by bylo

gdyby Polska byla umiejscowiona na kontynencie Ameryki Poludniowej, na wysokosci
zwrotnika Kozioroica. Ktore elementy srodowiska uleglyby zmianom i jakim — 6 przyktadow.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA
Zadanie 1. Uzupetnij tabele wpisujac przy kazdym panistwie informacje kluczowe do podanego
zagadnienia:

Kraj temat przewodni notatki
Niemcy Przemiany przemystu
Litwa Walory turystyczne
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Biatoru$ Walory turystyczne
Czechy Atrakcje turystyczne
Stowacja Atrakcje turystyczne
Ukraina Przemiany gospodarcze
Rosja Zrdéznicowanie terytorium

Zadanie 2 Na podstawie mapki okresli po trzy cechy potozenia kazdego panstwa, np. kraj srédlgdowy,
lezgcy w potudniowej czesci kontynentu, nad rzekg Moskwa itp.

Kraj Cechy potozenia
Niemcy
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Litwa

Biatorus

Ukraina

Czechy

Stowacja

Rosja

Zadanie 3. Na mapce podpisz kilka miast w panstwach sgsiadujgcych z Polskg — wykorzystaj do tego
zadania mape z atlasu, gdzie odczytasz potozenie tych miast.
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Misja 8:

Temat: Sasiedzi Europy - sprawdzian.

Na tej lekcji:

- sprawdzisz, jak dobrym pracownikiem stuzb specjalnych bytes - ile informacji
o krajach sasiadujacych z Polska zapamietates.

o

Mysl, mysl, mysdl... o Krytyczne myslenie

Zadanie:
Ktory kraj sasiadujacy z Polska chcialbys zwiedzi¢ — podaj nazwe kraju i 8
argumentow, dlaczego wlasnie ten kraj.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA
Tutaj zadania do sprawdzianu — nauczyciel uktada je samodzielnie dla danej klasy.
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Misja specjalna 9
Temat: Podsumowujemy prace - karta refleks;ji.

Dzis$ potrzeba nam dokona¢ podsumowania pracy. 6 podrdzy po Europie. Gospodarka,
Srodowisko geograficzne, ale i walory turystyczne sgsiadéw Polski. No i praca

z zastosowaniem gamifikacji — na razie uproszczona jej formuta, ale moze w przysztosci
bedzie wiecej mechanizmoéw gry. Ale rowniez samoocena pracy w ciggu tych 8 tygodni
- wazna czes¢ kazdej pracy, a zwitaszcza pracy zdalnej. Zapraszam ma spotkanie z
sgsiadami Polski i z samym sobg

Na tej lekcji:
- poddasz refleksji Twojq prace podczas gamifikacji

Zagadnienia:
1. O metodzie gamifikacji
2. Podsumowanie naszej pracy.

Q

Mysl, mysl, mysl... o Krytyczne myslenie

Dlaczego nie da sie zyc bez gier? — to tytut kolejnego tomu bardzo ciekawych
ksigzeczek dla dzieci. Zobaczcie zdjecia i napiszcie, ktére momenty z historii gier Was
zaciekawity lub uwazacie, ze byty niezwykle waine dla rozwoju tej dziedziny. (linia
czasu)
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Rzeczpospolita

- Polska

ZADANIA DO ROZWIAZANIA
Zadanie 1. Napisz, jak pracuje Ci sie zdalnie —trudnosci i to, co jest tatwe.

Zadanie 2. Czy gamifikacja jest ciekawg metodg pracy w szkole? TAK / NIE , dlaczego?
Zadanie 3. Co mozna by zmieni¢ w przysztosci, aby lepiej Ci sie pracowato — po stronie nauczyciela

i Twojej?

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

Zadanie 4. Zapraszam do sketchnotingu — rysunek ponizej. Jesli nie mozesz wydrukowac tej karty,
zapisz odpowiedzi ponizej w karcie refleksji:

Karta refleksji na zakonczenie tajnych misji -

Co jest dla Ciebie wazne w pracy z metoda gamifikacji?

Co byto trudne?

Co byto tatwe?

Co mi pomagato w nauce?

Wroclaw

%I@ Uniwersytet
) Wroctawski
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Moj sukces z tego okresu pracy -

Wskazdéwka do pracy dla nauczyciela, ktdra moze sie przydac przy projektowaniu
nastepnej gamifikacji:

Dziekuje za uzupetnienie karty refleksji. Tres¢ twoich wypowiedzi nie bedzie oceniania,
tylko sam fakt uzupetnienia tej karty. ®)
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CHWILA REFLEKSJI
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Sketchnotingowa karta refleksji, zrédto Internet
Misja - niespodzianka
TEMAT: Dzienh Wody.

Na tej lekcji:
- poznasz, jaki jest odsetek zasobow wody stodkiej na Ziemi w stosunku do ogdétu wody
- zrozumiesz, dlaczego powinnismy oszczedza¢ wode na co dzien
- poréwnasz warunki zyciowe polskich dzieci i tych, ktére mieszkajg w Afryce
- w miejscach, gdzie utrudniony jest dostep do czystej wody i urzadzen sanitarnych.

Zagadnienia:

1. Zasoby wody stodkiej to zaledwie 2.5% catych zasobow wody na Ziemi.
Napisz, gdzie
i w jakiej postaci wystepuje woda stona i woda stodka na Ziemi,
korzystajac z wiedzy, ktora juz posiadasz (lekcje przyrody, biologii,
geografii).

2. Projekcja filmu - Serial S.0.S. Dla Swiata: odcinek: ,, Kropla w morzu
potrzeb”, czas 24 minuty, dostepny pod linkiem:

https://player.pl/programy-online/sos-dla-swiata-odcinki,419/odcinek-

Poszukaj informacji, w ktérym roku uchwalono prawo do wody.
3. Jak codziennie mozemy oszczedza¢ wode — napisz trzy propozycje, realne do wykonania
w czasie epidemii.
4. Jak topnienie lodowcow wptynie na zasoby wody stodkiej?

Q

Mysl, mysl, mysl... < Krytyczne myslenie

Zadanie do filmu:

Poréwnaj warunki zyciowe polskich dzieci i tych, ktére mieszkajg w tej czesci Afryki
— W miejscach, gdzie utrudniony jest dostep do czystej wody i urzadzen sanitarnych.
Wykorzystaj informacje z filmu.

Zadania:

Zadanie 1. Sprawdz, jaka jest zasobno$¢ w wode w Polsce — ilos¢ wody w przeliczeniu na jednego
mieszkanca — czy jest duza, czy mamy jej mato na tle innych panstw naszego kontynentu.

Zadanie 2. Jak mozesz w codziennych czynnosciach oszczedza¢ wode?

Zadanie 3. Odpowiedz na pytanie z punktu 5.

PODSUMOWANIE LEKCJI (najwazniejsze, Twoim zdaniem, 5 — 6 informacji

z lekcji, ktére musisz zapamietac):
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Wiedza Edukacja Rozwdj

Misja - niespodzianka
TEMAT: 50 lat obchodow Dnia Ziemi (kwiecien 2020)

Na tej lekcji:

- poznasz przyczyny ustanowienia Dnia Ziemi

- zrozumiesz, jak zmiany, ktére wprowadzit w ostatnich latach cziowiek
(od epoki uprzemystowienia, czyli poczatku XIX wieku), wptynety na
srodowisko naturalne

- przygotujesz informacje o wybranym wydarzeniu.

Dzisiaj przerywamy podroz - kolejna Misja dotyczy obchodow Dnia Ziemi.

Za wykonanie zadan mozesz otrzymac kolejne diamenty (5 sztuk), a za prace
plastyczna - plakat na Dzien Ziemi - bonusowe diamenty ( w ilosci od 0 do 8
diamentoéw lub zegarek Bonda).

Zagadnienia:
1. Dzien Ziemi obchodzimy juz 50 lat.
2. Wydarzenia ostatnich 5 dekad (zatgcznik).
3. Czy uda nam sie ocali¢ planete?
4. Dlaczego mtodzi ludzie angazujgq sie w dziatania na rzecz przeciwdziatania zmianom
klimatu
(np. Greta Thunberg - strajki klimatyczne)?

Q)Q

Mysl, mysl, mysl... o Krytyczne myslenie
Zadanie:
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Zadanie:

Ktdra wersje oktadki wybierasz?

Napisz kilka zdan uzasadnienia — stracimy czy uratujemy Ziemie?
Za wykonanie tego zadania — 4 diamenty.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

Zadanie 1. Gdzie po raz pierwszy obchodzono Dzien Ziemi (wydarzenie zwane ,Celebracja
Przetrwania”)?

Zadanie 2. Przygotuj z dostepnych Ci zrédet wiedzy (np. Internet) informacje o wybranym wydarzeniu
z zatacznika.

Zadanie 3. Wykonaj plakat na Dzien Ziemi i wyslij go w zatgczniku (jako zdjecie lub skan).
PODSUMOWANIE LEKCJI (najwazniejsze, Twoim zdaniem, 5 - 6 informacji

z lekcji, ktore musisz zapamietac):

Zatqczniki — mapy konturowe - Wydawnictwo Nowa Era:
1. Mapa konturowa - Sasiedzi Polski
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Zatacznik nr 3 — Czechy i Stowacja
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Zatacznik nr 4 - Litwa, Ukraina i Biatorus
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Zatacznik nr 5 - Rosja
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Zatacznik nr 6 Mapa konturowa Europy — podziat polityczny
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Notatki nauczycielki/ nauczyciela:
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