Eﬂ?gggjszi i Rzeczpospolita Unia Europejska -
Wiedza Edukacja Rozwoj - Polska ReEineSgsien

GRA DYDAKTYCZNA

BIOLOGIA, KLASA 111 SZKOtY PONADPODSTAWOWEJ

Obszar tematyczny: Ewolucja organizmow.
Podstawa Programowa dziat IX. Ewolucja:

Etap edukacyjny: szkofa ponadpodstawowa, klasa |1ll, gra przeznaczona na lekcje
podsumowujgcy dziat dotyczgcy ewolucji organizméw (PP IX).

Baza metodyczna, wskazowki dla nauczyciela
Celem edukacyjnym gry jest:
e powtdrzenie wiadomosci z zakresu ewolucji organizmow, ale takze
e wzbudzenie postawy aktywnej uczniéw, emocji, ktore sg podstawa do tworzenia sladéw
pamieciowych.

Gra jako metoda dydaktyczna:

e powoduje zwiekszenie motywacji do zdobywania/przetwarzania wiedzy, przez co
podnosi efektywnos¢ procesu ksztatcenia
e wspiera myslenie krytyczne przez koniecznos¢ analizowania zachowan innych oséb na

biezgco i reagowania na nie, tgczenie wiedzy teoretycznej z praktykg, podejmowanie
dziatan oraz wyrazanie opinii

e wzmachia umiejetnosci spoteczne ucznidw, stanowi Swietne narzedzie do integracji
grupy, wspiera umiejetnos¢ komunikacji i kooperacji

e wspiera budowanie relacji zaréwno miedzy uczniami, jak i nauczycielem a uczniami.

Gra zostafa tak skonstruowana, by wspiera¢:
e aktywng postawe ucznidw, zaangazowang w proces powtarzania informac;ji
e prace w grupie przez wspdlne podejmowanie decyzji

e wzmachianie umiejetnosci komunikacji i kooperacji
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e stymulowanie do stosowania rozwigzan kreatywnych i strategicznego myslenia.

Uniwersalnos¢ gry

Zestaw pytan i zadan zostat dostarczony gotowy, ale mozna go dowolnie modyfikowac, w
zalezno$ci od poziomu wiedzy (zmienia¢ poziom trudnosci pytan i zadan). Mozna takze
zwiekszac lub zmniejszac liczbe pdl w planszach pytan i zadan.

Mozna takze zastosowac schemat gry do kazdego innego obszaru tematycznego, zmieniajac

jedynie pytania / zadania.

Temat gry
EWOLUCJA: 49 WYZWAN
Gra 1-lekcyjna (ok. 40 minut)
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49 WYZWAN

Zasady Gry

Cel gry

Wygrywa kazdy zespdt, ktory osiggnie poziom 100 punktéw w ostatniej kolejce. Ostatnig kolejka
(rozstrzygajgca) jest ta, w ktdrej pierwszy zespot osigga ten prog.

W celu zebrania punktéw zespdt musi poprawnie odpowiadac na pytania, cztonkowie zespotu
pracujg zespotowo lub indywidualnie wedtug obranej strategii (zarzgdzanie kartami opcji).

Liczba graczy
24-30 ucznidw w klasie, 6 zespotow po 4-5 osdb.
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Czas trwania rozgrywki
35-40 minut (dla wariantu 24-30 graczy/6 zespotdw)

Warianty
Wielkos¢ Planszy Wyzwan (liczba pytan) oraz rozktad rodzajow pytan (wiedzowe, plus 5, minus
5, licytacja) na planszy mozna zmieniac¢ w zaleznosci od liczebnosci grupy.

Przygotowanie gry
Po narysowaniu przez nauczyciela Planszy Wyzwan na tablicy (kwadrat pdl 7x7, poglgdowy
rysunek nizej) oraz tabeli wynikéw dla kazdej z druzyn, kazdy z zespotdw otrzymuje:

e 1 Karte Pomocy

e 1 Karte Ryzyka

e 1 Karte Zamiany

e 1 Karte Poznania

e zestaw kart ,SPIKER” (tyle, ilu jest cztonkdw w zespole)

Karta Pomocy moze by¢ uzyta przez zespot tylko raz (dotyczy pytan, nie odnosi sie do pdl ,plus
5”7, ,minus 5”, ,licytacja”). Zespdt moze w dowolnym momencie zdecydowac sie na podpowiedz
od nauczyciela. Karta jest zwracana nauczycielowi po wykorzystaniu jej.
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49 WYZWAN

KARTA POMOCY

Karta Ryzyka moze by¢ uzyta przez zespdt tylko raz. Zespét moze w momencie wyboru pola
zdecydowac sie na podjecie ryzyka i zgode na to, iz w przypadku prawidtowej odpowiedzi
otrzymuje podwdjng liczbe punktéw, a w przypadku btednej — traci 10 punktéw. Karta jest
zwracana nauczycielowi po wykorzystaniu jej.

KARTA RYZYKA

Karta Zamiany moze by¢ uzyta przez zespot tylko raz (dotyczy pytan, nie odnosi sie do pdl ,plus
5”7, ,minus 5”, ,licytacja”). Po ustyszeniu pytania zesp6t moze zdecydowad sie na zmiane formy
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odpowiedzi (z indywidualnej na zespotowa i odwrotnie). Karta jest zwracana nauczycielowi po

wykorzystaniu jej.

49 WYZWAN

KARTA ZAMIANY

Karta Poznania moze by¢ uzyta przez zespot tylko raz (dotyczy pytan, nie odnosi sie do pdl ,plus
5”7, ,minus 5”7, ,licytacja”). Po wybraniu pola, zespét moze poznac pytanie i dopiero po jego
ustyszeniu wybrac¢ forme (indywidualng lub zespotowg). Karta jest zwracana nauczycielowi po

wykorzystaniu jej.

i
49 WYZWAN

KARTA POZNANIA
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Karta ,SPIKER”
Kazdy cztonek zespotu otrzymuje indywidualng Karte Spiker. Ona upowaznia gracza do
udzielenia odpowiedzi na pytanie.

SPIKER

49 WYZWAN

PLANSZA WYZWAN (do narysowania na tablicy)
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Rodzaje pdl
W grze (na Planszy Wyzwan) oprdcz pytan ukryte sg dodatkowe kategorie wyzwan niewidoczne
dla graczy (ukryte):
e plus5 (plus 5 pkt) — 2 pola
e minus 5 (minus 5 pkt) — 2 pola
e wszyscy (po wylosowaniu tego pola wszystkie zespoty piszg odpowiedZ na kartkach,
nastepnie oddajg je nauczycielowi i otrzymujg 10 pkt za prawidtowg) — 1 pole
e handel (w momencie wylosowania tego pola za kazdy komplet 5 Kart Handlu zespot
otrzymuje 5 punktow) — 4 pola

KARTY HANDLU
W przypadku odpowiedzi indywidualnych, za kazdg prawidtowa odpowiedz na pytanie, zespot,
oprocz 20 punktdw, otrzymuje dodatkowo 5 Kart Handlu.

Karty Handlu mozna wymieni¢ na:
e 5 pkt (po wylosowaniu na planszy pola ,,Handel”)
e Karte Zamiany (w dowolnym momencie)

e Karte Poznania (w dowolnym momencie)
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KARTA HANDLU

I

Przebieg rozgrywki
Kazdy z zespotow wybiera dowolne pole na Planszy Wyzwan podajac jego pozycje, np. ,A4” lub
,C5”. Nauczyciel zakresla pole na planszy znakiem X (staje sie niedostepne w dalszej rozgrywce),
pyta o forme odpowiedzi (indywidualnie czy zespotowo).
e w przypadku odpowiedzi zespotowej prawidtowej zespdt otrzymuje 20 punktdw
e w przypadku odpowiedzi indywidualnej gracz oddaje swojg Karte ,JA”, a nastepnie
otrzymuje pytanie, na ktére gracz odpowiada samodzielnie. Za prawidtowg odpowiedz
indywidualng zespot jest nagradzany 20 punktami oraz 5 Kartami Handlu. Na pytania
indywidualne odpowiada¢ moga tylko gracze posiadajacy Karte ,,JA”.

Czas odpowiedzi na kazde pytanie: 20 sekund.

Sprawdzanie poprawnosci odpowiedzi
Za ocene poprawnosci merytorycznej odpowiedzi odpowiada nauczyciel.

Zapisywanie punktow
Na tablicy oprécz Planszy Wyzwan i zadan widnieje tabela wynikéw:
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ZESPOL 1 | ZESPOL 2 | ZESPOL 3 | ZESPOL 4 | ZESPOL5 | ZESPOL 6

Zakonczenie gry

Gra konczy sie, gdy jeden z zespotdw osiggnie prog 100 punktow, to daje sygnat, iz dana kolejka
jest ostatnig i nalezy jg dokonczy¢, by ogtosi¢ zwycieska(zwycieskie) druzyne (druzyny).
Zwyciesky druzyng jest kazda, ktora osiggneta 100 punktéw.

Potrzebne materiaty/rekwizyty
e Karty: Pomocy, Ryzyka, Zamiany, Poznania (po 1 zestawie na kazdy zespdt)

e zestaw Kart ,JA” (po 1 dla kazdego z cztonkédw kazdego zespotu)
e lista oznaczen pdl w Planszy Wyzwan z pytaniami/zadaniami (dla nauczyciela)

Lista oznaczen pol w Planszy Wyzwan

Al -plus 5

A2 - Jak dziata dobdr naturalny? W jakim celu?

A3 - Podaj przyktad zmian fenotypowych bedgcej wynikiem zmiennosci genetycznej.
A4 - Czym jest ewolucja biologiczna (jednym zdaniem).
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A5 - handel
A6 - Jakie cechy stajg sie czestsze w kolejnych pokoleniach?

A7 - Czy Homo sapiens jest gatunkiem silnie zréznicowanym genetycznie? Odpowiedz rozwin.
B1 — W ilu domenach dzis$ klasyfikowane jest zycie? Jakie sg ich nazwy?

B2 - Kto, w ktérym roku i w jakim dziele ogtosit naukowa koncepcje ewolucji poprzez dobdr
naturalny?

B3 - Jaki jest skutek wydawania na $wiat wiekszej liczby potomstwa w kontekscie przetrwania
gatunku?

B4 — Opisz dobodr kierunkowy.

B5 - Zdefiniuj zmienno$¢ genetyczng.

B6 - handel

B7 - Inne okreslenie doboru naturalnego?

C1 -wszyscy

C2 -Opisz dobdr réznicujacy.

C3 - Dlaczego zréznicowanie genetyczne jest wazne dla odpornosci gatunku na pasozyty?

C4 - plus 5

C5 — Wymien 3 rodzaje doboréw naturalnych

C6 - Dryf genetyczny prowadzi do utraty zmiennosci w populacjach, w tempie odwrotnie
proporcjonalnym do ich wielkosci.

Jak rozumiesz to zdanie?

C7 - Jaka jest réznica miedzy procesami: ewolucja i rewolucja?

D1 - Co to jest dryf genetyczny?

D2 - Na czym polegat eksperyment Stanley’a Millera i Harolda Urey’a z 1953 roku?

D3 - Co to jest genotyp i fenotyp?

D4 - Jaki byt sktad pierwotnej atmosfery Ziemi?

D5 - minus 5

D6 - Jak powstaty pierwsze komorki wedtug najpopularniejszej grupy hipotez?
D7 — lle wielkich wymieran miato miejsce na Ziemie?

E1 - Co powoduje (jakie zjawisko) pojedynczy nagty spadek liczby osobnikéw?
E2 — Wymien nazwy min. 3 wielkich wymieran

E3 — Podaj systemtyke cztowieka (pozycje systematyczng: rzad i rodzina)

E4 - handel

E5 - Ktora z komarek byta pierwsza: eukariotyczna czy prokariotyczna?
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E6 — Podaj inng nazwe (nazwy) cztowiekowatych

E7 — Jakie rodzaje wspodtczesnie nalezg do czowiekowatych?

F1 - Co rozumiesz pod pojeciem przeptywu genow?

F2 — Z jakim gatuinkiem najblizej spokrewniony jest cztowiek?

F3 - rodzina ssakéw naczelnych obejmujgca najwieksze wsréd naczelnych gatunki wykazujgce
duzg inteligencje, sktonno$¢ do przyjmowania spionizowanej, dwunoznej postawy oraz
zdolno$¢ do wytwarzania i uzywania narzedzi. Jakiej rodziny dotyczy opis?

F4 - minus 5

F5 - Jaki wspofczesnie zyjgcy organizm przypominata pierwsza komarka?

F6 — Kiedy miato miejsce ostatnie wielkie wymieranie? na Ziemie?

F7 - Kiedy, gdzie i kto zaproponowat hipoteze pierwotnej zupy?

G1 - Jak wyttumaczysz nazwe dominujacej teorii ewolucji naszego gatunku ,pozegnanie z
Afrykg”?

G2 - Kiedy pojawity sie Hominidy na Ziemi?

G3 - lle lat liczy Ziemia?

G4 - Jaka jest gtdwna rdznica miedzy komodrkami eukariotyczng i prokariotyczng?

G5 - lle lat liczg i skad pochodzg najstarsze $lady komdrek w postaci mikroskamieniatosci i o

charakterze izotopowym?
G6 - handel

G7 - Na czym polegat model pierwotnej zupy?
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