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Nazwa: OGARNIJ GEOZAGROZENIA

— gamifikacja/grywalizacja
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Gamifikacja / grywalizacja a Game- Based Learning

Game - Based Learning to edukacja oparta na grach, projektowaniu i wykorzystywaniu gier na
lekcjach. Jest to najczesciej zdarzenie jednostkowe, krétkotrwate, stanowigce fragment lekgcji.

Gamifikacja / grywalizacja to nauczanie polegajgce na reorganizacji zaje¢ w dtuzszym okresie
czasu tak, by wzbudzi¢ pozgdane postawy uczniow.
* To zastosowanie mechanizméw i elementdw obecnych w grach (takie, jak punkty, tabel,
wyniki, wyzwania poziomy) w srodowisku innym niz gra.

* Grywalizacja w edukacji; reorganizowanie zaje¢ w dtuzszym okresie czasu tak, by wzbudzi¢
u uczniéw pozadane postawy, wptyngé pozytywnie na ich nastawienie do nauki.

* Proces ma by¢ atrakcyjny.
*  Wygrana utozsamiana jest z maksimum wiedzy.
* Wskazane jest zastosowanie wiedzy w praktyce.

* Rozwija zdolnosci logiczne, analityczne, syntetyczne, taktyczne, planowanie, szybkie tgczenie
faktow, wycigganie wnioskow.

Cechy dobrej gamifikacji:
- prostota
- czas rzeczywisty
- element spotecznosciowy
- réznorodnos¢
- realne nagrody
- informacja zwrotna
- element rozwojowy.

Ze szkolenia GERERE (ORE Sulejowek 2017) - kilka pytan, jakie trzeba postawic sobie przed tworzeniem
gamifikacji:

1. W jakich okolicznosciach uczniowie dowiedz3 sie o grze?

Gamifikacja, podobnie jak gry edukacyjne sprawdza sie zaréwno w edukacji stacjonarnej, hybrydowe;j
jaki zdalnej. Zdarzyto mi sie przedstawiaé zasady gamifikacji uczniom klasy VISP w czasie lekcji zdalne;j.
Obawiatam sie, czy dobrze zrozumiejg, na czym polega¢ bedzie ich praca w ciggu kilku tygodni,
w dodatku pracy zdalnej, ale po trzykrotnym objasnieniu nie byto juz problemu, a w razie
watpliwosci ponownie spokojnie wyjasniatam trudniejsze kwestie. Stosowatam réwniez rézne gry
edukacyjne w czasie edukacji zdalnej, w tym te oparte na wspotpracy i zajecia takie odbywaty sie bez
wiekszych trudnosci. Zastosowana na zakonczenie karta refleksji pomogta im oceni¢ zaangazowanie
ich i ich kolezanek, kolegdéw w czasie wspdlnej gry, a takze wskazaé stabe elementy wspétpracy, by
w przysztosci przebiegto to sprawnie;j.

2. Jaki cel lub hasto gamifikacji przekona uczniéw do niej?
Ze wzgledu na wiek uczestnikow nasza fantazja musi jednak spotka¢ sie z rozumem
i trzeba dostosowad te elementy do norm przyjetych. Pewnie, ze ciekawsze bylyby rozwigzania
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z pogranicza zycia i Smierci, z duzg dozg ryzyka czy mozliwosciami kilku razy przezycia zycia, ale moze
to sie spotkad z niezrozumieniem dla mechanizmu gamifikacji.

3. Na czym bedzie polegato dziatanie na lekcjach i poza nimi?
Te elementy sg dobrze opisane w Ksiedze Regut — wymieniamy tutaj formy aktywnosci naszych
podopiecznych.

4.Co jest najfajniejsze w rozgrywce? — wskaz najwieksza frajde.

Moi uczniowie przede wszystkim lubig rywalizacje, ale przy tej metodzie wazne sg réwniez odkrywanie,
wspotpraca, a przede wszystkim bycie docenionym — mamy tutaj z zatozenia szybka informacje
zwrotng w jej najlepszym wydaniu, czyli wskazanie mocnych cech i obszaréw do rozwoju. Do tego
dodatabym jeszcze poczucie sprawczosci, autonomie gracza — zawsze ma wybor: wykonam to zadanie
lub nie. Konsekwencje pojawig sie pdzniej w postaci mniejszej sumy punktow.

5. Co uczniowie beda robili / zbierali/ doklejali w trakcie lub miedzy zajeciami?

Na te pytania odpowiada Ksiega Regut. Tutaj sytuacja wyglada tak, ze przez kolejne 10 dni (oczywiscie
od poniedziatku do pigtku) uczniowie otrzymujg od nauczyciela karty pracy — na kazdej z nich przypadek
jednego geozagrozenia, ktére beda analizowaé. W kolejnym tygodniu czekajg na nie jeszcze trzy
zadania — mapa mysli do hasta ,,Geogzagrozenia”, mapa konturowa do oznaczenia miejsc opisywanych
w karcie i karta refleks;ji.

6. W jaki sposob uczniowie koncza rozgrywke i co z niej wyciagaja?

Gamifikacja poprzedza prace nad tresciami rozdziatu, czyli mamy element nauczania wyprzedzajgcego.
Uczniowie mogg wykorzystac¢ tresci podrecznika do geografii, mapy w atlasie geograficznym czy
dostepne zrodta wiedzy. Aby przejs¢ na drugi poziom trzeba zdoby¢ 100 karatow. Osiggniecie 260
punktédw daje poziom najwyzszy — moze to by¢ wystawiona ocena celujaca.

Jakie mamy korzysci ze stosowania gamifikacji? Po pierwsze — osiggniecie efektow, czesto na duzg
skale. Jest to dobra lekcja o motywacji. Mozna jg stosowaé na wielu ptaszczyznach — w edukaciji,
w biznesie, w pracy zdalnej, w spotecznosci lokalnej, nawet z wtasng rodzing w domu (np. z dzie¢mi).
Jak podkreslajg autorzy z Pracowni Orange — gamifikacja jest dobra zabawa dla jej uczestnikéw i dla
projektantow. Zawdd projektanta gamifikacji zostat wpisany na liste zawodéw przysztosci.

Wymienieni autorzy z Pracowni Orange podajg model tworzenia gamifikacji:
1. Zdefiniuj problem.

2. Okredl pozadane zachowania.

3. Opisz gracza i jego motywacje.

4. Wprowadz element zabawy.

5. Opisz zasady gry.

Pawet Tkaczyk do mechanizméw i dynamiki gry/ gamifikacji zalicza:
- nagrody — punkty, informacja zwrotna

- status — poziomy

- 0siggniecia — wyzwania

- konkurencja — tabele wynikéw

- wyrazanie siebie — wirtualne dobra, miejsca

- altruizm — prezenty, dobroczynnosé.
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Ksiega regut zawiera wszelkie zasady gry. Podaje sie jg uczniom na poczatku,
ja zazwyczaj omawiam z nimi zawarte formy aktywnosci i przyznawane za nie punkty, pytam, czy moze
majq inne propozycje, co ich zdaniem wymaga zmiany. Czasami zdarza nam sieg, ze zmiany pojawiag sie
juz w czasie gry, gdy wydarzy sie niespodziewanego lub pojawi sie nowy pomyst, ktéry spodoba sie
wszystkim. W Ksiedze Regut mozna zawrze¢ informacje o czasie wykonania danego zadania, czyli tak
zwane okna czasu, ale jak pokazuje zycie czesto lepiej robi¢ to w momencie publikowania zadania.
Mozna dodaé¢ dodatkowe terminy na wykonanie zadan. Nalezy wspomnie¢ o punktacji za zadania
niespodzianki, by uczen oszacowat, czy chce je wykonywac — czy punkty za nie poprawig jego status.

Tutaj warto kilka stéw poswiecic temu, za co przyznawaé mozemy punkty:
za wykonanie zadan, za zadania dodatkowe, zadania specjalne czy zadania niespodzianki, za
terminowos$¢ wykonywania zadan, za zakonczenie etapu, za najwiekszy skok punktowy z etapu na etap
czy za wspotprace, pomoc okazang innym graczom itp.

W zgrywalizowanych zajeciach nauczyciel staje sie projektantem zajec, ustala zasady do Ksiegi
regut, udziela szybkiej informacji zwrotnej (czasem oceny, pamietajmy o cyklicznosci ocen,
a gamifikacja jest z zatozenia metody roztozong w czasie), okazuje zainteresowanie postepami
uczniow. Uczen ma autonomie w podejmowaniu decyzji, przejmuje odpowiedzialnos¢ za wykonywanie
zadan, zarzadza wtasnym czasem, pracuje systematycznie i strategicznie — jak mysli o zwyciestwie, ma
mozliwos¢ bezpiecznego popetniania bteddw — nie otrzymuje oceny negatywnej, najwyzej nie dostaje
punktdow za zadanie. Ma réwniez mozliwos¢ poprawy zadania — zgodnie z regutami lub uzyskania
dodatkowych punktéw za zadania specjalne czy zadania niespodzianki.

Rozwijamy myslenie taktyczne i strategiczne grajac.

Charles Phillips, autor ksigzki ,,Mysle, wiec jestem, 50 tamigtdwek wspomagajgcych myslenie taktyczne”
zwraca uwage na elementy charakteryzujace cztowieka myslacego taktycznie. Wymienia miedzy innymi:
e jest przygotowany na rézne opcje (co w zmieniajgcej sie rzeczywistosci jest bardzo potrzebne, by
odnies¢ sukces)
e  zawsze o krok wyprzedza swoich przeciwnikow (i swoje problemy)
e w petni angazuje sie w rozwigzanie problemu, pamietajac o tym, co moze sie zdarzyc
w najblizszej przysztosci
e  t3czy terazniejszos¢ i przysztos¢ w jeden spdjny, dtugoterminowy plan
e skupia sie na biezacym zadaniu, ale roéwniez pamieta o wytyczonym celuy,
o dtugofalowych skutkach
e zachowuje czujnosé
e planuje swoj czas
e umiejetnie wykorzystuje dostepne srodki
e  patrzy na sytuacje z dystansem (wtasciwa perspektywa).
Do myslenia taktycznego niezbedne sg koncentracja, logiczna analiza, wizualizacja, kreatywnos¢, myslenie
nieszablonowe. Najlepszg grg rozwijajacg te cechy sg szachy. Tutaj musimy przewidzie¢ skutki okreslonych
ruchdéw, by wygrac.
Proponuje, by spojrzec tak, aby widzie¢ zaréwno las, jak i pojedyncze drzewa.
Czym jest myslenie taktyczne?
Myslenie operacyjne to codzienne dziatania w pracy, w zyciu.
Myslenie taktyczne to myslenie o okresie od 6 do 12 miesiecy.
Myslenie strategiczne jest bardziej dtugofalowe.
Menedzer najpierw wybiera strategie, a potem taktyki, ktére pomoga mu ja zrealizowac.
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Myslenie taktyczne i strategiczne byto od dawna wykorzystywane w sztukach prowadzenia
wojen. Tutaj tez jako jedne z pierwszych pojawity sie gry symulacyjne.

Uczestniczgc w gamifikacji, czy grach rozwijamy réwniez kompetencje kluczowe.

Przysztosc¢ gier i gamifikacji

Gry i gamifikacja bedg coraz czesciej obecne na naszych zajeciach szkolnych. Dajg duze
mozliwosci uatrakcyjnienia procesu edukacyjnego — oczywiscie wszystko w granicach rozsadku.
Podczas edukacji zdalnej wielu wyktadowcéw prowadzacych wyktady dla nauczycieli podkreslato role
gamifikacji i gier w angazowaniu uczniéw w proces uczenia sie w tym okresie i motywowaniu ich do
nauki. Ale musimy pamieta¢ o ich drugiej stronie — sg nieztymi ,ztodziejami czasu” i uzalezniajg,
a ponadto czesto prowadzg do trybu zycia z ograniczonym ruchem tylko do poruszania kciukiem. Ale
nie styszatam jeszcze o uzaleznieniu od gier edukacyjnych. Gamifikacja pojawia sie nawet w takich
aktywnosciach zyciowych cztowieka, jak zbieranie psich odchoddw do rekuperatora czy znaczkéw
- naklejek na Facebooku. W $Srodowisku pracy — aplikacja Sherlock Waste pozwala pracownikom firm
zgtaszac propozycje zmian w firmie aby wyeliminowac¢ réznorodne formy marnotrawstwa:

,Zmien frustracje winnowacje! Zaangazuj pracownikow w zgtfaszanie pomystéow, wdrazanie
usprawnien i rozwiqgzywanie problemow. Osiggaj natychmiastowe rezultaty we wzroscie efektywnosci
oraz dtugofalowe zmiany w kulturze organizacji.” — czytamy z reklamy strony.

Tutaj warto przypomnie¢ o sztucznej inteligencji (Al), ktéra w wygrata w szachy
z mistrzem, Program Google AlphaGo, ktdory pokonat najlepszego gracza w gre go (gra Go pochodzi
z Chin — wymyslono jg 2500 lat p.n.e). Bot OpenAl w ciggu dwdch tygodni nauczyt sie podstawowych
zasad gry strategicznej i pokonat najlepszych graczy. Ale AR i VR, czyli rozszerzona i wirtualna
rzeczywisto$¢ moga pomadc nam w pracy — mozemy dzieki nim bardzo szybko przenies¢ sie réznych
rejonéw Swiata i ogladad z uczniami te miejsca nie wychodzac z sali lekcyjnej.
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Gamifikacja:

OGARNIJ GEOZAGROZENIA

1. Zagadnienie: Ponizej zestawiono te tresci podstawy programowej, ktére dotyczg zagadnien
zwigzanych z dziatem XVIII — Problemy srodowiskowe wspétczesnego swiata.

XVIII. Problemy srodowiskowe wspétczesnego swiata: tropikalne cyklony, tragby powietrzne,
sztormy, powodzie, tsunami, erozja gleb, wulkanizm, wstrzasy sejsmiczne, powstawanie
lejéw krasowych, zmiany klimatu, pustynnienie, zmiany zasiegu lodowcdéw, ograniczone
zasoby wody na Ziemi, zagrozenia geordznorodnosci i bioréznorodnosci. Uczen:

1) wyjasnia powstawanie geozagrozen meteorologicznych i klimatycznych (tropikalne cyklony,
traby powietrzne, pustynnienie, zmiany klimatu);

2) wyjasnia powstawanie sztormdéw, powodzi i tsunami;

3) przedstawia geneze i skutki geologicznych zagrozen (wulkanizm, trzesienia ziemi,

powstawanie lejéw krasowych);

4) wskazuje na mapie regiony wystepowania geozagrozen i podaje przyktady dziatan

ograniczajacych ich skutki;

5) podaje przyrodnicze i antropogeniczne przyczyny intensywnej erozji gleb oraz prezentuje
sposoby jej zapobiegania na wybranych przykfadach;

6) wykorzystuje zdjecia satelitarne i lotnicze oraz technologie geoinformacyjne do
lokalizowania i okreslania zasiegu katastrof przyrodniczych;

7) dyskutuje na temat wptywu deforestacji i innych czynnikdw na zmiany klimatu na Ziemi

oraz proponuje dziatania stuzgce ograniczaniu tych zmian;

8) wskazuje na mapach obszary wspotczesnie zlodzone i ocenia wptyw zmian klimatycznych
na zasieg pokrywy lodowej;

9) identyfikuje przyczyny przyrodnicze i antropogeniczne ograniczonych zasobéw wodnych
w wybranych regionach Swiata i proponuje dziatania wspomagajgce racjonalne
gospodarowanie wodg;

10) uzasadnia znaczenie geordznorodnosci oraz bioréznorodnosci i podaje przyktady dziatan
na rzecz ich ochrony.

2. Pojecia zwigzane z grg edukacyjng i tematem gry — TAGI:

- gamifikacja/ grywalizacja, Persona, Ksiega Regut, odznaki, zadania, Fun, zadania niespodzianki, okna
czasu, reguty, przeszkody, nagrody, osiggniecia, fabuta, motywacja, autonomia, informacja zwrotna,
dynamika, mechanika gry, cel, status gracza, poziomy/ etapy, tabela wynikéw, postep w grze, rola
nauczyciela i ucznia w gamifikacji, typy graczy, rodzaje gier, diamenty szpiega (punkty), zegarek Bonda
(specjalne punkty, ktére mozna zamieni¢ na ocene celujgcy) itp.

3. Cele operacyjne w jezyku ucznia:
- poszukasz informacji niezbednych do uzupetnienia kart — misji, dotyczacych geozagrozen
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- na mapie fizycznej Swiata odszukasz miejsca wystepowania omawianych w kartach przypadkéw
- wykorzystasz informacje z Internetu lub innych dostepnych Ci zrédet wiedzy na temat geozagrozen
- dokonasz podsumowania pracy w czasie gamifikacji — uzupetnisz samodzielnie karte refleks;ji.

4. Kryteria sukcesu:

- zbierzesz/uzyskasz z kart — misji w sumie masz mozliwo$¢ uzyskania 260 punktéw —
karatéw (lub ich przelicznika w postaci zegarkow Bonda) — osiggniesz najwyzszy trzeci poziom

- wskazesz na mapie miejsca, w ktorych wystgpity opisywane geozagrozenia

- poznasz i poszerzysz wiedze na temat 10 geozagrozen, ktérg zastosujesz podczas omawiania
tematdw z dziatu XVIII.

5. Plan czynnosci nauczyciela:

A Jaka wiedza bedzie potrzebna uczniowi do wykonania zadania:

- Wiedza dotyczaca dziatu: Problemy srodowiskowe wspotczesnego swiata.

B. Forma pracy ucznia: praca zdalna lub stacjonarna —forma indywidualna

C. Czas potrzebny na wykonanie zadania: to 13 dni — wedtug uznania i mozliwosci czasowych
nauczyciela i uczniow.

D. Jak uruchomisz myslenie ucznia/uczennicy o tym, czego sie nauczyt/nauczyta wykonujgc to
zadanie? — karta refleksji. Nie ocenia sie tresci danych, ale sam fakt uzupetnienia poszczegdlnych
rubryk. Ale warto poczytaé, co piszg uczniowie o zastosowanej metodzie.

E. Jak bedziesz ksztattowa¢ kompetencje kluczowe i ktére z nich podczas wykonywania zadania?

- podczas wykonywania zadan, rozwijane beda wszystkie kompetencje, szczegélnie 1, 3, 4, 5, 6, 7

Rada Europy — Kompetencje kluczowe (V 2018):
1. Kompetencje w zakresie czytania i pisania.
3. Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.
4. Kompetencje cyfrowe.
5. Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie.
6. Kompetencje obywatelskie.
7. Kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci.

6. Plan czynnosci ucznia:

* Rozwiazuje samodzielnie (czyli planuje prace, efektywnie sie komunikuje, korzysta z TiKu) karty misji
1-10
e  Opracowuje mape pamieci do hasta ,,Geozagrozenia”, uzupetnia mape konturowg $wiata,
0znaczajac na niej miejsca z opisywanych przypadkéw
e Uzupetnia karte refleksji, w ktorej dokona oceny swojej pracy w catej gamifikaciji).
W czasie wykonywania zadan wazna jest umiejetnosc¢ zarzgdzania czasem i dokonywania wybordéw zadan. Za
zadania z dolnej czesci karty wykonane prawidtowo uzyskuje wiecej punktéw — wiekszy stopien trudnosci.
Dodatkowe punkty sg za mape mysli i mape konturowg oraz karte refleksji. Uczen zna liczbe uzyskanych
punktéw — w postaci diamentéw (jeden diament ma wartosc 2 karatéw) oraz progi do wejscia na drugi i
trzeci poziom (odpowiednio — 100, 200, 260 karatow).
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7. Karta gry:

Nazwa OGARNIJ GEOZAGROZENIA
gamifikacji:
Uczestnicy: Wiek: 16 — 19 lat, uczniowie klas | = IV LO, | = V technikum.

Trener/ trenerzy:
- do rozgrywki
- trener — oko”

- nauczyciel/ nauczycielka geografii

- nie ma (chyba, ze bedzie to nauczyciel wspierajacy w danej klasie)

Mechanika gry

gamifikacja

Cel strategiczny

- doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem, czytania mapy
i poszukiwania informacji w Internecie na temat geozagrozen i ich skutkow

Cel taktyczny

- rozwijanie umiejetnosci geograficznych

Warunek - uzyskanie z gamifikacji okreslonej sumy punktéw — trzeci poziom to wynik
wygranej / FUN ponad 260 karatéw
Efekt Kluczowe czynnosci: poszukiwanie informacji na dany temat, okreslenie potozenia

zastosowania gry

geograficznego omawianych miejsc, praca z tekstem, z tekstem podrecznika klasa I,
IV), praca z mapa, poszukiwanie i dobér informacji do zadan.

Postawy i zachowania: systematyczna praca, odpowiedzialnos¢ przy podejmowaniu
decyzji o wyborze zadan, rozwijanie kompetencji zarzadzania sobg w czasie.

Materiaty Tekst podrecznika, karty pracy, atlas geograficzny, Ksiega regut, Tajny notatnik
pracownika stuzb specjalnych —to w nim znajdujg sie odpowiedzi do zadan, mapa mysli
i mapa konturowa Swiata.

Fabuta gry James Bond to najbardziej znany pracownik stuzb specjalnych na swiecie. Pracuje dla

brytyjskiej Secret Intelligence Servis, zwanej MI6. Jego obecna misja dotyczy
geozagrozen. Czes¢ z nich moze by¢ wywotana przy wspoétudziale cztowieka. James
poszukuje na terenie naszego kraju os6b do wspétpracy przy rozpracowaniu tajnej siatki
szpiegdw, ktdérzy chcg zdestabilizowac gospodarke swiatowg. Moze to zagrozié¢ réwniez
pozycji i bezpieczenstwu Zjednoczonego Krélestwa. Zwraca sie z prosba do ucznidw
Waszej klasy o pomoc. Wasz wiek, zaangazowanie oraz umiejetnosci okazaty sie na tyle
wazne, ze mozecie pomdc mu w wykonaniu zadania, a jednoczesnie rozwigzac problem
siatki szpiegowskiej. Wasza czes¢ oczywiscie nie bedzie polegata na walce z wrogiem, ale
z jego dziataniami. Tajna organizacja chce zachwia¢ $wiatowg gospodarkg i wywotac kilka
zjawisk, ktore utrudnig harmonijny rozwdj panstw. Trzeba udaé sie pod przykrywka
uczniow  wykonujacych projekt  do kilku panstw, sprawdzié dane
i przygotowaé raport — 10 kart z opisem przypadkow (case study) geozagrozen.
Czy pomozecie? Nagrodg za Wasze pojedyncze zadania bedg ,diamenty”
i ,gadzety Bonda” (oczywiscie wirtualne ). Wszystkie zasady Waszej wspotpracy
zawarto w tajnej umowie, zwanej dla ,,zmytki” Ksiega regut. Zapoznajcie sie z nig uwaznie.
Aha, poniewaz jestescie od tej chwili pracownikami stuzb specjalnych obowigzujg Was
Sciste reguty pracy. Do kazdej misji otrzymacie zaszyfrowane zadania
w postaci karty misji. Misja jest tajna, nie mozna ujawnia¢ wynikéw badan szpiegom ze
Wschodu i z Zachodu. Dlatego kazdy z Was przesyfa raport do swojej nauczycielki
geografii na jej tajne konto. To ona bedzie facznikiem z samym Jamesem Bondem, ktoéry
teraz pracuje w ukryciu. Kazde z dziatarn bedzie premiowane diamentami o odpowiedniej
ilosci karatéw (tak okresla sie wartos¢ diamentéw). Mozecie jeszcze dodatkowo otrzyma¢é
ktorys ze stynnych gadzetéw Bonda — zegarek z faksem, zegarek z odbiornikiem TV
(z dostepem do Netflixa oczywiscie) czy zegarek z laserem. Te dodatkowe gadziety
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wymienia¢ mozna wykorzysta¢ do punktacji, aby uzyska¢ wyzszy poziom i lepszg ocena.
W Ksiedze Regut zawarte zostaty zasady Waszej pracy na najblizszy okres czasu. Aby
ukonczy¢ zadanie w stopniu zadawalajgcym nalezy uzyskac wynik karatéw 260 karatow,
czyli zdoby¢ okoto 130 diamentdéw dwukaratowych lub mniej diamentéw, a inne gadzety
Bonda (ich wartos¢ podana jest w Ksiedze regut). Wtedy osiaggniecie najwyzszy trzeci

poziom.
Zasady gry Podane w Ksiedze regut.
(instrukcja):
Uwagi: Opcjonalnie mozna zatozy¢ specjalny zeszyt lub prowadzi¢ go w komputerze

z zapisem zadan z misji i punktacja.

8. Literatura:

A. Dla nauczyciela:
1) Bartosik tukasz — ,Wtacz sie do gry! Jak zorganizowac gre miejska?”, PAH Warszawa 2011
2) Dramowicz Konrad, Tomalkiewicz Jadwiga — ,,Gry dydaktyczne w geografii”, Wydawnictwa Szkolne
i Pedagogiczne Warszawa 1985
3) Fogler Janusz — ,,Wyprawa Kapitana tamigtowy w kraine geografii”, Mtodziezowa Agencja
Wydawnicza Warszawa 1980
4) Geografia w szkole:
a) Augustyniak Michat — ,Wyscig do bieguna”
b) Banduch Maria — ,,Podréz dookota $wiata - gra dydaktyczna”
c) Tomalkiewicz Jadwiga, Kulhawczyk Joanna —,,Gry i zabawy dydaktyczne w nauczaniu
geografii”
d) Wolska Katarzyna — ,,Gra dydaktyczna — mapa Swiata”
5) Gra — Btekitne Strefy”, lubelska grupa liderek edukacji globalnej Lublin 2016 (w przygotowaniu do
publikacji)
6) Grywalizacja24.pl
7) Karlik Bozena — ,,Gry dydaktyczne w nauczaniu geografii”, ODN Tarnobrzeg 1995
8) Kryczka Iwona — ,,BadzZ jak James Bond! Uratuj kraje europejskie przed inwazja szpiegéw”,
Wroctaw 2020
9) Kryczka Iwona — ,Miasta $wiata — gra edukacyjna”, Wroctaw 2020
10) Materiaty ze szkolen:
a) Grywalizacja w edukacji, Michat Jeska, GERERE i Jakub Wisniewski, ORE Sulejéwek 2017
b) Zainspirowany nauczyciel, zmotywowany uczen. Innowacyjne metody wspierajgce proces
uczenia sie, Glac Wojciech, Joanna Mytnik, LSCDN Lublin 2017
11) Mizerski Wiodzimierz, Graniczny Marek — ,,Geozagrozenia”, PWN Warszawa 2017
12) Mytnik Joanna, Glac Wojciech- ,Zostan mistrzem gry! Grywalizacja w edukacji”,
OPERON 2016
13) Phillips Charles —,,Mysle wiec jestem. 50 famigtdwek wspomagajgcych myslenie taktyczne”,
Helion Gliwice 2016
14) Pipe Jim — ,Dlaczego nie da sie zy¢ bez gier?” Wydawnictwo EDIPRESSE Warszawa 2020,
15) Siadkowski Jacek — ,,Grywalizacja. Zréb to sam!”, Fundacja Orange i Fundacja
Highlihght/inaczej Laboratorium EE, Warszawa 2014
16) Szlosek Franciszek —,,Gry dydaktyczne”, Wydawnictwa CODN, seria ABC Nauczyciela Szkoty
Zawodowej, Warszawa 1999
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17) Tkaczyk Pawet —, Gry_ali__cja* Jak zastosowac¢ mechanizmy gier w dziataniach
marketingowych”, Wydawnictwo Helion Gliwice 2012

B. Dla ucznia:

- atlasy geograficzne

- podreczniki do geografii — klasa | LO
- Internet.

Fabuta:

James Bond to najbardziej znany pracownik stuzb specjalnych na swiecie. Pracuje dla brytyjskiej Secret
Intelligence Servis, zwanej MI6. Jego obecna misja dotyczy geozagrozen. Czesc z nich moze by¢ wywofana przy
wspotudziale cztowieka. James poszukuje na terenie naszego kraju 0séb do wspdtpracy przy rozpracowaniu
tajnej siatki szpiegow, ktorzy chcq zdestabilizowac gospodarke swiatowq. MozZe to zagrozi¢ réwniez pozycji
i bezpieczenstwu Zjednoczonego Krdlestwa. Zwraca sie z prosbg do uczniow Waszej klasy o pomoc. Wasz wiek,
zaangazowanie oraz umiejetnosci okazaty sie na tyle wazne, ze mozecie pomoc mu w wykonaniu zadania,
a jednoczesnie rozwigzac problem siatki szpiegowskiej. Wasza czes¢ oczywiscie nie bedzie polegata na walce
z wrogiem, ale z jego dziataniami. Tajna organizacja chce zachwia¢ swiatowqg gospodarkg i wywofta¢ kilka
zjawisk, ktore utrudniq harmonijny rozwdj panstw. Trzeba udac sie pod przykrywkq uczniow wykonujqcych
projekt do kilku paristw, sprawdzi¢ dane i przygotowaé raport— 10 kart z opisem przypadkéw (case study)
geozagrozen. Te dziesie¢ kart to dziesie¢ wyzwan — codziennie przez dwa tygodnie czekajg na Was nowe
wyzwania, a w trzecim tygodniu krétkie podsumowanie pracy nad tym tematem i mozliwos¢ zdobycia
dodatkowych diamentoéw.

Czy pomozecie? Nagrodq za Wasze pojedyncze zadania bedq ,diamenty” i gadziety Bonda (oczywiscie
wirtualne @). Wszystkie zasady Waszej wspotpracy zawarto w tajnej umowie, zwanej dla ,,zmytki” Ksiegq
regut. Zapoznajcie sie z nig uwaznie.

Aha, poniewaz jestescie od tej chwili pracownikami stuzb specjalnych obowigzujg Was sciste reguty pracy.
Do kazdej misji otrzymacie zaszyfrowane zadania w postaci karty misji. Misja jest tajna, nie mozna ujawniac
wynikdow badarn szpiegom ze Wschodu i z Zachodu. Dlatego kazdy z Was przesyta raport do swojej nauczycielki
geogrdfii na jej tajne konto. To ona bedzie fqcznikiem z samym Jamesem Bondem, ktdry teraz pracuje
w ukryciu. Kazde z dziatan bedzie premiowane diamentami o odpowiedniej ilosci karatéw (tak okresla sie
wartos¢ diamentéw). Mozecie jeszcze dodatkowo otrzymac ktérys ze stynnych gadzetéow Bonda — zegarek
z faksem, zegarek z odbiornikiem TV (z dostepem do Netflixa oczywiscie) czy zegarek z laserem. Te dodatkowe
gadzety wymienia¢ mozna wykorzysta¢ do punktacji, aby uzyskaé wyzszy poziom i lepszq ocenqg. W Ksiedze
Regut zawarte zostaty zasady Waszej pracy na najblizszy okres czasu. Aby ukoriczy¢ zadanie w stopniu
zadawalajgcym nalezy uzyskac¢ wynik karatow 200 karatow, czyli zdoby¢ okoto 100 diamentow
dwukaratowych lub mniej diamentéw, ale inne gadzety Bonda (ich wartos¢ podana jest w Ksiedze regut).
Ale wejscie na trzeci poziom wymaga uzyskaniu ponad 260 karatow.

Ksiega Regut

Diamenty (wirtualne) — przyznawane w zaleznosci od kryteridw zadania (dla kazdego zadania mogg
byc¢ inne, np. za poprawnie uzupetniong karte pracy z uwagami mozna uzyskac 22 karaty.
Tabela wynikow kazdego ucznia — do okazania osobom zainteresowanym ich wynikami.
Okna czasu — to przedziaty czasu na wykonanie okreslonego zadania (np. karty pracy otrzymujecie
codziennie nowg, tj. od poniedziatku do pigtku. Macie 24 godziny na odestanie jej do Waszego
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nauczyciela/ Waszej nauczycielki geografii. W ostatnim tygodniu tylko trzy zadania — mapa pamieci,

mapa konturowa i karta refleksji.

Gadzety Bonda (odznaki wirtualne) — przyznawane za wyrdzniajgcy sie prace/ dziatanie (graficzna
reprezentacja zdobytych osiggnie¢ i pokonanych wyzwan, ktérg mozna zamieni¢ na ocene bardzo
dobrg lub celujacg) lub za kreatywnosé, przedsiebiorczos$é, za zachowanie fair — pomoc innym.

Ksiega Regut — punktacja za zadania:

Ip dziatanie punkty maksymalny uwagi
w diamentach wynik
w diamentach/
przelicznik
w karatach

1 Karta pracy z opisem przypadku 0-10 10/ 20 Karta geozagrozenia

geozagrozenia

2 zadanie — niespodzianka 0-6 6/12 umieszczane bez podania

terminu pojawienia sie na
Teamsach/ czy w czasie lekcji
geografii

3 | karta refleksji 0-5 5/10 Wykonana po wykonaniu

wszystkich zadan, dodatkowo
punktowana - za wykonanie,
uwagi (nie za ich tresc)

4 mapa mysli gadzet Bonda o 10/40 Wykonana po zakonczeniu pracy
wartosci 40 nad kartami —podsumowanie
karatow graficzne problemu

geozagrozen. Ocenie podlega
kreatywnos$¢, dobor tresci
zgodnie

z zasadami narzedzia.

5 mapa konturowa swiata zegarek Bonda 10/30 Wykonana po zakonczeniu pracy
o wartosci 30 nad kartami — oznaczenie miejsc
karatow opisywanych w kartach.

6 dodatkowe dziatania 0-10 10/ 20 wykonania zadania, wspoétpraca,

najwiekszy skok punktowy,
aktywny udziat

w dyskusji, terminowos¢
wykonania zadania, pomoc
innym itp.

Karty do gamifikacji:
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1. KARTA WPROWADZAJACA:

0. KARTA WPROWADZAJACA:

Geozagroienia jako temat dziatu pojawity sie w nowej podstawie programowej z 2018 r. Dlaczego
uznano je za tak wazine, by poswieci¢ im caty dziat podstawy programowej? Wystarczy wyobrazi¢ sobie, ze
w dziesieciu najwiekszych katastrofach przyrodniczych zgineto ponad 6 miliondéw ludzi i poréwnac tg liczbe
z sumg ofiar | lub Il wojny Swiatowej. | chociaz Polska uwazana jest za kraj niemal pozbawiony zagrozen
naturalnych, to w Karpatach mamy osuwiska, silne tragby powietrzne w centralnej Polsce, a na Odrze i Wisle
oraz ich doptywach powodzie. Ale w przesztosci historycznej na terenie naszego kraju wystepowaty trzesienia
ziemi (np. Podhale) czy wysokie fale na Battyku, przypominajace tsunami (Mizerski, Graniczny, 2017).

Czym sg geozagrozenia?

Wedtug autoréw ksigzki (Mizerski, Graniczny, 2017): ,wydarzenia skoncentrowane w czasie
i przestrzeni, podczas ktorych ging ludzie, a straty materialne bywajq ogromne. Niektore z nich wykraczajq
poza ramy lokalne i obejmujq cato glob. Ich przebieg jest zréznicowany — od zjawisk nagfych, gwattownych, do
powolnych. Pewne kataklizmy mozna przewidziec, inne sq zupetnie nieoczekiwane. Sq to katastrofy
spowodowane czynnikami naturalnymi i takie, ktore powstawaty wskutek dziatalnosci cztowieka. Stopien ich
natezenia i niszczqce skutki okresla sie z reguty liczbq ofiar Smiertelnych i oséb dotknietych Zywiotem, ale tez
szacunkiem ekonomicznym spowodowanych przez nie strat materialnych.”

Klasyfikacja geozagrozen (wedtug. Barreta i innych, 1991:

hydrOIOgiczne et pOkrywq
wegetacyjna

etrzesienia ziemi e lawiny *powodzie w strefie esztormy esusze

e wulkanizm * powodzie przybrzeznej e cyklony e pustynnienie

eruchy masowe eosuszanie *zmiany poziomu *zawieje $niezne estepowienie

etsunami morza ) e pozary

eerozja * zanieczyszczenie eSzarancza
akwendéw

Lista wybranych do gamifikacji geozagrozen:
1. Trzesienia ziemi

Huragany, cyklony, tornada

Erupcje wulkaniczne

Tsunami

Ruchy masowe

Lawiny $niezne, btotne

Powodzie

Pustynnienie

. Zmiany klimatu

10. Masowe wymieranie.

©ENOU AW

2. KARTY GEOZAGROZEN:
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Karta 1 — geozagrozenie: Trzesienia ziemi

Opis przypadku (1 2)

1. Miejsce zdarzenia: 1.Miejsce zdarzenia:
- kontynent — Ameryka Srodkowa - kontynent -
- kraj - Haiti - kraj -

2. Czas wydarzenia: 12 stycznia 2010 (gtéwny 2. Czas wydarzenia:
wstrzas) 3. Przyczyna:

3. Przyczyna: Trzesienie ziemi na skutek kolizji
ptyty karaibskiej z ptyta 4. Skutki:

potnocnoamerykanska
7,2 w skali Richtera

4.  Skutki:
200 000 ofiar w ludziach, duze straty
materialne i spoteczne — osierocone dzieci,
brak mieszkan dla ocalatych ofiar, brak
dostepu do czystej wody,
do urzadzen sanitarnych —
rozprzestrzenianie sie chordb,
brak dostepu do edukacji

5. Uwagi: Wiele organizacji organizowata
pomoc medyczng i humanitarna dla
mieszkancéw Haiti, w tym UNICEF
czy Polska Misja Medyczna.

5. Uwagi:

Czynniki wywotujgce geozagrozenie:

Jak mozna sie uchronié przed tym geozagrozeniem lub ograniczy¢ jego niszczycielskg moc?

Suma punktéw:
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Karta 2 — geozagrozenie: Huragany, cyklony, tornada

Opis przypadku (1 2)

1. Miejsce zdarzenia:
- kontynent - Europa
- kraj — Polska
2. Czas wydarzenia: 20 lipca 1931 roku
Przyczyna: trgba powietrzna nad Lublinem
4. Skutki:
- 6 0s0b zabitych, ponad sto rannych,
zerwane dachy, rozwalone kominy
fabryczne, wywrdcone wagony towarowe
(byty nieco lzejsze od wspotczesnych —
drewniane), powyrywane drzewa z
korzeniami. Straty oszacowano na 2 miliony
Séwczesnych zt polskich
5. Uwagi: najprawdopodobniej najsilniejsza
trgba nad Polska
— predkos¢ wiatru oszacowano
na 369 km/h —sita F5
https://www.imgw.pl/wydarzenia/czy-w-polsce-
mamy-aleje-tornad

w

1.Miejsce zdarzenia:
- kontynent -

- kraj -

2. Czas wydarzenia:
3. Przyczyna:

4. Skutki:

5. Uwagi:

Czynniki wywotujace geozagrozenie:

Jak mozna sie uchronié przed tym geozagrozeniem lub ograniczyc¢ jego niszczycielskg moc?

Suma punktéw:
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Karta 3 — geozagrozienie: Erupcje wulkaniczne

Opis przypadku (1 2)

1.

w

Miejsce zdarzenia:

- kontynent — Ameryka Pdtnocna

- kraj - Salvador

Czas wydarzenia: 408 — 536 .
Przyczyna: erupcja wulkanu llopango
Skutki: Wulkan wyrzucit okoto 40 km?
materiatu piroklastycznego.

W najblizszej okolicy popioty miaty
migzszos¢ do 50 m. Pyt z llopango
stwierdzono w rdzeniach wiertniczych na
Antarktydzie. Zniszczone zostaty osady
Majow, niektdrzy szacuja, ze Smierc
poniosto do 100 000 osdb.

Skutkiem erupcji byta zima wulkaniczna,
ktora trwata 18 miesiecy. Przyniosta
ochtodzenie i gtdd.

Zapisy z kronik rzymskich i chinskich
(535-536r.).

Uwagi: Byta to jedna z najwiekszych

5 erupcji wulkanicznych ostatnich

10 tysiecy lat, najwieksza w Ameryce
Srodkowej w ostatnich 84 tysigcach lat.

- kontynent -
- kraj -

3. Przyczyna:

4. Skutki:

5. Uwagi:

1.Miejsce zdarzenia:

2. Czas wydarzenia:

Czynniki wywotujgce geozagrozenie:

Jak mozna sie uchronié przed tym geozagrozeniem lub ograniczy¢ jego niszczycielskg moc?

Suma punktéw:
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Karta 4 — geozagrozenie: Tsunami

Opis przypadku (1 2)

1. Miejsce zdarzenia:

- kontynent — Azja, Afryka, Australia
- kraj - Indonezja

2. Czas wydarzenia: 26 XI1 2004 r.

3. Przyczyna: trzesienie ziemi ok. 30 km pod
dnem O. Indyjskiego w poblizu Sumatry,
magnituda 9,1 hipocentrum

4. Skutki: - $mierc 230 tysiecy osob, najwiecej
z Indonezji, Sri Lanki, Indii; duze straty
materialne, skrocenie sie doby o 3
milionowe czesci sekundy, przesuniecie sie
wysp o kilkadziesigt metrow

5. Uwagi: co trzecia ofiara kataklizmu byta
dzieckiem. Uczennica z Wielkiej Brytanii
uratowata ludzi na plazy obserwujac
zachowanie sie oceanu — cofajace sie wody
w gtab oceanu przed falg tsunami

, Tilly Smith dziesiec lat temu pokazata, jak
cenna moze byc¢... lekcja geografii w szkole.
Woyniosta z niej wiadomosci, dzieki ktérym
uratowata zycie wielu osobom podczas

tragicznego tsunami. ”
https://tvn24.pl/tvnmeteo/informacje-pogoda/ciekawostki,49/10-
latka-uwazala-na-geografii-uratowala-setke-ludzi-przed-

tsunami, 153746,1,0.htm|

1.Miejsce zdarzenia:
- kontynent -

- kraj -

2. Czas wydarzenia:
3. Przyczyna:

4. Skutki:

5. Uwagi:

Czynniki wywotujgce geozagrozenie:

Jak mozna sie uchronié przed tym geozagrozeniem lub ograniczy¢ jego niszczycielskg moc?

Suma punktéw:
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Karta 5 — geozagrozenie: Ruchy masowe

Opis przypadku (1 2)

1. Miejsce zdarzenia: 1.Miejsce zdarzenia:
- kontynent - Europa - kontynent -
- kraj - Polska - kraj -
2. Czas wydarzenia: 2010 rok 2. Czas wydarzenia:
3. Przyczyna: rézne — budowa geologiczna 3. Przyczyna:

(skaty fliszowe w Karpatach), wzrost
wilgotnosci gruntu, wibracje wywotane
przez wzmozony ruch pojazddw czy zbyt
duze obcigzenie ziemi przez gesta
zabudowe., tereny po dawnych kopalniach 4. Skutki:
czy wyrobiskach

4. Skutki:
- w trzech wojewddztwach potudniowe;j
Polski wystgpito ponad 1300 osuwisk,
zniszczeniu lub uszkodzeniu ulegto ponad
1000 domdw, zniszczona trakcja
komunikacyjna (wykoleit sie pociag)

5. Uwagi:
https://www.pgi.gov.pl/osuwiska/ | 5. Uwagi:

Czynniki wywotujgce geozagrozenie:

Jak mozna sie uchronié przed tym geozagrozeniem lub ograniczy¢ jego niszczycielskg moc?

Suma punktéw:

£ pouy @
Wroclaw | miasto spotks e = SLASK e S

wnoctaws ki

CENTRUM

/ N DOSKOMALENIA DOLNDSLASKA
t [ -V

: %&? l s \\ GMINA NAVCIvaeu ' \ SZKOLA

\ E‘./ Wroct d""’" DLUGOLEKA EWICZEN



https://www.pgi.gov.pl/osuwiska/

Fundusze 3 g .
ekt Rzeczpospolita Unia Europejska
Europejskie S
ki F
Wiedza Edukacja Rozwoj - Polska Surtnelil Funcuss Jpowceny

Karta 6 — geozagrozenie: Lawiny $niezne, biotne

Opis przypadku (1 2)

1. Miejsce zdarzenia: 1.Miejsce zdarzenia:
- kontynent - Europa - kontynent -
- kraj — Wtochy - Dolomity - kraj -

2. Czas wydarzenia: zima 2016 r — czas walk | 2. Czas wydarzenia:
wojny Swiatowej pomiedzy Austro — 3. Przyczyna:

Wegrami i Krolestwem Wtoch
3. Przyczyna: lawina $niezna po duzych
opadach $niegu nastagpita odwilz
i rzesisty deszcz 4. Skutki:
4. Skutki: 300 zotnierzy przysypanych Sniegiem
w ciggu kilku minut,
ale w catej wojnie okoto 60 tysiecy zotnierzy
pochtonety lawiny
5. Uwagi:
Oszacowano liczbe ofiar lawin $nieznych w

czasie | wojny na 60 000 oséb. 5. Uwagi:

Czynniki wywotujgce geozagrozenie:

Jak mozna sie uchronié przed tym geozagrozeniem lub ograniczyc¢ jego niszczycielskg moc?

Suma punktéw:
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Karta 7 — geozagrozenie: Powodzie

Opis przypadku (1 2)

1. Miejsce zdarzenia: 1.Miejsce zdarzenia:
- kontynent — Europa - kontynent -
- kraj — Polska, Czechy, Niemcy — Odra - kraj -
i jej doptywy 2. Czas wydarzenia:
2. Czas wydarzenia: lipiec 1997 — ,,powédz 3. Przyczyna:
tysiaclecia”
3. Przyczyna: obfite opady z 3 — 8 lipca 4. Skutki:
4.  Skutki:
- 55 ofiar smiertelnych, 200 tysiecy oséb
ewakuowanych 5. Uwagi:
- 2592 miejscowosci zalanych, w 1362
catkowicie

- 480 mostéw zniszczonych
- zniszczonych ponad 1370 km drég, 1100
km watdéw przeciwpowodziowych

5. Uwagi: poprzednia wielka powddz
nawiedzita Wroctaw w 1905 r. Po niej
zbudowano system obwatowan, kanatéw i
$luz, ktory wytrzymat 90 lat.

Czynniki wywotujgce geozagrozenie:

Jak mozna sie uchronié przed tym geozagrozeniem lub ograniczy¢ jego niszczycielskg moc?

Suma punktéw:
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Karta 8 — geozagrozenie: Pustynnienie

Opis przypadku (1 2)

1. Miejsce zdarzenia:
- kontynent - Afryka
- kraje przylegte od potudnia? do Sahary -

Sahel

2. Czas wydarzenia: 1968 r.— 1974 r.
3. Przyczyna: susza — brak opaddw,
niewtasciwa gospodarka rolna

4. Skutki:

- $mier¢ 250 tysiecy ludzi

- zagtada 12 min sztuk bydta

- catkowite zatamanie produkcji rolnej w
pieciu krajach

- wptyw na gospodarke tych pafstw

5. Uwagi:

ONZ po raz pierwszy tematem pustynnienia zajeta
sie na konferencji w Nairobi w 1977 roku.

26 X1l 1996 r. weszta w zycie Konwencja Narodéw
Zjednoczonych w sprawie zwalczania pustynnienia w
krajach dotknietych powaznymi suszami i/lub
pustynnieniem. Od tego czasu zjawisko to dotyczy 60
krajow i okoto 1 mld ludzi.

1.Miejsce zdarzenia:
- kontynent -

- kraj -

2. Czas wydarzenia:
3. Przyczyna:

4. Skutki:

5. Uwagi:

Czynniki wywotujgce geozagrozenie:

Jak mozna sie uchronié przed tym geozagrozeniem lub ograniczy¢ jego niszczycielskg moc?

Suma punktéw:
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Karta 9 — geozagrozenie: Zmiany klimatu

Opis przypadku (1 2)

1. Miejsce zdarzenia:
- kontynent — Europa, Ameryka, Azja

2. Czas wydarzenia: plejstocen

3. Przyczyna: ,Cyklem epok lodowych sterujq
niewielkie zmiany ksztattu orbity i
nachylenia osi obrotu Ziemi, spowodowane
oddziatywaniem innych planet, gtownie
Jowisza. Znane sq one pod nazwq cykli
Milankovicia.” — ,,Nauka o klimacie”,
Warszawa 2019 ,,Lgdolody powstajq w
wyniku opaddw sniegu: co roku pokrywa je
nowa warstwa puchu, ktdry z czasem
osiada, jest przygniatany kolejnymi
warstwami opadow, czesciowo topnieje i
zndw zamarza, z czasem tworzqc twarde
poktady lodu.” (tamze)

4.  Skutki:
- zmienia sie powierzchnia Ziemi —
rzezbotwdrcza dziatalnosé ladoloddw
i lodowcow
- zmiana $wiata roslin i zwierzat
(wymieranie holocenskie — wymarli niemal
wszyscy przedstawiciele wielkich ssakow
czwartorzedowych)

5. Uwagi:

Cykle Milankovicia — role odgrywaja tu: zmiany
ekliptycznosci orbity Ziemi, precesja i nutacja.

1.Miejsce zdarzenia:
- kontynent -

- kraj -

2. Czas wydarzenia:
3. Przyczyna:

4. Skutki:

5. Uwagi:

Czynniki wywotujgce geozagrozenie:

Jak mozna sie uchronié przed tym geozagrozeniem lub ograniczy¢ jego niszczycielskg moc?

Suma punktéw:
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Karta 10 — geozagrozenie: Masowe wymieranie

Opis przypadku (1 2)

1. Miejsce zdarzenia: ocean
2. Czas wydarzenia: ok. 438 min lat temu -
wymieranie pozny ordowik
3. Przyczyna: z obnizeniem sie poziomu morza
wskutek kontynentalnego zlodowacenia
Gondwany lub wybuch supernowej blisko
Ziemi
4.  Skutki:
- wymarto wéweczas ok. 60% wszystkich
rodzajéw organizmow morskich, w tym
trylobity
5. Uwagi:
Masowe wymieranie — gwaftowne (w skali
geologicznej) wyginiecie wielu gatunkdw roslin
i zwierzgt w wyniku dziatania globalnych czynnikow
Srodowiskowych — np. regresji morskich,
zasadniczych zmian klimatycznych, wzmozonego
wulkanizmu, katastrof kosmicznych lub ich tgcznej
dziatalnosci.

1.Miejsce zdarzenia:
- kontynent -

- kraj -

2. Czas wydarzenia:
3. Przyczyna:

4. Skutki:

5. Uwagi:

Czynniki wywotujace geozagrozenie:

Jak mozna sie uchronié przed tym geozagrozeniem lub ograniczy¢ jego niszczycielskg moc?

Suma punktéw:
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Karta do punktacji:

Karta 1 — geozagrozenie — PUNKTACIJA

Opis przypadku (1 2)

1. Miejsce zdarzenia: 1.Miejsce zdarzenia: - 2 punkty - karaty
- kontynent - - kontynent -
- kraj - - kraj -
2. Czas wydarzenia: 2. Czas wydarzenia: - 1 punkt — 1 karat
3. Przyczyna: 3. Przyczyna: - 2 punktéw - karatow
4. Skutki: 4. Skutki: -- 2 punktow - karatow
5. Uwagi: 5. Uwagi: 2 punkty — karaty dodatkowo
- ta karta jest uzupetniona

Czynniki wywotujace geozagrozenie: - 6 punktéw - karatow

Jak mozna sie uchronié przed tym geozagrozeniem lub ograniczy¢ jego niszczycielskg moc?
- 7 punktéw - karatow

Suma punktéw: 20 + 2 karaty / punkty

KARTA REFLEKSJI

KARTA REFLEKSJI: OGARNI) GEOZAGROZENIA

Ocen swoje zaangazowanie w gre w skali od 0 do 6:
moje zaangazowanie oceniam na .....

Odpowiedz na pytania Kartezjanskie:

1. Co sie wydarzy, jesli wezme udziat w gamifikacji i wykonam zadania?

2. Co sie nie wydarzy, jesli wezme udziat w gamifikacji i wykonam zadania?

3. Co sie wydarzy, jesli nie wezme udziatu w gamifikacji i nie wykonam zadan?

4. Co sie nie wydarzy, jesli nie wezme udziatu w gamifikacji i nie wykonam zadan?

Czy stosowanie gier i gamifikacji moze wptyngé¢ na motywacje do nauki uczniow?
TAK / Nie
Dlaczego:

Ktdre geozagrozenie wydaje sie dla Ciebie najbardziej interesujace z punktu widzenia mechanizmoéw jego
powstawania i skutkéw?
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MAPA MYSLI:

GEOGAZGROZENIA — Mapa mysli:

GEOZAGROZENIA
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MAPA KONTUROWA — GEOZAGROZENIA:

Mapa geozagrozen:

https://www.google.com/search?source=univ&tbm=isch&q=mapa+konturowa+%C5%9Bwiata&client=firefoxd

&sa=X&ved=2ahUKEwil_Pf2g0_wAhVqwosKHQPyCMYQjlkEegQIBhAB&biw=19208&bih=966+#imgrc=XEnFKXB1
46MLtM
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