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WCDN / 6144 / 2020

GRA DYDAKTYCZNA W ZAKRESIE NAUCZANIA GEOGRAFII W SZKOLE
PONADPODSTAWOWEIJ

Nazwa: Miasta swiata — gra edukacyjna

Dlaczego gra edukacyjna? Jest kilka argumentéw za stosowaniem tej metody na zajeciach
lekcyjnych w szkole. Mozna by to uja¢ w krétki przepis — instrukcje zachecajacg nauczycieli:

,Po pierwsze - nasi wychowankowie od najmtodszych lat grajg w rézne gry i jest to dla nich
ulubiona aktywnosc. Po drugie — mdzg naszych ucznidw jest jeszcze nie do konca wyksztatcony
i — korzystajgc z dostepnej na ten temat wiedzy ptynacej z neuronauk - mamy swiadomosé, jak na
niego oddziatywac, aby go angazowac w prace nad zadaniem. Kora przedczotowa musi wiedzie¢, do
czego ta wiedza z lekcji bedzie potrzebna w przysztosci (znajomos¢ celu). Kolejny wazny czynnik to
oddziatywanie na emocje, ktére sg naszym sprzymierzen w czasie nauki. Przydatoby sie jeszcze
odwotanie do osobistych doswiadczen, co réwniez wptywa na emocje. Mézg w emocjach uczy sie
intensywniej. Dodajmy do tego zaangazowanie samego nauczyciela (a jak sie juz napracowat nad
przygotowaniem gry, to na pewno jest zaangazowany w jej przeprowadzenie), ktére przenosi sie na
zaangazowanie ucznia. No i element zmiany, ktéry powoduje lepszg koncentracje uwagi.”

No to mamy przepis na powdd zastosowania gry edukacyjnej. Metoda ta moze by¢ stosowana
zaréwno w tradycyjnym nauczaniu, jak i w pracy zdalnej. Nie ma znaczenia, czy uczniowie dostang
karty do reki w klasie, czy wystane bedg przez stosowang w pracy zdalnej aplikacje — maja je
uzupetni¢ razem z kolezankami i kolegami z grupy. Wazny jest FUN — co stanowic¢ bedzie
o zadowoleniu z uczestnictwa w grze, znajomos¢ korzysci — w tym przypadku nie tylko z samej gry
(wiedza i umiejetnosci przedmiotowe, a takze miedzyprzedmiotowe — walory turystyczne, atrakcje
turystyczne — sztuka, wiedza o kulturze, obliczenia matematyczne na geografii), ale réwniez ze
wspotpracy (kompetencje miekkie).

O grach w naszym zyciu

Pierwsze gry pochodzg jeszcze ze starozytnosci. Gra w kosci byta znana juz 6000 lat p.n.e.
W V wieku przed narodzeniem Chrystusa Herodot z Halikarnau (uznawany za ojca historii i geografii)
wydaje dzieto ,Historiae”, w ktérym opisuje historie Lydii, ktérej mieszkancy grajac przezwyciezali
gtdd i pragnienie, a takze decydowali o tym, kto opusci te ziemie w poszukiwaniu nowych terenéw do
zamieszkania. Szachy wynaleziono w Indiach okoto 550 roku naszej ery i dzieki Arabom dotarty do
Europy 200 lat pdzniej. Pierwsza komercyjna gra planszowa pojawita sie na naszym kontynencie na
poczatku XIX wieku. Sto trzydziesci lat pézniej (1931) wynaleziono gre ,Lexico” — znamy jg obecnie
jako Scrabble. W 1938 roku Johann Huizing publikuje ,,Homo ludens”, w ktdrym wnikliwie analizuje
wplyw gier na rozwdj kultury, na rozwdj prawa i wojen. Pierwsza konsola do gier wideo pochodzi
z 1972 roku, a siedemnascie lat pdzniej pojawia sie pierwsze przenosne urzadzenie do gier
elektronicznych. Polacy pamietajg na pewno wydarzenie z 2007 roku, jakim byto pojawienie sie gry
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,WiedzZmin”, ktéra stata sie znana w catym swiecie. W 2016 roku pojawity sie gry z rozszerzong
rzeczywistoscia (AR).

Ale prawdziwg peretka okazata sie gra ,, This War of Mine”, ktéra znalazta sie juz w kanonie
lektur nieobowigzkowych. Jej wspétautor Pawet Miechowski, w czasie Ogdlnopolskiej Konferencji
Oswiaty i Samorzadu Online ,,Edukacja to komunikacja” (17 — 19 XI 2020) zwrdcit uwage na kilka
aspektow zwigzanych z grami. Gry dla naszych uczniéw sg sSrodowiskiem naturalnym, rozumiejg je
intuicyjnie. Gry sg interaktywne, gracz staje sie wspoéttworzacym. Wspodtczesne gry to nie tylko prosta
rozrywka czy zabawa zrecznosciowa, to forma opowiadania o rzeczach waznych. Gra ,The War of
Mine” czerpie z wydarzen historycznych. Miechowski wspomina, ze starajg sie tworzy¢ gry, w ktore
chcieliby, by graty ich dzieci. Gry sg poszerzeniem jezyka obok lektur, filméw dla naszych ucznidw.

Fragment wywiadu z Pawtem Miechowskim:

»- Rola gier zréwnana z literaturg, filmem, muzykq?

- Tak. Tych dwdch ostatnich formalnie nie ma w kanonie lektur, natomiast wielu z nas odtwarzano
w szkole czy to , Krzyzakow”, ,Potop” czy ,,Wesele”. Przyimujemy te rézne formy opowiadania jako
cos, co stuzy edukacji, do tej pory nie dawalismy tej roli grom, pomijajqc te stricte edukacyjne.
Masz pomyst, jak nauczyciel mogtby uzyc tej gry jako narzedzia?
Jest bardzo nietypowym narzedziem. Nie ma zastosowania przy przedmiotach scistych, ale scisle
humanistycznych. Ma uczyc¢ o etyce, moralnosci, filozofii, ludzkich postawach w duzym
uproszczeniu. Jednak najistotniejsze z punktu widzenia gier w edukacji jest prowadzenie narracji

w sposob interaktywny.

Co masz na mysli?

Oglgdajqc film czy czytajqgc ksigzke, jestes widzem mniej lub bardziej liniowej historii. Tylko widzem,
odbiorcq. Interaktywnos¢ w grach sprawia, Ze nie jestes tylko widzem, jestes autorem czy
wspdtautorem tej historii. Historii, ktdrej ostateczny ksztatt w grze nadajq wybory gracza. Stare
pytanie nauczycieli w szkotach - ,,co autor miat na mysli”, zyskuje nowy sens - ,,co ty miates na
mysli”. Grajgc, uczern opowiada wtasng historie, potem moze to prowadzi¢ do dyskusji — dlaczego
tak, a nie inaczej.”

Krzysztof Majdan, "Jestesmy bardzo ziyci". Tak duet superbraci z branzy gier zrobit cos
na pozor niemoZliwego: https://innpoland.pl/160673,pawel-miechowski-11bit-o-this-war-
of-mine-frostpunku-i-nowych-grach

A we wrzesniu tego roku (2020) MEN ogtasza nabdr dla chetnych szkét do pilotazowego
projektu Gry komputerowe i video w szkotach.

Gry komputerowe i video w szkotach — program pilotazowy MEN
Cel — rozwijanie kompetencji cyfrowych w zakresie programowania; bezpiecznego, efektywnego
i odpowiedniego korzystania z gier komputerowych i video, zapewnienia szkotom materiatéw
edukacyjnych w postaci edukacyjnych gier komputerowych.
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Etapy programu pilotazowego:

1. Wprowadzenie w wybranych szkotach innowacji pedagogicznej w zakresie stosowania gier

komputerowych i video

2. Badania na temat skutecznosci i efektywnosci przeprowadzonych rozwigzan

3. Umieszczenie materiatow (gry komputerowe i video) na Zintegrowanej Platformie

Edukacyjnej epodreczniki.pl.

Autorzy programu wskazujg na zapis z podstawy programowej, ktéra obliguje nauczycieli do
rozwijania kompetencji cyfrowych ucznidéw, w tym korzystania z réznego rodzaju narzedzi
informatycznych. Zwracajg uwage na dwa aspekty — rozwéj w dziedzinie metodyki wdrazania gier
komputerowych i video, a takze bezpieczenstwo dotyczgce wykorzystania gier w procesie
ksztatcenia.

O grach w dydaktyce

Nasi uczniowie duzo czasu spedzajg na réznych grach. Ja sama jestem fanka gier
planszowych, to fajny sposdb na spedzenie czasu z rodzing. Ale gry gram w ,,Samotnika” ucze sie
strategii — skutki podejmowanych w grze decyzji dajg szybko efekty — wygram lub nie uda mi sie
pozostawic jednego pionka, czyli przegrywam. | rozumiem, dlaczego cztonkom rodzin krélewskich nie

mozna gra¢ w ,,Monopol”

Na lekcjach geografii lubie stosowac gry oparte na wspotpracy. W czasie gry uczniowie lepiej
i szybciej przyswajajg wiedze (nauka przez zabawe, zdobywanie wiedzy przez przezywanie). Angazuja
sie w zadania. Sama gra moze spetniac rézne funkcje — moze by¢ modelem rzeczywistosci, spetniaé
role bodzca do dziatalnosci praktycznej, stuzgc dramatyzacji metod ksztatcenia (lit.2), upraszczaé lub
komplikowaé rzeczywistosé, stanowié sposdb powigzania z otaczajgcym Swiatem.

Najbardziej znany podziat gier J. L. Taylora wyrdznia 6 typdw gier:

1) gry problemowe

2) gry problemowo — dyskusyjne (incydentalne)
3) gry dyskusyjne

4) gry sprawdzajace — testy

5) gry symulacyjne

6) gry komputerowe.

Profesor Franciszek Szlosek proponuje podziat gier na:

1) symulacyjne
decyzyjne

)
)
) specjalistyczne
)
)

A W N

psychologiczne
sportowe.
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Cztery formy grania wedtug Rogera Cailloisa

Agon — wspoétzawodnictwo, np. zawody sportowe. Mamy tu do czynienia z sytuacjg wygrany
— przegrany.

Alea — gry losowe. Waznym jest w nich element niepewnosci, gramy przeciw sobie lub przeciw
losowi.

Mimesis — udawanie, wcielanie sie w role. Nagroda to docenienie widowni.
llinx — przemiana. Zmiana postrzegania swiata. Nagrodg jest satysfakcja z pokonania siebie.

No i oczywiscie gry szkolne lub miejskie — to nieograniczona przestrzen do tworzenia gier do
rozegrania w przestrzeni szkoty czy miejskiej, na rézne tematy. A przy okazji bardzo atrakcyjna forma
zajec terenowych. Jedna z edycji programu CEO Mfody Obywatel dotyczyta tworzenia przez mtodziez
gier miejskich — ,, Rozegraj okolice”. Dla mojej klasy byta to okazja do tworzenia gry, ktéra rozgrywata
sie w czesci historycznej Lublina, uznanej za pomnik historii i najblizszego terenu wokét szkoty (szkota
znajduje sie w Srédmiesciu Lublina). Polska Akcja Humanitarna poswiecita grom miejskim publikacje
,Wtacz sie do gry”.

Dla przypomnienia gry miejskie dzielimy na:

- pasjonackie, kiedy rozwijamy nasze zainteresowania

- komercyjne, kiedy zamierzamy integrowaé zespét lub reklamowaé jakis produkt
- edukacyjne, kiedy przekazujemy konkretng wiedze lub/ i éwiczymy umiejetnosci.

Struktura gry:

- mechanika gry — jak rozgrywana jest gra, np.: rzut koscia, zarzadzanie rekg (brydz), umieszczenie
ptytek ( domino), kontrolowanie obszaru (gry strategiczne), punkty akcji, rozmieszczenie
pracownikéw, zrecznos¢ (skaczace zabki, pchetki), quiz/wiedza, kooperacja, ruch z punktu do punktu,
handel, ruch po siatce (szachy), kuszenie losu (kosci) itp.

- warunek wygranej — kiedy wiemy, ze wygralisSmy: wyeliminowanie przeciwnika, najwyzszy wynik,
pusta reka (Uno), pierwszy na mecie, przejecie terytorium, zdobycie flagi (szachy),

- cel — co gracze majg osiggna¢, aby wygraé

- czas — czy czas jest dostosowany do tematu/ przezycia

- akcja — dziatanie, jakiego oczekujemy od oséb grajacych

- przeszkody

- Fun — gdzie jest element zabawy dla gracza

- reguly - swoisty kodeks honorowy, ktéry nalezy przestrzegaé
- nauka — czego gracze nauczg sie w trakcie gry
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- decyzje — jakie decyzje bedg podejmowaé w grze
- interakcje — w jaki sposdb gracze wchodzg w interakcje miedzy sobg .
Geocaching — nowa forma gry terenowej

Geocaching to ciekawa forma spedzania wolnego czasu w terenie. Dzieki odbiornikom GPS
poszukuje sie skarbow, tzw. Keszéw (skrytek) rozlokowanych w réznych miejscach. Dzieki opisowi
kesza docieramy do tego miejsca. Tam znajduje sie dziennik odwiedzin, w ktéry wpisujemy swoje
nazwisko i drobne przedmioty schowane przez uczestnikédw zabawy. Fun stanowi odnalezienie skrytki
odkrywanie konkretnych miejsc.

Geo - Ziemia, cache — chowaé, skrytka, schowek, kryjowka

Gamifikacja / grywalizacja a Game- Based Learning

Game — Based Learning to edukacja oparta na grach, projektowaniu i wykorzystywaniu gier na
lekcjach. Jest to najczesciej zdarzenie jednostkowe, krétkotrwate, stanowigce fragment lekgc;ji.

Gamifikacja / grywalizacja to nauczanie polegajace na reorganizacji zaje¢ w dtuzszym okresie czasu
tak, by wzbudzi¢ pozgdane postawy uczniéw.

* To zastosowanie mechanizmow i elementéw obecnych w grach (takie, jak punkty, tabel,
wyniki, wyzwania poziomy) w srodowisku innym niz gra.

* Grywalizacja w edukacji; reorganizowanie zaje¢ w dtuzszym okresie czasu tak, by wzbudzi¢
u ucznidéw pozgdane postawy, wptynac pozytywnie na ich nastawienie do nauki.

*  Proces ma by¢ atrakcyjny
* Woygrana utozsamiana jest z maksimum wiedzy
*  Wskazane jest zastosowanie wiedzy w praktyce

* Rozwija zdolnosci logiczne, analityczne, syntetyczne, taktyczne, planowanie, szybkie tgczenie
faktéw, wycigganie wnioskéw.

Cechy dobrej gamifikacji:

- prostota

- Czas rzeczywisty

- element spotecznosciowy
- réznorodnos¢

- realne nagrody

- informacja zwrotna

- element rozwojowy.
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Psychologia pozytywna o grach:

- Motywacja osiggnieé¢ — emocje powstate wskutek rozbieznosci pomiedzy ,Ja realne” a ,Ja idealne”.
- Motywacja zadaniowa — wykorzystywanie naszej potrzeby bycia bohaterem, bycia docenionym,
zauwazonym.
- Rywalizacja — ubieganie sie o pierwszeristwo, konkurowanie o nagrode.
- Flow — silne zaangazowanie w wykonywane zadanie, Ze zapomina sie o catym Swiecie — dziatanie
z pasja.

Typy graczy wedtug R. Bartlera:

Spotecznicy — osoby, ktére grajg nie po to, by zdobywac punkty i wygrywac, ale by w grach
towarzyskich poznawac nowych ludzi i budowac relacje; dla nich najwazniejsze jest wchodzenie
w interakcje, wymiana informacji, wiedzy doswiadczen.

Odkrywcy — osoby, ktdre przenoszg sie w wirtualna rzeczywistos$¢ po to, aby odkrywac ,tajemnice”
gry.

Rekordzisci (zdobywcy) — osoby o dos¢ wysokiej samoocenie i motywacji do osiggania najwyzszych
wynikéw; biorg udziat we wszystkich grach, w ktérych mozna rywalizowac
z innymi graczami i zdobywac trofea

Zabojcy (niszczyciele) — osoby, ktére dazg do zwyciestwa, lubig rankingi, tabele wynikéw,
zdobywanie punktéw; od zdobywcoéw réznig sie podejsciem do gry: zabdjcy za wszelka cene daza do
zwyciestwa — jak zdobywcy, jednak przede wszystkim chcg pokonac rywali.

Kompetencje kluczowe w edukacji i w zyciu

O kompetencjach kluczowych napisano juz wiele. W polskiej szkole pojawity sie one z Programem
Kreator. | pomimo tego, ze na przestrzeni tych lat, a wiec od 1996 roku zmieniaty sie zapisy i zakres
kompetencji, to nadal ich ksztattowanie jest jednym z wazniejszych zadan szkoty. Pojawiajq sie one
w zapisach podstawy programowej zaréwno szkél podstawowych, jak i szkét ponadpodstawowych.
Ich obecny zapis pochodzi z maja 2018 roku:

Rada Europy — Kompetencje kluczowe (V 2018):
1. Kompetencje w zakresie czytania i pisania
2. Kompetencje jezykowe

3. Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii
i inzynierii

4. Kompetencje cyfrowe

5. Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie
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6. Kompetencje obywatelskie
7. Kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci
8. Kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalne;j.

W grze ,,Miasta swiata” duzy nacisk ktadziemy na wspodtprace, jedng z najwazniejszych kompetencji
XXI wieku. Nasze szkoty dopiero od marca 2020 r. przeszty na nauczanie zdalne i jesteSmy na etapie
zmian — mysle, ze mozna Smiato powiedzie¢ o transformacji szkot, czyli takich zmian, ktére okreslisz
mozna duzymi powodujgcymi zmiany rdwniez w nawykach kulturowych firm. Tych zmian juz nie
powstrzymamy, mozemy tylko zmieni¢ nasze nastawienie do pracy zdalnej i starac sie wykonywac ja
jak najlepiej. Poza tym, co na razie niewidoczne, ale by¢ moze najistotniejsze — przygotowujemy
naszych ucznidw do pracy zdalnej w przysztosci, bo na pewno czes¢ z nich tak bedzie pracowad.

Rozwijamy myslenie taktyczne i strategiczne grajac.

Charles Phillips, autor ksigzki ,,Mysle, wiec jestem, 50 tamigtowek wspomagajgcych myslenie
taktyczne” zwraca uwage na elementy charakteryzujace cztowieka myslacego taktycznie.
Wymienia miedzy innymi:

e jest przygotowany na rdzne opcje (co w zmieniajacej sie rzeczywistosci jest bardzo
potrzebne, by odnies¢ sukces)

e zawsze o krok wyprzedza swoich przeciwnikow (i swoje problemy)

e w petni angazuje sie w rozwigzanie problemu, pamietajgc o tym, co moze sie zdarzy¢
w najblizszej przysztosci

e t3czy terazniejszos¢ i przysztos$é w jeden spdjny, dtugoterminowy plan

e skupia sie na biezgcym zadaniu, ale rdwniez pamieta o wytyczonym celu, o dtugofalowych
skutkach

e zachowuje czujnos¢

e planuje swoj czas

e umiejetnie wykorzystuje dostepne Srodki

e patrzy na sytuacje z dystansem (wtasciwa perspektywa).

Do myslenia taktycznego niezbedne sg koncentracja, logiczna analiza, wizualizacja, kreatywnos¢,
myslenie nieszablonowe. Najlepszg gra rozwijajgca te cechy sg szachy. Tutaj musimy przewidzie¢
skutki okreslonych ruchéw, by wygracé.

Proponuje, by spojrzec tak, aby widzie¢ zaréwno las, jak i pojedyncze drzewa.

Czym jest myslenie taktyczne?

Myslenie operacyjne to codzienne dziatania w pracy, w zyciu.

Myslenie taktyczne to myslenie o okresie od szesciu do 12 miesiecy.

Myslenie strategiczne jest bardziej dtugofalowe.

Menedzer najpierw wybiera strategie, a potem taktyki, ktére pomogg mu jg zrealizowac.
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Myslenie taktyczne i strategiczne byto od dawna wykorzystywane w sztukach prowadzenia
wojen. Tutaj tez (w wojsku) jako jedne z pierwszych pojawity sie gry symulacyjne.

Przysztosc gier

Jak widzimy gry bedg coraz czesciej obecne na naszych zajeciach szkolnych. Dajg duze
mozliwosci uatrakcyjnienia procesu edukacyjnego — oczywiscie wszystko w granicach rozsgdku.
Musimy pamietac o ich drugiej stronie — sg nieztymi ,ztodziejami czasu” i uzalezniajg, a ponadto
czesto prowadzg do trybu zycia z ograniczonym ruchem tylko do poruszania kciukiem. Ale nie
styszatam jeszcze o uzaleznieniu od gier edukacyjnych.

Warto przypomniec o sztucznej inteligencji (Al), ktéra w wygrata w szachy z mistrzem, Program
Google AlphaGo, ktéry pokonat najlepszego gracza w gre go (gra Go pochodzi z Chin — wymyslono j3
2500 lat p.n.e). Bot OpenAl w ciggu dwdch tygodni nauczyt sie podstawowych zasad gry strategicznej
i pokonat najlepszych graczy. Ale AR i VR, czyli rozszerzona i wirtualna rzeczywisto$s¢ mogg pomac
nam w pracy — mozemy dzieki nim bardzo szybko przeniesc¢ sie réznych rejondw $wiata i ogladac
z uczniami te miejsca nie wychodzac z sali lekcyjnej.

Cele Zrownowazonego Rozwoju — Agenda 2030

W 2000 r. ONZ przyjeto do realizacji Milenijne Cele Rozwoju. Byto ich osiem i miaty na progu
nowego tysigclecia wspierac ludnosé swiata w rozwoju i zapewnieniu podstawowych praw —w tym
prawa do zywnosci, do edukacji czy poprawy stanu zdrowia ludnosci.

W 2015 roku podsumowano dotychczasowe dziatania i przyjeto do realizacji kolejne 17 Celéw
Zréwnowazonego Rozwoju, w tym cel 11 - Zrédwnowazone Miasta i Spotecznosci. Ponizej znajduja sie
ikony celéw i opis Celu 11. Kazdy taki opis do celu zawiera krétkie wprowadzenie, zadania i fakty.
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MAKE CITIES AND HUMAN SETTLEMENTS INCLUSIVE,
SAFE, RESILIENT AND SUSTAINABLE

i SUSTAINABLE DEVELOPMENT GOALS

More at sustainabledevelopment.un.org/sdgsproposal

Opis 11 CZR (ONZ):

s Cel 11: Uczyni¢ miasta i osiedla ludzkie bezpiecznymi, stabilnymi, zrownowazonymi
oraz sprzyjajgcymi wilgczeniu spolecznemu

Miasta sq osrodkami kultury i nauki, przemystu i produktywnosci oraz rozwoju
spolecznego, to tu takze rodzq si¢ nowe idee. Gdy miasto rozkwita, ludzie czerpiq korzysci
Z rozwoju spotecznego i ekonomicznego.

W zwiqzku z przewidywanym wzrostem liczby ludzi zamieszkujgcych obszary miejskie do 5
miliardow do 2030 roku, nalezy wdrozy¢ skuteczne praktyki w zakresie planowania

| zarzqdzania terenami miejskim, pozwalajgce sprosta¢ wyzwaniom zwigzanym

Z urbanizacjgq.

Jednakze przed miastami stoi wyzwanie zwigzane z ich zarzqdzaniem. Powstaje pytanie —
W jaki sposob dqzyé do pomysinego rozwoju miast i tworzenia miejsc pracy bez nadmiernej
eksploatacji ziemi i nie nadwyrezajqc srodkéw? Inne wyzwania dotyczq przeludnienia,
braku funduszy na podstawowe ustugi, braku odpowiedniego budownictwa mieszkaniowego
oraz pogarszajqcej sie infrastruktury.

Nalezy stawic¢ czoto wyzwaniom zwigzanym z gwattowng urbanizacjq (np. bezpieczna
utylizacja i gospodarka odpadami w miastach). Miasta powinny rozwijaé sie, jednoczesnie
musimy zadbac o poprawe efektywnosci wykorzystania zasobow, dqzy¢ do ograniczenia
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zanieczyszczen i przeciwdziataé¢ ubostwu. Jednym z takich przyktadow jest polepszenie
gospodarowania odpadami komunalnymi. W przyszitosci miasta powinny zapewnic¢ réwne
mozliwosci wszystkim ludziom oraz dostep do podstawowych ustug, energii,
mieszkalnictwa, transportu i innych.

Zadania (zamieszczone w Agendzie na Rzecz Zrownowazonego Rozwoju 2030)

11.1 Do 2030 roku zapewnic¢ wszystkim ludziom dostep do odpowiednich, bezpiecznych
| przystepnych cenowo mieszkan oraz podstawowych ustug, a takze poprawic¢ warunki Zycia
w slumsach.

11.2 Do 2030 roku zapewnic¢ wszystkim ludziom dostep do bezpiecznych, przystepnych
Cenowo i trwatych systemow transportu, podnies¢ poziom bezpieczenstwa na drogach,
zwlaszcza poprzez rozwijanie transportu publicznego. Nalezy zwroci¢ szczegolng uwage na
potrzeby grup wrazliwych, kobiet, dzieci, osob niepelnosprawnych i osob starszych.

11.3 Do 2030 roku zwigkszy¢ stopien inkluzji, zapewnic¢ zrownowazong urbanizacje
| partycypacje w zintegrowanym i zréwnowazonym planowaniu i gospodarowaniu
osiedlami ludzkimi we wszystkich krajach.

11.4 Wzmocnié wysitki na rzecz ochrony i zabezpieczenia Swiatowego dziedzictwa
kulturowego i przyrodniczego.

11.5 Do 2030 roku znaczgco zmniejszy¢ liczbe zgonow w wyniku katastrof naturalnych,
W tym powodzi oraz zmniejszy¢ liczbg 0sob nimi dotknietych; znaczgco obnizyé
bezposrednie straty ekonomiczne w stosunku do globalnego PKB, poniesione w wyniku
katastrof, skupiajgc si¢ na ochronie osob ubogich i grup szczegolnie wrazliwych.

11.6 Do 2030 roku obnizy¢ niekorzystny wskaznik negatywnego oddzialywania miasta na
srodowisko per capita, zwracajqgc szczegolng uwage na jakosc¢ powietrza oraz
gospodarowanie odpadami komunalnymi i innymi zanieczyszczeniami.

11.7 Do 2030 roku zapewnié tatwy i powszechny dostegp do bezpiecznych i inkluzyjnych
terenow zielonych i przestrzeni publicznej, szczegolnie kobietom, dzieciom, osobom
starszym i osobom z niepefnosprawnoscigq.

11.A Wspiera¢ korzystne ekonomicznie, spotecznie i sSrodowiskowo polgczenia pomiedzy
obszarami miejskimi, podmiejskimi i wiejskimi poprzez wzmocnienie krajowego
i regionalnego planowania rozwoju.

11.B Do 2020 roku znaczgco zwigkszy¢ liczbe miast i osiedli ludzkich korzystajgcych
Z opracowan i wdrazajgcych zintegrowane polityki i plany dgzgcych do zwigkszenia inkluzji
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I wydajnosci wykorzystywania zasobow, tagodzenia skutkow i przystosowania do zmian
klimatycznych, odpornosci na skutki katastrof. Nalezy rozwijac i wdrazac¢ kompleksowe
zarzqdzanie ryzykiem katastrof na wszystkich poziomach, zgodnie z Ramami Dzialania na
Rzecz Ograniczania Ryzyka Katastrof na lata 2015 — 2030 (Sendai Framework for Disaster
Risk Reduction 2015- 2030).

11.C Wspierac¢ kraje najmniej rozwiniete, w tym poprzez pomoc finansowgq i techniczng,
W budowaniu zrownowazonych i odpornych budynkow, wykorzystujqc lokalne materiaty.

Fakty:

e Obecnie 3,5 miliarda ludzi — ¢. pofowa populacji ludzkiej — mieszka w miastach,
a wedtug prognoz do 2030 roku w miastach bedzie mieszka¢ 5 miliardow ludzi.

e W nadchodzqcych dekadach na kraje rozwijajgce si¢ przypadnie 95% ekspansji
urbanistycznej.

e Dzis 883 milionow ludzi mieszka w slumsach, glownie we wschodniej i pofudniowo-
wschodniej Azji.

e Miasta na swiecie zajmujq zaledwie okoto 3% obszaru Ziemi, jednoczesnie zuzywajq
one 60-80% energii | wytwarzajg 75% emisji dwutlenku wegla.

e Gwaltowna urbanizacja wywiera wplyw na wielkos¢ zasobow stodkiej wody, ilos¢
sciekoéw, srodowisko naturalne i zdrowie publiczne.

o W 2016 roku 90% mieszkancow miast oddychato zanieczyszczonym powietrzem.
Wskutek zanieczyszczenia powietrza zmarto 4,2 min ludzi. Ponad potowa swiatowej
populacji miejskiej byta narazona na poziom zanieCzyszczenia powietrza co najmniej
2,5 razy wyzszy niz wynosi poziom dopuszczalny.”

Gra Miasta Swiata

Zaproponowana gra Miasta swiata jest przyktadem gry zespotowej, do rozegrania zaréwno
w klasie, jak i w przypadku pracy zdalnej. Obok wiedzy geograficznej bardzo wazna bedzie
umiejetnos¢ wspoétpracy — jedna z podstawowych kompetencji cztowieka, takze w grupie kompetencji
przysztosci. Do tego dochodzg réwniez inne kompetencje kluczowe, ich najnowszg wersje
umieszczono w zatgcznikach. Przetestowatam tg gre na mojej klasie. Pomimo moich réznych
oddziatywan wychowawczych kompetencja wspdtpracy nie znajduje duzego zrozumienia dla swojej
podstawowej wartosci. A przeciez moi uczniowie wspotpracowac bedg caty czas z réznymi ludzmi
—w domu, w szkole, w pracy i poza nig. A tego mozna sie nauczy¢. Jest ona konieczna do dobrze
wykonywanej pracy zdalnej — a ta stanie sie udziatem wielu moich uczniéw, nie tylko w czasie
pandemii.

Kazda gra zawiera reguly. Uczestnicy powinni poznac je na poczatku zaje¢, tak by mogli
potem swiadomie podejmowac decyzje w czasie gry. W przypadku Miast swiata — ktdre zadania

@ DOLNY G@

miasto spoLka f I\J SLASK » Dotnosiaska Bieuorexa PEDAGOGICZNA WE WROCEAWIU

WROCLAWSKIE

CENTRUM . .
.. 2 DOSKONALENIA .DOLNO§LASKA
g‘ﬂ@ Un\Wersytetf "N GMINA NAUCZYCIELI k SZKOLA
R/ Wroctawski DLUGOLEKA Ewiczex

12



Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska

Europejskie s
Ei ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska uropejski Fundusz spoteczny

wykonac — jesli czas pracy jest ograniczony, by zdoby¢ jak najwiecej punktow dla zespotu.
Jednoczesnie nie ma zagrozenia, ze nie osiggnie sie okres$lonego poziomu — nauczyciel przyznaje
punkty wedtug schematu (oczywiscie uwzgledniajgc poprawnosé odpowiedzi), a potem wybiera te
trzy druzyny, ktdre zdobeda najwiecej punktéw. Pojawiajg sie rowniez cechy nieformalne w grze ,
ktére zalezg od oséb grajgcych. Bedg nimi odmiennosc¢ sytuacji gry w porédwnaniu do klasycznej lekcji,
niepewnosc i zaskoczenie podczas podejmowania decyzji. Nauczyciel moze oczywiscie modyfikowaé
karty — mozna zrezygnowad z zadan obliczeniowych w przypadku klas o innym profilu niz
geograficzna. Gre mozna modyfikowaé, na przyktad dodawac zdjecia obiektdw waznych z punktu
widzenia ruchu turystycznego.

1. Zagadnienie: Ponizej zestawiono te tresci podstawy programowej, ktore dotyczg zagadnien
kregéw kulturowych, urbanizacji i miast. Nalezy doda¢, ze uczen poznaje miasta swiata w czasie nauki
w szkole podstawowej i ta wiedza réwniez przyda mu sie, jak rowniez wiedza pozaszkolna w tym
zakresie.

Zapisy podstawy programowej dotyczace miast:

Podstawa programowa szkota podstawowa GEOGRAFIA:

Il. Krajobrazy Polski: (...) wielkomiejski (Warszawa), miejsko-przemystowy (Wyzyna Slaska):
6) opisuje najwazniejsze obiekty dziedzictwa przyrodniczego i kulturowego Polski oraz
wskazuje je na mapie;

7) przedstawia pozytywne i negatywne zmiany w krajobrazach powstate w wyniku
dziatalnosci cztowieka;

8) dokonuje oceny krajobrazu najblizszego

VII. Geografia Europy: najwieksze europejskie metropolie: (...)

9) okresla podobieristwa i réznice miedzy wielkimi miastami Europy: Londynem

i Paryzem

X. Spoteczenstwo i gospodarka Polski na tle Europy: (...) zrédznicowanie polskich miast
9) analizuje poziom urbanizacji w Polsce i Europie, rozmieszczenie i wielkos¢

miast w Polsce oraz identyfikuje przyczyny rozwoju najwiekszych polskich

miast

15) charakteryzuje na przyktadach walory turystyczne Polski oraz wybrane obiekty

z Listy Swiatowego Dziedzictwa Kulturowego i Przyrodniczego Ludzkos$ci potozone

w Polsce, dokonujgc refleksji nad ich wartoscig;

XI. Relacje miedzy elementami $rodowiska geograficznego na przyktadzie wybranych
obszaréw Polski. Wptyw:

3) identyfikuje zwigzki miedzy rozwojem duzych miast a zmianami w strefach
podmiejskich w zakresie uzytkowania i zagospodarowania terenu, stylu zabudowy oraz
struktury ludnosci na przyktadzie obszaréw metropolitalnych Warszawy i Krakowa;
XVI. Wybrane problemy i regiony geograficzne Ameryki Pétnocnej i Potudniowej: slumsy
w wielkich miastach; megalopolis; Dolina Krzemowa jako przyktad technopolii;
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6) okresla cechy megalopolis w Ameryce Pétnocnej oraz wyjasnia przyczyny
powstawania slumséw w wielkich miastach na przyktadzie Ameryki Potudniowej;
7) na przyktadzie Doliny Krzemowej wyjasnia przyczyny rozwoju technopolii oraz
jej znaczenie w rozwoju gospodarki opartej na wiedzy.

Podstawa programowa szkota ponadpodstawowa GEOGRAFIA — Zakres podstawowy:

VIII. Przemiany struktur demograficznych i spotecznych oraz procesy osadnicze:
rozmieszczenie i liczba ludnosci, (...) kregi kulturowe, sie¢ osadnicza, procesy urbanizacji.
Uczen:

11) wyrdznia gtéwne kregi kulturowe, przedstawia wartosci wyznawane przez ich
spotecznosci oraz wktad w dziedzictwo kulturowe ludzkosci;

12) charakteryzuje zréznicowanie poziomu rozwoju sieci osadniczej na swiecie,

wigzac go ze srodowiskiem przyrodniczym i kulturowym oraz etapem rozwoju
gospodarczego;

13) okresla gtdwne przyczyny i skutki urbanizacji oraz analizuje zréznicowanie

wskaznika urbanizacji na Swiecie i w Polsce;

15) korzysta z map cyfrowych dostepnych w Internecie w analizie sieci osadniczej
wybranych regionéw Swiata.

Xlll. Cztowiek a srodowisko geograficzne — konflikty intereséw: wptyw dziatalnosci
cztowieka na atmosfere na przyktadzie smogu, (...) turystyki na srodowisko geograficzne,
transportu na warunki zycia i degradacje srodowiska przyrodniczego, zagospodarowania
miast i wsi na krajobraz kulturowy, konflikt intereséw cztowiek — srodowisko, procesy
rewitalizacji i dziatania proekologiczne. Uczen:

7) analizuje przyktady degradacji krajobrazu kulturowego miast i terenéw

wiejskich, wyjasnia role planowania przestrzennego w jego ksztattowaniu

i ochronie oraz wskazuje mozliwosci dziatan wtasnych stuzgcych ochronie

krajobrazéw kulturowych Polski.

XV. Spoteczenstwo i gospodarka Polski: rozmieszczenie ludnosci i struktura demograficzna,
urbanizacja i sie¢ osadnicza, atrakcyjnos¢ turystyczna. Uczen:

13) prezentuje wartosci obiektéw stanowigcych dziedzictwo kulturowe Polski na
przyktadzie wybranego regionu lub szlaku turystycznego;

14) projektuje wraz z innymi uczniami trase wycieczki uwzgledniajgcg wybrane

grupy atrakcji turystycznych w miejscowosci lub regionie oraz realizuje jg w terenie,
wykorzystujgc mape i odbiornik GPS.

GEOGRAFIA Zakres rozszerzony:

VIII. Zréznicowanie struktur spotecznych i proceséw urbanizacyjnych: kulturowe
postrzeganie przestrzeni, zwartos¢ socjoetniczna, fazy urbanizacji, procesy metropolizacji,
typy fizjonomiczne i funkcje miast, formy zespotéw miejskich. Uczen:

5) wyréznia fazy urbanizacji oraz charakteryzuje procesy metropolizacji;
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6) identyfikuje funkcje, typy fizjonomiczne miast i formy zespotédw miejskich na swiecie,
wigze typy fizjonomiczne miast z kregami cywilizacyjnymi oraz poziomem rozwoju
gospodarczego panstw.

XIV. Zréznicowanie krajobrazowe Polski: krajobraz (...) podmiejski i rezydencjalny,
matomiasteczkowy, wielkich miast. Uczen:

1) rozpoznaje na podstawie materiatow zrodtowych (map, fotografii naziemnych

i lotniczych, obrazéw satelitarnych) rodzaj pokrycia terenu i wyrdznia gtéwne cechy
wybranych krajobrazéw w Polsce: (...) podmiejski i rezydencjalny (np. miejscowosci
podwarszawskie), matomiasteczkowy (np. Tykocin) (...)

4) dokonuje oceny wartosci przyrodniczych i kulturowych oraz stanu zachowania
krajobrazu (harmonijny, przeksztatcony, zdegradowany);

5) przedstawia role turystyki i krajoznawstwa w poznawaniu zréznicowania i piekna
krajobrazéw przyrodniczych i kulturowych Polski oraz ich promowaniu w kraju i za granica.
XV. Zréznicowanie spoteczno-kulturowe Polski:

zalety i wady zycia w miescie, cechy miast, (...) partycypacja spoteczna, ubdstwo,
wykluczenie i solidarnos¢ spoteczna. Uczen:

4) dyskutuje na temat zalet i wad zycia w miastach rdznej wielkosci

5) dostrzega problem gettoizacji przestrzeni miasta, jego przyczyny i konsekwencje;

6) identyfikuje cechy indywidualne wybranych miast w Polsce, okresla na czym polega ich
genius loci oraz gtéwne przyczyny zréznicowania poczucia wiezi z miastem.

2. Pojecia zwigzane z grg edukacyjng i tematem gry — TAGI:

- miasto, urbanizacja, fazy urbanizacji, ptaszczyzny urbanizacji, kregi kulturowe, obiekty zabytkowe,
atrakcje turystyczne, gra miejska, gra terenowa, czas stoneczny/ miejscowy, wysokos$¢ Storica

w potudnie, strefa oswietlenia Ziemi, strefa i typ klimatu, myslenie strategiczne, myslenie taktyczne,
gra edukacyjna, gra oparta na wspotpracy, gry komputerowe, strategia, FUN, wygrana, wynik gry,
uzaleznienie, rozszerzona rzeczywistos$¢ (AR), wirtualna rzeczywistos¢ (VR), bot, sztuczna inteligencja
(Al), typy graczy, wizualizacja, kompetencje kluczowe, wspdtpraca w zespole, karta refleksji, Cele
Zrownowazonego Rozwoju — Agenda 2030, 11 CZR Zréwnowazone Miasta i Spotecznosci itp.

3. Cele operacyjne w jezyku ucznia:

- poszukasz informacji niezbednych do uzupetnienia karty miasta 4 / 8 kart(y) dla miast we
wspotpracy z kolezanka/ kolega

- rozwigzesz zadania obliczeniowe z kart — zakres: réznica czasu stonecznego i wysokosé Storica
w potudnie

- odszukasz w/w miasta na mapie fizycznej kontynentu, na mapach tematycznych (strefy klimatyczne
itp.), naniesiesz ich potozenie na mape konturowg swiata
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- wykorzystasz informacje z Internetu lub innych dostepnych Ci zrédet wiedzy na temat waloréw
turystycznych w/w miast

- dokonasz podsumowania pracy w parach / grupie — uzupetnisz samodzielnie karte refleksji

- poznasz/ utrwalisz wiedze na temat kompetencji kluczowych Rady Europy.

4. Kryteria sukcesu:

- opracujesz 4 / 8 kart(y) dla miast we wspétpracy z kolezanka/ kolega/ kolezankami i kolegami
w zespole

- rozwigzesz poprawnie zadania obliczeniowe z kart dotyczace czasu stonecznego i wysokosci Storica
w potudnie

- odczytasz informacje w/w miastach z mapy fizycznej kontynentu, z map tematycznych (strefy
klimatyczne — strefa i typ klimatu itp.), naniesiesz ich potozenie na mape konturowga $wiata

- odszukasz w Internecie lub innych dostepnych Ci zrédtach wiedzy informacje na temat waloréw
turystycznych w/w miast

- opracujesz karte refleksji na temat pracy nad zadaniami — ocenisz w niej, jak przebiegata Wasza
wspotpraca

- utrwalisz wiedze na temat kompetencji kluczowych Rady Europy.

5. Plan czynnosci nauczyciela:

A Jaka wiedza bedzie potrzebna uczniowi do wykonania zadania:

- Wiedza dotyczgca miast $wiata — tematy:

Poziom podstawowy: - wedtug podrecznika wydawnictwa Nowa Era

Il Ludnos¢ i osadnictwo

8. Urbanizacja

Poziom rozszerzony: - wedtug podrecznika wydawnictwa Nowa Era

Il Ludnos¢ i osadnictwo

8. Kregi kulturowe

11. Urbanizacja

12. Miasta Swiata oraz wiedza ze szkoty podstawowej

B. Forma pracy ucznia: praca zdalna lub stacjonarna — forma grupowa lub w parach

C. Czas potrzebny na wykonanie zadania: w zaleznosci od mozliwosci 45 lub 90 minut

D. Jak uruchomisz myslenie ucznia/uczennicy o tym, czego sie nauczyt/nauczyta wykonujgc to
zadanie? — Karta refleksji na zakonczenie pracy.

E. Jak bedziesz ksztattowac kompetencje kluczowe i ktore z nich podczas wykonywania zadania?
-KK:1,2,3,4,5,6
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6. Plan czynnosci ucznia:

zamieszkania.

Rozwigzuje we wspdtpracy (czyli planuje prace, efektywnie sie komunikuje, korzysta z TiKu) karty:
- karte wprowadzajgca

- karty miast — wybér miast i ich ilo$¢ zalezy od decyzji nauczyciela (mozliwosci czasowe)

- karta refleksji, w ktérej dokona oceny pracy we wspodtpracy i rozwoju kompetencji kluczowych
podczas tych zajec.

Na mapie konturowej oznaczy miasta, dla ktérych sporzadzit karte i potozenie szkoty lub miejsca

W czasie wykonywania zadan wazna jest umiejetnosc zarzadzania czasem i dokonywania wyboréw
— zadania z nizszych poziomdw sg lepiej punktowane, ale ich wykonanie pochtania wiecej czasu.

7. Opis gry:
Nazwa gry: Miasta Swiata — gra edukacyjna (szkota ponadpodstawowa)
Uczestnicy: Wiek: 16 — 19 lat
llos¢: cata klasa podzielona na grupy 4 — osobowe
Trener/
trenerzy:

- do rozgrywki
- ,trener — oko”

- nauczyciel/ nauczycielka geografii
- mozna wprowadzi¢ jeszcze jedng osobe — obserwacja wychowawcza

Mechanika gry

gra oparta na wspotpracy

Cel strategiczny

- doskonalenie umiejetnosci czytania mapy i poszukiwania informacji
w Internecie

Cel taktyczny

- rozwijanie umiejetnosci kluczowych

Warunek
wygranej / FUN

Kazdy wygrywa jak dojdzie do konca, ale zadania majg stopniowang trudnos¢

— poszukiwanie informacji na mapie, w Internecie, rozwigzywanie zadan
obliczeniowych. Oceniona zostanie praca uczestnikow trzech najlepszych
zespotdw oceng szkolng lub wedtug uznania nauczyciela / uzgodnienia z grupg .

Efekt
zastosowania

gry

Kluczowe czynnosci: praca z mapg, poszukiwanie i dobér informacji do zadan
Postawy i zachowania: efektywne komunikowanie sie, wspoétpraca.
Doskonalenie umiejetnosci planowania oceniania pracy swojej i kolezanek/
kolegdéw z grupy.

Materiaty

Karty pracy — wprowadzajgca, karty miast, karta refleksji, mapa konturowa
Swiata, atlas geograficzny — mapy kontynentéw, mapa stref klimatycznych

Fabuta gry

Reguty gry MIASTA SWIATA

Jestescie uczestnikami Miedzynarodowej Olimpiady Geograficznej i walczycie
o udziat w finale. Z okazji Dnia Miast obchodzonego 31 X zorganizowano dla
Was mozliwos¢ dodatkowej rekrutacji — jest mozliwosé uzyskania tzw. ,wilczych
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biletéw” dla trzech grup z dodatkowej puli funduszy. Aby je zdoby¢ nalezy
zespotowo uzupetnié karty o miastach. Kazda grupa otrzyma karte
wprowadzajacy, karty miast — dla kazdego miasta uzupetniacie karte oddzielnie
oraz karte refleks;ji dla kazdego cztonka zespotu — te uzupetniacie na
zakoniczenie pracy. Oprdcz tego jest jeszcze mapa konturowa swiata, na ktérej
oznaczycie pofozenie charakteryzowanych miast. Za mapke otrzymacie
dodatkowe punkty.

Karty miast — macie tutaj 5 poziomdéw zadan o réznym stopniu trudnosci.
Poziom 1 — tu podajecie informacje o potozeniu miasta.

Poziom 2 — wpisujecie nazwy strefy oswietlenia Ziemi, strefy klimatycznej i typu
klimatu, w ktérym lezy podane miasto.

Poziom 3 — okreslcie, jaki to typ fizjonomiczny miasta oraz jakie petni ono
funkcje.

W poziomie 4 trzeba odszukaé¢ i wymienic konkretne obiekty, miejsca, ktére
powinien odwiedzié turysta z Polski ze wzgledu na ich rézne walory —
przyrodnicze, kulturowe. Tutaj mozecie uzyskac az 10 punktéw, wiec
przygotujcie starannie odpowiedz.

Na samym dole w poziomie 5 znajdujg sie zadania obliczeniowe i za nie mozna
uzyskac jak najwiecej punktow, wiec ich nie omijajcie. Pomogg Wam utrwali¢
informacje z dziatu Ziemia we Wszechs$wiecie.

Karta refleksji — ocenie nie podlegajg tresci Waszych uwag na temat pracy
zespotowej, ale czy udzielacie odpowiedzi na zamieszczone tam pytania.

W czasie pracy — wszystkie zespoty pracujg w tym samym czasie od
uruchomienia strony do wyznaczonego przez nauczyciela czasu korica pracy

i potem przekazujg uzupetnione wszystkie karty nauczycielowi geografii do
oceny. Do pracy mozecie wykorzysta¢ atlasy geograficzne, podrecznik do
geografii i dostepne Zrddta wiedzy, np.

z Internetu czy innych ksigzek.

Do finatu olimpiady zakwalifikowane beda trzy najlepsze zespoty.
Niech wygrajg najlepsi!

Zasady gry Klasa podzielona jest na grupy 4 - osobowe. W kazdej grupie wybiera sie lidera,
(instrukcja): ktéry w przypadku pracy zdalnej bedzie przydzielat zadania — miasta, zbierat
karty od cztonkdéw grupy i jako scalony dokument przesytat do nauczyciela do
oceny. Kazda grupa otrzymuje jedng karte wprowadzajgca, x kart ( o ich iloSci
decyduje nauczyciel w oparciu o mozliwosci czasowe i zespotu) — dla kazdego
miasta odrebna karta do opisu i dla kazdego gracza karte refleks;ji.

Na wykonanie zadan z kart uczniowie otrzymujg 40 / 85 minut czasu. Po jego
uptywie maja jeszcze 10 minut, by zebra¢ karty od wszystkich oséb w grupie

i przesta¢ je do nauczyciela.
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Karta wprowadzajgca — daje max 25 punktéw

Karta miasta — max 40 punktéw

Karta refleksji — po 5 punktéw od uzupetnionej karty (nie oceniamy tresci,

a wykonanie zadania).

Po ocenie zadan z poszczegdlnych kart, w tym karty wprowadzajacej (zatacznik
nr 2), kart miast (zatgcznik nr 3), po sprawdzeniu odpowiedzi w kartach refleksji
(zatacznik nr 4), nauczyciel sumuje punkty dla kazdej grupy w kartotece
(zatacznik nr 7). Zwyciezcami zostajg te druzyny, ktére zdobeda najwiecej
punktéw (miejsca | —Ill).

Uwagi: Nauczyciel w zaleznosci od mozliwosci czasowych lub klasy sam wybiera liczbe
miast do uzupetnienia. Nie oceniamy tresci refleksji — choc jest przydatna do
dalszej pracy zespotowej uczniom i nauczycielowi — do poznania lepszego grupy.
Wazne, ze podjeci chec¢ zastanowienia sie i oceny pracy zespotowe;j.

8. Literatura:
A. Dla nauczyciela:
1) Bartosik tukasz — ,Wtacz sie do gry! Jak zorganizowac gre miejska?”, PAH Warszawa 2011

2) Dramowicz Konrad, Tomalkiewicz Jadwiga — ,,Gry dydaktyczne w geografii”, Wydawnictwa Szkolne
i Pedagogiczne Warszawa 1985

3) Fogler Janusz — ,,Wyprawa Kapitana tamigtowy w kraine geografii”, Mtodziezowa Agencja
Wydawnicza Warszawa 1980

4) Geografia w szkole:

a) Augustyniak Michat — ,,Wyscig do bieguna”

b) Banduch Maria — ,,Podréz dookota $wiata - gra dydaktyczna”

c) Tomalkiewicz Jadwiga, Kulhawczyk Joanna — ,,Gry i zabawy dydaktyczne w nauczaniu geografii”
d) Wolska Katarzyna — ,,Gra dydaktyczna — mapa $wiata”

5) Gra — Btekitne Strefy”, lubelska grupa liderek edukacji globalnej Lublin 2016 (w przygotowaniu do
publikacji)

6) Grywalizacja24.pl
7) Karlik Bozena — ,,Gry dydaktyczne w nauczaniu geografii”, ODN Tarnobrzeg 1995

8) Materiaty ze szkolen:
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a) Grywalizacja w edukacji, Michat Jeska, GERERE i Jakub Wisniewski, ORE Sulejowek 2017

b) Zainspirowany nauczyciel, zmotywowany uczen. Innowacyjne metody wspierajgce proces uczenia
sie, Glac Wojciech, Joanna Mytnik, LSCDN Lublin 2017

9) Mytnik Joanna, Glac Wojciech- ,,Zostan mistrzem gry! Grywalizacja w edukacji”, OPERON 2016

10) Phillips Charles —,,Mysle wiec jestem. 50 famigtdwek wspomagajgcych myslenie taktyczne”,
Helion Gliwice 2016

11) Pipe Jim — ,Dlaczego nie da sie zy¢ bez gier?” Wydawnictwo EDIPRESSE Warszawa 2020,

12) Siadkowski Jacek — ,Grywalizacja. Zréb to sam!”, Fundacja Orange i Fundacja Highlihght/inaczej
Laboratorium EE, Warszawa 2014

13) Szlosek Franciszek — ,,Gry dydaktyczne”, Wydawnictwa CODN, seria ABC Nauczyciela Szkoty
Zawodowej, Warszawa 1999

14) Tkaczyk Pawet —,Gry_ali__cja* Jak zastosowa¢ mechanizmy gier w dziataniach marketingowych”,
Wydawnictwo Helion Gliwice 2012

B. Dla ucznia:
- atlasy geograficzne, podreczniki do geografii — klasa Il, Internet.
9. Zataczniki:

Zatacznik nr 1 Miasta $wiata - zestawienie

Miasto panstwo szerokosc¢ geograficzna dtugosc¢ geograficzna
Wroctaw Polska 51°N 17°E
Zamos¢ Polska 50°43’N 23°16’E

Nowy Jork USA 40°43’ N 74° W
Londyn Wielka Brytania 51°30’N 0°
Singapur Singapur 1°17'N 103°51'E
Sydney Zwigzek Australijski 33°52’'S 151°12'E
Nairobi Kenia 6°27' N 36°48'E
Lagos Nigeria 1°16’S 3°24'E
Lima Peru 12°S 77° W

La Paz Boliwia 16°39’'S 68° 08’ W
Brasilia Brazylia 15°47’S 47°55'W

Uwaga: Zatgczniki 2 — 4 najlepiej wydrukowaé w orientacji poziome;j.

Zatacznik nr 2 Karta wprowadzajaca:
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Karta wprowadzajaca

Grupa:

Podaj definicje Urbanizacja —
pojec
Miasto —
Zapisz nazwy faz
urbanizacji
Jakie wyrdzniamy a)
zespoty miejskie? b)
Zapisz ich nazwy c)
i podaj przyktady
MEGAMIASTA, Megamiasta - ...
czyli...
Odszukaj przektady | Europa —
megamiast na Azja —
poszczegdlnych Afryka —
kontynentach: Ameryka Potudniowa —
Ameryka Pétnocna -

Zatgcznik nr 3 Karty miast (do uzupetnienia):

Karta

pracy: Miasta swiata BIUD e veeeeeeee e seeseeeeeses e seesessesses s
Poziom | Nazwa miasta
1 Panstwo: Potozenie geograficzne: | Rzeka/ morze/ocean:
Kraina geograficzna —
2 Strefa oswietlenia Ziemi: Strefa klimatyczna Typ klimatu
3 Fizjonomia miasta (do ktérej grupy | Funkcje miasta:
nalezy):
4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?
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5 Zadanie 1
Oblicz réznice czasu stonecznego
pomiedzy ........ (nazwa miasta) a

Wroctawiem (51° N, 17° E):

Zadanie 2

Oblicz wysokos¢ Storica w potudnie w dniach
rownonocy i przesilen dla ........cccceeveenneee. (nazwa
miasta):

a) 2111,231X
b) 22VI

c) 22Xl

Punktacja:

Suma punktow

Zatacznik nr 4 Karta refleksji:

Karta refleksji:

Nadszedt czas na podsumowanie Waszej pracy w czasie gry edukacyjnej. Odpowiedzcie na pytania:
1. Ktére kompetencje kluczowe rozwijali$cie w czasie gry?
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Zatgcznik nr 5 Kompetencje kluczowe Rady Europy V 2018

Rada Europy — Kompetencje kluczowe (V 2018):

1. Kompetencje w zakresie czytania i pisania

2. Kompetencje jezykowe

3. Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii
i inzynierii

. Kompetencje cyfrowe

. Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie

. Kompetencje obywatelskie

. Kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci

. Kompetencje w zakresie sSwiadomosci i ekspresji kulturalnej.

0N O b

Zatacznik nr 6 Instrukcja dla grup:

Reguty gry MIASTA SWIATA

Jestescie uczestnikami Miedzynarodowej Olimpiady Geograficznej i walczycie

o udziat w finale. Z okazji Dnia Miast obchodzonego 31 X zorganizowano dla Was mozliwos¢
dodatkowej rekrutacji — jest mozliwos¢ uzyskania tzw. ,wilczych biletéw” dla trzech grup

z dodatkowej puli funduszy. Aby je zdoby¢ nalezy zespotowo uzupetni¢ karty o miastach. Kazda
grupa otrzyma karte wprowadzajaca, karty miast — dla kazdego miasta uzupetniacie karte
oddzielnie oraz karte refleksji dla kazdego cztonka zespotu — te uzupetniacie na zakonczenie pracy.
Oprodcz tego jest jeszcze mapa konturowa Swiata, na ktérej oznaczycie potozenie
charakteryzowanych miast. Za mapke otrzymacie dodatkowe punkty.

Karty miast — macie tutaj 5 poziomow zadan o réznym stopniu trudnosci.

Poziom 1 —tu podajecie informacje o potozeniu miasta.

Poziom 2 — wpisujecie nazwy strefy oswietlenia Ziemi, strefy klimatycznej i typu klimatu, w ktérym
lezy podane miasto.

Poziom 3 — okreslcie, jaki to typ fizjonomiczny miasta oraz jakie petni ono funkcje.
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W poziomie 4 trzeba odszukac i wymienic konkretne obiekty, miejsca, ktére powinien odwiedzié
turysta z Polski ze wzgledu na ich rézne walory — przyrodnicze, kulturowe. Tutaj mozecie uzyskac
az 10 punktdéw, wiec przygotujcie starannie odpowiedz.

Na samym dole w poziomie 5 znajdujg sie zadania obliczeniowe i za nie mozna uzyskac¢ jak
najwiecej punktéw, wiec ich nie omijajcie. Pomogga Wam utrwali¢ informacje z dziatu Ziemia we
Wszechswiecie.

Karta refleksji — ocenie nie podlegaja tresci Waszych uwag na temat pracy zespotowej, ale czy
udzielacie odpowiedzi na zamieszczone tam pytania.

W czasie pracy — wszystkie zespoty pracujg w tym samym czasie od uruchomienia strony do
wyznaczonego przez nauczyciela czasu konca pracy i potem przekazujg uzupetnione wszystkie
karty nauczycielowi geografii do oceny. Do pracy mozecie wykorzystac atlasy geograficzne,
podrecznik do geografii i dostepne zrédta wiedzy, np.

z Internetu czy innych ksigzek.

Do finatu olimpiady zakwalifikowane bedg trzy najlepsze zespoty.
Niech wygrajg najlepsi!

Zatgcznik nr 7 Mapa konturowa swiata
(https://www.google.com/search?q=Mapa+konturowa+%C5%9Bwiata+Nowa+Era
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Zatgcznik nr 8 Kartoteka oceny grupy:

Grupa:

Karta wprowadzajaca:
Zadanie 1
Zadanie 2

Karta miasta 1:

Karta miasta 2:

Karta miasta 3:

Karta miasta 4:

Karta miasta 5:

Karta miasta 6:

Karta miasta 7:

Karta miasta 8:

Karta refleksji — po 2 punkty za uzupetnienie
(bez wzgledu na tresé) dla osoby, czylia x 2
(ilo$¢ osdb w grupie)

Suma punktow:

Proponowana punktacja:

Grupa: Punkty

Karta wprowadzajgca:

Zadanie 1 3

Zadanie 2 4

Zadanie 3 6

Zadanie 4 6

suma 19

Karta miasta poziom 1: 7

Karta miasta poziom 2: 3

Karta miasta poziom 3: 6

Karta miasta poziom 4: 12

Karta miasta poziom 5: 4x3=12

Karta refleksji — po 2 punkty za uzupetnienie (bez 5 X a (ilo$¢ uczestnikow)
wzgledu na tresc) dla osoby, czylia x 2 (ilos¢ oséb w

grupie)

Suma punktéw: 17+40+5xa=..
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Zatacznik 9 — Karty w
Karta wprowadzajaca:

Rzeczpospolita Unia Europejska

prowadzajaca i karty miast uzupetnione — propozycje odpowiedzi:

Karta wprowadzajaca

Grupa:

Podaj definicje
pojec

Urbanizacja — to proces rozwoju miast, a jego gtéwnym przejawem jest
odsetek ludnosci zamieszkujgcej miasta na tle ludnosci ogdétem. Polega ona
na wzroscie miast juz istniejgcych oraz tworzeniu nowych miast.

Miasto — jednostka osadnicza, historycznie uksztattowana, ktéra
charakteryzuje sie zwartg zabudowa, duzg liczbg ludnosci (rézne kryterium
tej liczby w réznych panstwach) i zatrudnieniem ludnosci gtéwnie

w ustugach i przemysle. Miasta wyrdznia sie na podstawie liczby ludnosci lub
kryteriéw administracyjnoprawnych, czyli nadaniu praw miejskich.

Zapisz nazwy faz
urbanizacji

- urbanizacja wstepna,

- suburbanizacja (eksplozja miast),

- dezurbanizacja (kryzys miasta centralnego),
- reurbanizacja (renesans sSrédmiescia)

Jakie wyrdzniamy
zespoty miejskie?
Zapisz ich nazwy

i podaj przyktady

a) aglomeracja monocentryczna
b) aglomeracja policentryczna
c) megalopolis

MEGAMIASTA,
czyli...

Odszukaj przektady
megamiast na
poszczegdlnych
kontynentach:

Megamiasta — miasta liczace powyzej 10 milionédw mieszkaricow

Megamiasta — przyktfady:

Europa — Moskwa, Paryz

Azja — Tokio, Delhi, Szanghaj,

Afryka — Kair

Ameryka Potudniowa — Nowy Jork, Meksyk
Ameryka Pétnocna — Sao Paolo

Metropolie — duze miasta o liczbie ludnosci powyzej 1 miliona, ktore
stanowig centra rozwoju gospodarczego i wazne osrodki dla spoteczeristwa
danego kraju. Unia Miast Metropolitalnych w Polsce liczy 12 osrodkow:
Warszawa, Katowice, Krakéw, tédz, Poznan, Wroctaw, Bydgoszcz

z Toruniem, Szczecin, Lublin, Biatystok, Rzeszéw, Gdansk.

Wroctaw | miasto s
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Fundusze
Europejskie

Rzeczpospolita

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

- Polska

Karta pracy:

Miasta swiata - Wroctaw

Poziom | Nazwa miasta: Wroctaw
1 Panstwo: Polska Potozenie Rzeka/ morze/ocean:
Kraina geograficzna — Nizina Slaska geograficzne: Odrai jej doptywy
51°N,17°E
2 Strefa oswietlenia Ziemi: Strefa klimatyczna Typ klimatu
umiarkowana Strefa umiarkowana przejSciowy
3 Fizjonomia miasta (do ktdorej grupy Funkcje miasta:
nalezy): miasto europejskie - - administracyjna — miasto wojewddzkie
Sredniowieczne - osrodek przemystowy
- w pierwszej 100 ,,Najlepszych - o$rodek naukowy — uniwersytet i szkoty wyzsze
Miast do Zycia” Mercer — 2015, - osrodek kulturalny
2016, 2-17, 2019 - osrodek handlowy
- w pierwszej 100 najbardziej - wezet komunikacyjny
inteligentnych miast na swiecie — Stolica Dolnego Slaska.
2017, 2019
4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?
- Muzeum Narodowe
- Hydropolis
- Rynek i Stare Miasto
- Afrykarium
- Dzielnica Czterech Wyznan
- Synagoga Pod Biatym Bocianem
- Sky Tower — punkt widokowy
- Hala Stulecia
- Ostréw Tumski
- mosty na Odrze i jej doptywach
-Pomnik Anonimowego Przechodnia
- trasa turystyczna z Krasnalami
- Ogréd Zoologiczny itd.
5 Zadanie 1 Zadanie 2
Oblicz réznice czasu stonecznego Oblicz wysokos$¢ Storica w potudnie w dniach
pomiedzy ........(nazwa miasta) rownonocy i przesilen dla Wroctawia
a Wroctawiem (51° N, 17° E): a) 2111, 231X
- tego zadania nie wykonujemy, h =90° - 51°=39°
wszystkie miasta odnosimy do b) 22ViI
Wroctawia h= 900 - (510- 230 26’) = 900 - 27034': 62026'
c) 22Xl
h=90° - (51°+ 23°26’) = 90° - 74°26’= 15°34’
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Fundusze
Europejskie

Rzeczpospolita

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

- Polska

Punktacja:

Suma punktéw

Karta pracy: Miasta swiata - Zamos¢
Poziom | Nazwa miasta - Zamos$¢ — miasto idealne, perta renesansu
1 Panstwo: Polska Potozenie geograficzne: | Rzeka/ morze/ocean:
Kraina geograficzna — Wyzyna 50°43’N, 23° 15’ E tabunka i Czarny Potok
Lubelska — Padét Zamojski
2 Strefa oswietlenia Ziemi: Strefa klimatyczna Typ klimatu
umiarkowana umiarkowana przejsciowy
3 Fizjonomia miasta (do ktérej grupy | Funkcje miasta:
nalezy): - osrodek administracyjny — stolica powiatow
Miasta europejskie: ziemskiego i grodzkiego
- miasto renesansowe, miasto - osrodek przemystowy — przemyst spozywczy
idealne, ,perta renesansu” - osrodek edukacyjny
- wazny wezet komunikacyjny (do przejscia
granicznego z Ukraing)
- osrodek kulturalny
4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?
- ukfad urbanistyczny — zaprojektowane jako miasto idealne — Rynek
- Ratusz
- kamienice w Rynku, np. ormianskie
- fortyfikacje
- Katedra w Zamosciu
- synagoga
- Prochownia
- Rotunda
-Z00
- park
To stad pochodzi zwyczaj szwedzkiego stotu.
5 Zadanie 1 Zadanie 2
Oblicz rdznice czasu stonecznego Oblicz wysoko$¢ Storica w potudnie w dniach
pomiedzy Zamosciem réwnonocy i przesilen dla Zamoscia:
a Wroctawiem (51° N, 17° E): a) 2111,231X
h =90° - 50°43’= 39°17’
b) 22 VI
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Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

23915’ -17°=6° 15’ h=90° - (50°43’- 23926’) = 90° - 27°34’= 62°26’
6% 15’ — 25 min c) 22Xl
h=90° - (50°43’ + 23°26’) = 90° - 74°09’= 15°51’
Punktacja: Suma punktow

Karta pracy:

Miasta swiata -

Nowy Jork

- Manhattan — City

- Statua Wolnosci

- Most Brooklinski

- Empire Sate Building
- Central Park,

gotyckimi
- gtéwna siedziba ONZ

- Green Point — ,,Mata Polska”

- Broadway
- Metropolitan Museum of Art

- Bronx ZOO — najwieksze miejskie zoo w USA

- pomnik Wtadystawa Jagietty w Central Parku

Poziom | Nazwa miasta Nowy Jork
1 Panstwo: USA Potozenie geograficzne: | Rzeka/ morze/ocean:
Kraina geograficzna — wybrzeze 40°42’N, 74°N U ujscia rzeki Hudson
Atlantyku do Oceanu
Atlantyckiego
2 Strefa oswietlenia Ziemi: Strefa klimatyczna Typ klimatu
umiarkowana umiarkowana morski
3 Fizjonomia miasta (do ktérej grupy | Funkcje miasta:
nalezy): miasto - Swiatowa metropolia
poétnocnoamerykanskie - funkcja administracyjna
Big Apple (Wielkie Jabtko) - funkcja kulturowa
- funkcja naukowa
- funkcja przemystowa
- wazny wezet komunikacyjny
- osrodek turystyczny
4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?

- Woolworth Building, czyli neogotycki wiezowiec z masowo skalowanymi detalami
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Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

Rzeczpospolita

- Polska

- Ogréd Botaniczny

Zadanie 2
Oblicz wysokos¢ Storica w potudnie w dniach
réwnonocy i przesilen dla Nowego Jorku (nazwa

5 Zadanie 1
Oblicz réznice czasu stonecznego
pomiedzy Nowym Jorkiem

a Wroctawiem (51° N, 17° E): miasta):
74° +17°=91° a) 2111,231X
91° - 6 godzin cztery minuty h = 90°- 40°42’
b) 22VI
h = 90°- (40°42’ - 23°26’) =90°- 17°16’= 72° 44’
c) 22Xl

h = 90°- (40°42’ +23°26’)= 90°- 64°08’ = 25° 52’

Punktacja: Suma punktow

Karta pracy: Miasta swiata - Londyn

Poziom | Nazwa miasta Londyn
1 Panstwo: Zjednoczone Krdlestwo Potozenie geograficzne: | Rzeka/ morze/ocean:
Wielkiej Brytanii Irlandii Pétnocnej | 51°30’N, 0° Tamiza
Kraina geograficzna — Nizina
Angielska
2 Strefa oswietlenia Ziemi: Strefa klimatyczna Typ klimatu
umiarkowana umiarkowany morski
3 Fizjonomia miasta (do ktérej grupy | Funkcje miasta:
nalezy): - Swiatowa metropolia
Miasto europejskie sredniowieczne | - funkcja administracyjna
- funkcja kulturowa
- funkcja naukowa
- funkcja przemystowa
- wazny wezet komunikacyjny
- osrodek turystyczny
4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?
- Big Ben
- Tower Bridge
- Patac Buckingham- London Eye
- Katedra Sw. Pawta
- Opactwo Westminsterskie

g
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Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

- galeria Tate Modern

- Muzeum Brytyjskie

- Opera Krélewska — Covent Garden
- Royal Albert Hall

- West End

- National Galery

- Muzeum Figur Woskowych

5 Zadanie 1 Zadanie 2
Oblicz réznice czasu stonecznego Oblicz wysoko$¢ Storica w potudnie w dniach
pomiedzy Londynem a Wroctawiem | rdGwnonocy i przesilen dla Londynu (nazwa
(51°N, 17° E): miasta):
a) 2111,231X
17°-0°=17° h = 90°- 51°30’
17° - 1 godzina 8 minut b) 22 VI
h = 90°- (51°30’ - 23°26’) = 90°- 28°04’= 61° 56’
c) 22Xl
h =90°- (51°30’ +23°26')= 90°- 74°56’ = 15° 04’
Punktacja: Suma punktow
Karta pracy: Miasta swiata - Singapur
Poziom | Nazwa miasta Singapur
1 Panstwo: Singapur Potozenie geograficzne: | Rzeka/ morze/ocean:
Kraina geograficzna — kraniec Ptw. 1°22’N, 103°48’E Ciesniny Malakka
Malajskiego i Singapurska, taczace
Morza Andamaniskie
i Potudniowochinskie
2 Strefa oswietlenia Ziemi: Strefa klimatyczna Typ klimatu
3 Fizjonomia miasta (do ktorej grupy | Funkcje miasta:
nalezy): miasta - transportowa
wschodnioazjatyckie - administracyjna
- finansowa
- kulturalna
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Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

Rzeczpospolita

- Polska

- przemystowa
- naukowa
4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?
- Centrum Finansowe i Marina Bay
- Boat Quay/Clark Quay/Robertson Quay — czyli zabudowa wzdtuz gtéwnej rzeki
- Chinatown
- Arab Street
- Little India
- Orchard Road
- Muzeum Narodowe Singapuru,
- wyspa Sentosa
- East Coast Park
- Ogrody Botaniczne
- Pulau Ubin.
5 Zadanie 1 Zadanie 2
Oblicz rdznice czasu stonecznego Oblicz wysokos¢ Storica w potudnie w dniach
pomiedzy Singapurem réwnonocy i przesilen dla Singapuru:
a Wroctawiem (51° N, 17° E): a) 2111,231X
h =90°- 1°22’ = 88°38’
b) 22 VI
h =90°- (23926’ - 1°22’) = 90°- 22°04’= 67° 56’
c) 22Xl
h =90°- (1922’ +23°26’)= 90°- 24°46’ = 65° 14’
Punktacja: Suma punktow

Karta pracy: Miasta swiata -Sydney

Poziom | Nazwa miasta Sydney
1 Panstwo: Zwigzek Australijski ( nie Potozenie geograficzne: | Rzeka/ morze/ocean:
uznajemy odpowiedzi Australia) 33952’S, 151°12°E Pacyfik
Kraina geograficzna — miedzy
Pacyfikiem a Gorami Btekitnymi,
Nowa Potudniowa Walia
2 Strefa oswietlenia Ziemi: Strefa klimatyczna Typ klimatu
umiarkowana zwrotnikowy wilgotny
@ DOLNY @
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Europejskie s
Ei ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska uropejski Fundusz spoteczny

3 Fizjonomia miasta (do ktérej grupy | Funkcje miasta:
nalezy): miasta - administracyjne
poétnocnoamerykanskie - kulturalne,

i australijskie - edukacyjne
- przemystowe,
- finansowe,
- ustugowe.
4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?

- Sydney Opera House

- Harbour Bridge

- staréwka ,, The Rocks” ze starymi magazynami przy zatoce ,,Sydney Cove”

- Circular Quay, centralny dworzec autobusowy i kolejowy,

- ogrod botaniczny

- muzea, Sydney Tower

- Darling Harbour — centrum rozrywkowe z akwarium morskim, chinskim ogrodem, zoo, -

- plaza Bondi
5 Zadanie 1 Zadanie 2
Oblicz réznice czasu stonecznego Oblicz wysoko$¢ Storica w potudnie w dniach
pomiedzy Sydney a Wroctawiem rownonocy i przesilen dla Sydney:
(51° N, 17° E): a) 2111I,231X
h =90° - 33952’ = 56° 08’
151912’ - 17°=134°12’ b) 22 VI
134°12’ — 8 godzin 56 min 48 s h =90° - (33952’ + 23926’) = 90°- 57°18’= 32°42’
c) 22Xl
h =90° - (33952’ - 23°26’) = 90°- 10°26’= 79°36’
Punktacja: Suma punktéw

Karta pracy: Miasta swiata - Nairobi

Poziom | Nazwa miasta Nairobi
1 Panstwo: Kenia Potozenie geograficzne: | Rzeka/ morze/ocean:
Kraina geograficzna — 1°17’S, 36°49'E U Zrédet rzeki Athi
U podndza gér Aberdane
2 Strefa oswietlenia Ziemi: Strefa klimatyczna Typ klimatu
miedzyzwrotnikowa podrownikowy gorski i wyzynny
wilgotny
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Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

3 Fizjonomia miasta (do ktdrej grupy
nalezy): miasto afrykanskie

Funkcje miasta:
- funkcja administracyjna — stolica kraju

- funkcja transportowa
- funkcja przemystowa
- funkcja ustugowa

- funkcja finansowa

- funkcja edukacyjna

- funkcja naukowa

4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?
- Centrum Zyraf,

- Karura Forest

- Sierociniec Stoni,

- Muzeum Karen Blixen (10 km od centrum Nairobi)
- Centrum Edukacji Przyrodniczej Langata

- Kenyatta Avenue

- Pomnik Galton-Fanziego

- City Square

- pomnik Jomo Kenyatty,

- budynek Parlamentu

- meczet Jamia

- Muzeum Narodowe,

- Muzeum Kolejnictwa,

- Gallery Watattu

Zadanie 2
Oblicz wysoko$¢ Storica w potudnie w dniach
réwnonocy i przesilen dla Nairobi (nazwa miasta):

5 Zadanie 1
Oblicz rdznice czasu stonecznego
pomiedzy Nairobi a Wroctawiem

(51°N, 17° E): a) 2111,231X
h=90°-1°17" = 88° 43’
36049’ - 17°= 19°49’ b) 22 VI
1h 19 minut 16 sekund H=90°- (1017' + 23026')= 90° - 24°42’= 65°18’
c) 22Xl

H =90° - (23°26’-15°47’)= 90° - 7°39'= 82°21’

Punktacja: Suma punktow
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Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska

Europejskie s
Ei ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska uropejsKiFundusz spoteczny

Karta pracy: Miasta swiata - Brasilia

Poziom | Nazwa miasta Brasilia
1 Panstwo: Brazylia Potozenie geograficzne: Rzeka/ morze/ocean:
Kraina geograficzna — 15°47’S, 47°54’'W Sztuczne jezioro
Wyzyna Brazylijska Paranoa
2 Strefa oswietlenia Ziem:i: Strefa klimatyczna Typ klimatu
miedzyzwrotnikowa rownikowy wilgotny
3 Fizjonomia miasta (do ktdérej grupy | Funkcje miasta:
nalezy): - stolica panstwa — funkcja administracyjna
Miasta Ameryki tacinskiej — ale - funkcja kulturalna
nowoczesne, miato by¢ miastem - ustugowa
idealnym XX - wiecznym - finansowa
- handlowa
- naukowa
4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?
- zatozenia urbanistyczne — miasto zbudowano na planie lecgcego kondora lub samolotu
przez architektow Lucio Costa i Oscara Niemeyera, stolica od 1960 r., w 1987 roku
wpisana na Liste Swiatowego dziedzictwa UNESCO
- futurystyczne budynki ze stali, szkta i betonu wokét Placu Trzech Mocarstw
- rezydencja Prezydenta
- siedziba Parlamentu
- katedra Matki Bozej z Aparecidy
- sztuczne jezioro Paranoa
- Ministerstwo Sprawiedliwosci
- Ministerstwo Spraw Zagranicznych — Pafac Itamaraty
- Muzeum Narodowe Honestino Guimaraera
- Teatr Narodowy Claudio Santoro
5 Zadanie 1 Zadanie 2
Oblicz rdznice czasu stonecznego Oblicz wysokos¢ Storica w potudnie w dniach
pomiedzy Brasilig (nazwa miasta) rownonocy i przesilen dla Brasilii:
a Wroctawiem (51° N, 17° E): d) 2111,231X
17° + 47°= 64° h=90°-15°7" =74°13’
64° - 4 godziny16 minut e) 22VI
H=90°-(15°47 +23°26’)=90° - 38° 13'=51°47’
f) 22Xl
H=90°-(23°26’-15%47’ )= 90° - 8°39’= 81°21’
Punktacja: Suma punktow
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Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska

Europejskie s
Ei ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska uropejski Fundusz spoteczny

Karta pracy: Miasta swiata - Lagos

Poziom | Nazwa miasta Lagos

1 Panstwo: Nigeria Potozenie geograficzne: Rzeka/ morze/ocean:
Kraina geograficzna — wybrzeze 6°27'N, 3°24’E Zatoka Lagos, Ocean
Zatoki Lagos Atlantycki
2 Strefa oswietlenia Ziemi: Strefa klimatyczna Typ klimatu
miedzyzwrotnikowa rownikowy wilgotny
3 Fizjonomia miasta (do ktérej Funkcje miasta:
grupy nalezy): miasto - komunikacyjna (m.in.portowa)
afrykanskie - administracyjna
- finansowa
- ustugowa
- naukowa
- przemystowa
- edukacyjna
- kulturalna
4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?

- dzielnice Yaba i Surulere

- Stadion Narodowy,

- Uniwersytet

- Muzeum Narodowe

- Tafawa Square

- wiezowiec Independence Hause
- targi

- dzielnica brazylijska

-Teatr Narodowy

5 Zadanie 1 Zadanie 2
Oblicz rdznice czasu stonecznego | Oblicz wysokosé Storica w potudnie w dniach
pomiedzy Lagos a Wroctawiem réwnonocy i przesilen dla Lagos (nazwa miasta):

(51° N, 17° E): a) 2111,231X

47954’ + 17° = 64°54’ h =90° - 6927’ = 83° 33’

64°54’ — 4 godziny 19 minut 36 b) 22 VI

sekund h =90° - (6°27’ + 23°26’) = 90°- 29°13”= 60°47’
c) 22Xl

h =90° - (23°26 - 6°27’) = 90°- 16°59’= 73°01’

Punktacja: Suma punktow
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Miasta swiata — La Paz

Poziom | Nazwa miasta La Paz
1 Panstwo: Boliwia Potozenie Rzeka/ morze/ocean:
Kraina geograficzna — Andy Srodkowe | geograficzne: rzeka Choqueyapu
16°29’S, 68°08’'W
2 Strefa oswietlenia Ziemi: Strefa klimatyczna Typ klimatu
miedzyzwrotnikowa zwrotnikowy gorski i wyzynny
3 Fizjonomia miasta (do ktorej grupy Funkcje miasta:
nalezy): miasto Ameryki tacinskiej - siedziba rzadu — funkcja administracyjna
(stolicg konstytucyjng jest Sucre)
- o$rodek gospodarczy: przemyst wtdkienniczy,
spozywczy, chemiczny, skérzany, papierniczy,
metalurgiczny
- wazny osrodek kulturalny
- wazny wezet komunikacyjny
- osrodek naukowy
4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?
- Bazylika Sw. Franciszka
- koéciét Sw. Dominika,
- uniwersytety,
- Droga Panamerykariska
- muzeum etnograficzne i folklorystyczne,
- Muzeum Instrumentow,
- Muzeum Wtdékiennictwa,
- powietrzny tramwaj — Mi Teleferico,
- punkt widokowy Killi Killi
- Calle Sagarnaga — ulica, gdzie na straganach handlujg przyborami do odprawiania
magii
- park del Monticulo
5 Zadanie 1 Zadanie 2

Oblicz wysokos$¢ Storica w potudnie w dniach
rownonocy i przesilen dla La Paz (nazwa

Oblicz réznice czasu stonecznego
pomiedzy La Paz a Wroctawiem (51°

N, 17° E): miasta):
68°08’ + 17° = 5 godzin 40 minut 32 a) 2111,231X
sekundy h=90°-16°29' = 73°31’
b) 22 VI
h =90°- (16°29’ + 23°26’) = 90°- 39°55”= 50°05’
c) 22Xl

h =90° - (23°26’ - 16°29’) = 90°- 6°57’= 83°03'

$
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Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

Punktacja:

Suma punktow

Karta pracy:

Miasta swiata - Lima

Poziom | Nazwa miasta Lima

1 Panstwo: Peru
Kraina geograficzna — rownina

Potozenie geograficzne:
12°02’s, 77°01’'W

Rzeka/ morze/ocean:
Ocean Spokojny, nad

nadbrzezna Altiplano rzeka Rimac
2 Strefa oswietlenia Ziemi: Strefa klimatyczna Typ klimatu- suchy
miedzyzwrotnikowa zwrotnikowy (zimny prad

peruwianski)

3 Fizjonomia miasta (do ktorej grupy
nalezy): miasto Ameryki tacinskiej

Funkcje miasta:

- stolica — funkcje administracyjne

- osrodek przemystowy, przemyst ciezki,
chemiczny, farmaceutyczny,

- wazny wezet komunikacyjny

- osrodek akademicki

- osrodek ustugowy

- osrodek handlowy

4 Co ciekawego moze zobaczy¢ tu turysta z Polski?

- Plaza de Armas,

- Katedra,

- barokowy patac arcybiskupa
- barokowy patac Prezydenta,
- koscidt sw. Dominika

- klasztor $w. Franciszka

- kosciot sw. Piotra,

- Muzeum Sztuki

- Muzeum Larco

- Muzeum Katedralne

- Muzeum klasztoru Braci Bosych

5 Zadanie 1
Oblicz rdznice czasu stonecznego
pomiedzy Limg a Wroctawiem (51°

Zadanie 2
Oblicz wysokos$¢ Storica w potudnie w dniach
rownonocy i przesilen dla Limy :

N, 17°E): a) 211,231X
17° + 77°01’= 94°01’ h =90°-12°02’ =77°58’
b) 22 VI
’%‘ DOLNY @
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Europejski Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwoj - Polska sropeR TS spotEAy

94°01’ — 6 godzin 16 minut 4 h =90° - (12°02’ + 23°26’) = 90°- 35°28'= 54°32’
sekundy c) 22Xl
h =90° - (23926’ - 12°02’) = 90°- 11°24’= 78°36’

Punktacja: Suma punktow

Notatki nauczyciela z obserwacji gry (trener — oko):
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Notatki nauczyciela:
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Notatki nauczyciela:
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