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GRA DYDAKTYCZNA ,,OKO-LOGISCH”
(wersja dla uczniow szkoly ponadpodstawowej)

|. Wybrany obszar jezyka niemieckiego, klasa, w ktorej beda prowadzone zajecia

1. Etap edukacyjny: trzeci (liceum ogdlnoksztatcace, technikum); jezyk obcy nauczany jako
drugi; wariant podstawy programowej: 111.2., poziom wedtug ESOKJ (A2+) — klasa trzecia

2. Cele ksztalcenia - wymagania ogélne

I. Znajomos$¢ $srodkow jezykowych - Uczen postuguje sie¢ podstawowym zasobem Srodkow
jezykowych  (leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych oraz  fonetycznych),
umozliwiajacym realizacje pozostatych wymagan ogdlnych w zakresie tematéw wskazanych
w wymaganiach szczegdétowych.

I1. Rozumienie wypowiedzi - uczen rozumie proste wypowiedzi ustne artykutlowane wyraznie,
w standardowej odmianie jezyka, a takze proste wypowiedzi pisemne, w zakresie opisanym w
wymaganiach szczegotowych.

I1l. Tworzenie wypowiedzi - uczen samodzielnie tworzy krotkie, proste, spojne i logiczne
wypowiedzi ustne i pisemne, w zakresie opisanym w wymaganiach szczegoétowych.

IV. Reagowanie na wypowiedzi. - uczen uczestniczy w rozmowie i w typowych sytuacjach
reaguje w sposob zrozumiaty, adekwatnie do sytuacji komunikacyjnej, ustnie lub pisemnie w
formie prostego tekstu, w zakresie opisanym w wymaganiach szczegétowych.

V. Przetwarzanie wypowiedzi - uczen zmienia forme¢ przekazu ustnego lub pisemnego w

zakresie opisanym w wymaganiach szczegdtowych.

3. TreSci nauczania - wymagania szczegotowe
I. Uczen postluguje si¢ podstawowym zasobem srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajagcym realizacj¢ pozostatych

wymagan ogolnych w zakresie nastepujacych tematow:
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- zywienie (np. artykuty spozywcze, positki i ich przygotowywanie,

- zakupy i ustugi (np. towary i ich cechy, sprzedawanie i kupowanie,
- zdrowie (np. tryb zycia),

- $wiat przyrody (np. zagrozenia i ochrona srodowiska naturalnego).

2. Uczen rozumie proste wypowiedzi ustne (np. rozmowy, wiadomosci, komunikaty,
instrukcje) artykutowane wyraznie, w standardowej odmianie jezyka:

- reaguje na polecenia;
- okresla intencje nadawcy/autora wypowiedzi,
- znajduje w wypowiedzi okre$lone informacje;

3. Uczen tworzy krotkie, proste, spojne i logiczne wypowiedzi pisemne (np. notatke)

- opowiada o czynnosciach, doswiadczeniach 1 wydarzeniach z przesztosci 1 terazniejszosci;

- opisuje upodobania;

- wyraza i uzasadnia swoje opinie, przedstawia opinie innych oséb;

4. Uczen reaguje ustnie w typowych sytuacjach:

- uzyskuje 1 przekazuje informacje i wyjasnienia;

- wyraza swoje opinie, pyta o opinie, zgadza si¢ lub nie zgadza si¢ z opiniami innych oséb;

- wyraza swoje upodobania, intencje 1 pragnienia, pyta o upodobania, intencje i1 pragnienia
innych osob;

5. Uczen przetwarza prosty tekst ustnie lub pisemnie:

- przekazuje w jezyku obcym nowozytnym informacje zawarte w materiatach wizualnych (np.

wykresach, mapach, symbolach, piktogramach) lub audiowizualnych (np. filmach, reklamach);

6. Uczen dokonuje samooceny i wykorzystuje techniki samodzielnej pracy nad jezykiem (np.
korzystanie ze slownika, poprawianie btedow, prowadzenie notatek, stosowanie

mnemotechnik, korzystanie z tekstow kultury w jezyku obcym nowozytnym).
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7. Uczen wspoéldziata w grupie (np. w lekcyjnych i pozalekcyjnych jezykowych pracach
projektowych).

8. Uczen korzysta ze zrodet informacji w jezyku obcym nowozytnym (np. z encyklopedii,
mediow, instrukcji obstugi), rowniez za pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych.
9. Uczen stosuje strategie komunikacyjne (np. domyslanie si¢ znaczenia wyrazow z kontekstu,
identyfikowanie stow kluczy lub internacjonalizmow) i strategie kompensacyjne, w przypadku

gdy nie zna lub nie pami¢ta wyrazu (np. upraszczanie formy wypowiedzi, zastepowanie innym

wyrazem, opis, wykorzystywanie srodkéw niewerbalnych).

1. Zagadnienia metodyczne stanowiace podstawe przygotowania gry - cele dla mlodego

nauczyciela w zakresie rozwijania kompetencji metodycznych:

= wzbogacenie warsztatu pracy o innowacyjne metody nauczania,

= planowanie toku zaj¢¢ z uwzglgdnieniem etapéw gry dydaktycznej,

= adekwatny dobdr ¢wiczen i aktywnosci uczniow w zalezno$ci od ich wieku, mozliwos$ci
oraz zainteresowan,

= analiza, ocena i ewaluacja pracy uczniéw oraz pracy wtasnej nauczyciela,

= wykorzystanie w nauczaniu nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych.

III. Temat ory: ..EKO-LOGICZNE” .. OKO-LOGISCH”

IV. Etapy gry dvdaktycznej, w tym regulamin gry

1. Rozgrzewka (czas: 90 minut podczas zaje¢ dodatkowych z jezyka niemieckiego; grupa ok.

12 0s6b podzielona na 4 trzyosobowe druzyny).
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Nauczyciel rozktada na podtodze karty z pytaniami (1-4). Prosi ucznidéw o ,,wyj$cie na
spacer po klasie” i wybranie miejsca, ktoére chca zajaé. Kryterium zajecia odpowiedniego
miejsca jest zachowanie, ktore w najwigkszym stopniu charakteryzuje proekologiczne
postgpowanie ucznia. Uwaga! Kazda z druzyn liczy 3-4 osoby (uczniowie wedruja i podejmuja
decyzje do momentu osiagniecia petnego sktadu grupy — unikamy w ten sposéb sytuacji, w

ktorej tworzy si¢ np. 1, 2 grupy).

Pytania do fazy rozgrzewki:

1. Kto myjac zeby zakreca kurek z woda? Wer dreht beim Zéhneputzen den Wasserhahn zu? —
druzyna ,,woda“ ,,Wasser*
2. Kto wyrzuca baterie do pojemnika na elektro§mieci? Wer wirft Batterien in Batterien-
Behilter? - druzyna ,,recyckling” ,,Recyckling”
3. Kto kupuje warzywa bez opakowania? Wer kauft Gemiise ohne Verpackung? — druzyna
,opakowanie* ,,Verpackung*
4. Kto pisze na obu stronach kartki? Wer schreibt auf beiden Seiten? - druzyna
,,zachowanie* ,, Verhalten*

Nastepnie kazda z druzyn wykonuje zadanie (poszczegélne zadania uczniowie

wykonujg indywidualnie lub w parach):

Druzyna 1 - woda ,,Wasser” — uczniowie korzystajac z Internetu przygotowuja quiz
na temat wody (pytania wielokrotnego wyboru z trzema opcjami odpowiedzi). Quiz zawiera 10
pytan sformutowanych w jezyku niemieckim (dla grup o nizszych poziomach zaawansowania
jezykowego uczniowie przygotowuja wyjasnienie uzytych stow). Przykladowe pytania: lle
litrow wody potrzeba do produkcji koszulki t-shirt? lle wody zuzywa przecigtnie rodzina
Miiller? Ile wody znajduje si¢ w oceanach? Kazde pytanie zawiera trzy warianty odpowiedzi
(w tym jedna poprawna). Pytania i odpowiedzi zostaja zapisane na przygotowanych przez
nauczyciela karteczkach. Uczniowie tworzq liste pytan z prawidtowymi odpowiedziami i

przekazujq jg nauczycielowi.
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Druzyna 2 - recykling ,,Recyckling” - uczniowie wybieraja nazwy 10 roéznych
odpaddw (nalezy zadbacd, aby byly to odpady z réznych grup, np. metal, szkto, papier, plastik,
odpad bio itd.). Wazne, zeby nie byly to nazwy oczywiste (przyktadowy zestaw dla uczniow
mogtby obejmowac nastepujace odpadki: szpilka, bateria, kolorowy katalog, zepsuty telefon
komoérkowy, resztki karmy dla zwierzat, opakowanie po jogurcie, dlugopis, zaréwka itd.)
Kazdy przedmiot zostaje narysowany przez ucznidow — na drugiej stronie podaje si¢ trzy
mozliwo$ci odpowiedzi na pytanie: do jakiego kontenera wrzuca si¢ ten odpad/ gdzie nalezy
go zanies¢ w celu unieszkodliwienia? Uczniowie tworzq liste pytan z prawidtowymi
odpowiedziami i przekazujq jqg nauczycielowi.

Druzyna 3 - opakowanie ,,Verpackung” - uczniowie przegladaja strony internetowe
sklepow z ekologiczng zywnoscia/ekologicznymi produktami — wybieraja jeden ze sklepow i
tworzga zdania (10 zdan) na temat tego, co §wiadczy o tym, ze ten sklep jest ekologiczny, np.
mozna kupi¢ warzywa bez opakowania, mozna przynies¢ wiasne opakowanie, produkty sa
rozlozone na paletach itd. (man kann Gemiise ohne Verpackung kaufen, man kann eigene
Verpackung mitbringen, die Produkte liegen auf Paletten usw.). Uczniowie tworzq liste zdan i
przekazujq jg nauczycielowi.

Druzyna 4 - zachowanie — ,,Verhalten” - uczniowie przygotowujg opis 10 zachowan
proekologicznych w ich domach (wypowiedZ maksymalnie dwuzdaniowa, np. przekazuje
ubrania innym osobom, uktadam w lodowce produkty wedtug daty waznosci, robi¢ z butelki
PET doniczke itd.; ewentualnie dane zachowanie mozna zobrazowac). Uczniowie tworzg liste
zachowan i przekazujq jg nauczycielowi.

Po wykonaniu zadania uczniowie wspolnie projektuja i tworza plansze do gry (plansza
zawiera 40 pdl podstawowych z zadaniami oraz 5 pdl ze zdarzeniami losowymi — podzielona
zostaje na 10 pol w kolorach odpowiednio: niebieskim (druzyna 1), zielonym (druzyna 2),

bragzowym (druzyna 3), zottym (druzyna 4), — pola tworzg $ciezka ekologiczng.

2. Wlasciwa gra (czas: 45 minut)
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Przebieg rozgrywki (regulamin gry):

Uczniowie maja do dyspozycji kartonowa plansze z narysowang na niej ekologiczng
sciezka. Uczniowie poruszaja si¢ po sciezce. Obok planszy znajduje si¢ zestaw 4 stosow kart
w roznych kolorach oraz 1 stos ze zdarzeniami losowymi. Uczniowie podzieleni zostajg na 4
druzyny (podziat do druzyn zgodny z wyborem w etapie rozgrzewki) — dowolny gracz z
druzyny 1 rzuca kostkg i przemieszcza si¢ zgodnie z liczbg oczek na kostce. Pola oznaczone sg
kolorami. Kolor pola, na ktérym zatrzymuje si¢ gracz jest rOwnoznaczny z kolorem karty z
¢wiczeniem/zadaniem do wykonania. Zadania/¢wiczenie odczytuje/prezentuje graczowi
zawodnik z grupy 2. Udzielenie poprawnej odpowiedzi lub rozwigzanie zadania skutkuje
otrzymaniem przez druzyng¢ gracza punktow zgodnie z przyjeta punktacjg (0-1, gdzie 0 oznacza
odpowiedz btedna, a 1 oznacza odpowiedz poprawng). Nastepnie kostka rzuca gracz z druzyny
numer 2; sekwencja powtdrzona zostaje przez kolejne grupy. Zwycigza druzyna, ktora
zdobedzie najwicksza ilos¢ punktow. Gra konczy si¢ w momencie, gry ktorys z graczy dotrze
do ostatniego pola na planszy. Wérdod p6l znajduje si¢ pie¢ zdarzen losowych (np. strata kolejki,
punktow, badz dodatkowe punkty, przejscie na inne pole itd. — oznaczone kolorem

czerwonym).

Pytania i zadania umieszczone na kartach:

- karty niebieskie: Woda (Wasser) — uczen udziela odpowiedzi na pytania umieszczone na
karteczkach,

- karty zielone: Recykling (Recyckling) — uczen udziela odpowiedzi na pytanie o kolor
kontenera/ miejsce, do ktorego nalezy wrzuci¢/zanies¢ odpadek,

- karty bragzowe: Opakowanie (Verpackung) — uczen tworzy poprawng forme trybu
rozkazujgcego na podstawie przedstawionych zdan: np. die Produkte liegen auf Paletten — lege
die Produkte auf Paletten! (na karteczkach uczniowie moga dodatkowo wskaza¢, ktora z form
trybu rozkazujacego jest preferowana (2 os. 1. poj, 2 os. L.mn., forma grzecznosciowa).

- karty zotte: Zachowanie (Verhalten) - uczen podaje uzasadnienie, dlaczego opisane

zachowanie jest zgodne z zasadami ekologii/zrownowazonego rozwoju (W przypadku
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przedstawienia zachowania w formie obrazkowej nalezy opisa¢ to zachowanie i podac
uzasadnienie).

Rekwizyty:

- karty z pytaniami do fazy rozgrzewki (przygotowane na zuzytym papierze, np. karton,
kserokopie itd.), materialy do stworzenia planszy do gry (40 po6t wlasciwych plus 5 pol —
zdarzen losowych), karteczki w roznych kolorach, nozyczki, klej, flamastry, kostki do gry.

Uwagi dla nauczyciela: podczas wszystkich etapow tworzenia gry i ostatecznej rozgrywki
rozwija si¢ umiejetno$¢ samodzielnej pracy uczniow nad jezykiem. W zwigzku z tym uczniowie
samodzielnie przygotowuja karty z pytaniami/zadaniami/¢wiczeniami oraz plansze do gry.
Kazda z grup przygotowuje dla nauczyciela list¢ pytan/zadan/¢wiczen — nauczyciel sprawdza

poprawnos¢ zaproponowanych pytan/zadan/¢wiczen.
Materialy pomocnicze

Karteczki dla druzyny 1 (strona z pytaniami)

Wie viel Wasser Wie viel Wasser braucht Wie viel Wasser ist in
bendtigt man taglich man fur die Produktion den Ozeanen
zum Waschen? eines T-Shirts? vorhanden?

Karteczki dla druzyny 2 (strona z obrazkami)

A ————
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Obrazek dla druzyny 3 (sklep ekologiczny)

Zrodto: https://scontent.fktw5-1.fna.focdn.net/v/t1.0-
9/26993907_2043894899180027_1585822856155154190_n.jpg? nc_cat=101&ccb=2& nc_sid=e3f864& nc_ohc=bz5YQNccOVUAX932-
gJ& nc_ht=scontent.tktw5-1.fna&oh=26edcb38826ff2cef0a204578658ea84&o0e=5FF85F1E, 05.12.2020

Fragment planszy do gry

=
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START
P —
p
Wie viel Wasser braucht man fiir
die Produktion eines T-Shirts?
Wie viel Wasser ist in den
Ozeanen vorhanden? XXXy
ENDE
Arkusz analizy walorow gry
Wykaz walorow gry Opis walorow gry
Walory Czego gradotyczy | - wymagane umiejetnosci /kompetencje/
dydaktyczne gry bezposrednio: wiedza:
wymagane = tworzenie krotkich wypowiedzi
umiejetnosci, pisemnych/ustnych na temat:
kompetencje, zywienie, zakupy, zdrowie, §wiat
wiedza, przyrody,
wymagane = postugiwanie si¢ stownictwem w
sprawnosci zakresie tematycznym gry,

= uzycie trybu rozkazujacego,

= pytanie o opini¢/udzielania
odpowiedzi,

= umiejetnos¢ wspdlpracy w grupie,

= wiedza z zakresu zachowan
proekologicznych,

= znajomos$¢ zasad zrGwnowazonego

rozwoju.
Czego gradotyczy | = zachowania proekologiczne,
posrednio: = zachowania zgodne z zasadami
zachowania ZréwWnowazonego rozwoju,

prospoteczne,
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umiejetnos¢ pracy

= dbatos¢ o srodowisko swoje i

efektow gry

omoéwieniu zasad

ary

w zespole otoczenia,
= umiejetnos¢ wspolpracy w zespole
Walory etyczne Poziom = gra nie wymaga predyspozycji
fabuly i regut gry | bezpieczenstwa fizycznych (uczniowie o stabszych
uczestnikow gry - sprawnos$ciach manualnych moga
fizyczny zostaé przydzieleni przez
nauczyciela do prac koncepcyjnych)
Poziom = komfort psychiczny ucznidw zostaje
bezpieczenstwa osiggnigty poprzez:
uczestnikow gry - - roztozenie gry na etapy,
psychiczny - r6zne formy spotecznej aktywnoS$ci
uczniow,
- nieakcentowanie silnego poziomu
rywalizacji grupowej
Podsumowanie Precyzja w » nauczyciel na kazdym etapie

przedstawia jasno swoje
oczekiwania i przekazuje jasne
instrukcje

Rola i aktywnos¢
nauczyciela w
przebiegu gry

= nauczyciel wspiera uczniow w
osiggnigciu sukcesu edukacyjnego
(np. nie poprawia btedow przed
calym zespotem, nie faworyzuje,
przekazuje konstruktywna
informacj¢ zwrotng)

= nauczyciel ma mozliwos¢ kontroli
jakosci osiaggniecia celow
dydaktycznych gry (otrzymuje
zestawienia zadan/¢wiczen od
uczniow)

Wskazanie
ZWYCIgZCY W grze
lubl/i
przedstawienie
efektow gry
wszystkim
uczestnikom

= zastosowana w grze punktacja jest
jasna (opiera si¢ na systemie zero-
jedynkowym),

= zwyciezcg jest druzyna, ktora osiaga
najwigksza ilos¢ punktow — wynik
podawany jest po zakonczeniu gry.

miasto spotkan

Uniwersytet
Wroctawski

\

%

GMINA
DLUGOLEKA

10

DOLNY
SLASK

i Dot NOSLASKA BisuioTekA PEDAGOGICZNA WE WROCEAWIU

ooooo
.....
.....

k DOLNOSLASKA
SZKOLA

EWICZEN

WROCLAWSKIE
CENTRUM
DOSKONALENIA

NAUCZYCIELI




