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Zagadnienia metodyczne

Klasa: Il klasa LO — zakres rozszerzony

Temat: Granice ciggéw

Zakres czasowy: Gra jest zaplanowana na jedng jednostke lekcyjna.
Cele:

e utrwalenie wiadomosci w zakresie obliczania granic ciggéw
e rozumienie i przestrzeganie zasad gry
e rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z porazka

Metody:

e gradydaktyczna
Formy pracy:

e praca w grupach

Gra w swej podstawowej wersji jest grg losowg z elementami strategii — o wygranej decyduje
nie tylko szczescie, ale takze umiejetny wybor zajmowanych pél. Strategia jest stosunkowo
prosta i obejmuje trzy podstawowe spostrzezenia:

e pola lezgce w centrum planszy sg lepsze, bo mozna je wykorzysta¢ w wiekszej liczbie
Htrojek”,

e nalezy zajmowac sgsiadujgce z sobg pola, bo daje to wieksze szanse na koncowa
Strojke”,

e przeciwnikowi mozna przeszkadza¢ w odniesieniu zwyciestwa, zajmujgc wazne dla
niego pola

e W interesie gracz jest aby przeciwnik Zle rozwigzywat zadania, tym samym nalezy
sprawdzac¢ wyniki dziatarn wykonane przez przeciwnika

e przy btednym rozwigzaniu zadania przez przeciwnika, to pole jest nadal w grze i warto
przy nastepnej okazji je wybraé
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Gra uczy planowania, przewidywania (rowniez ruchéw przeciwnika), dokonywania wyboru

oraz budowania i stosowania strategii.

Pomoce dydaktyczne

Pomoce dydaktyczne do gry stanowia:

Regu

Kotka do gry

Plansza do gry — Zatacznik 1

Pionki do gry — Zatacznik 2

Karty gry — Zatacznik 3

Rozwigzania do kart do gry — Zatacznik 4
Kartka papieru i dtugopis.

lamin gry
Gra jest przeznaczona dla dwdch oséb.
Zadanie dla nauczyciela: Nalezy roztozy¢ plansze do gry (Zatgcznik 1). Kazdy z graczy

dostaje pionki w jednym kolorze — patrz Zatgcznik 2.

Kazda druzyna dostaje kart do gry. Karty do gry nalezy wycig¢ z papieru zgodnie z
Zatacznikiem 3. Gracz 1 dostaje karty do gry o numerach parzystych, gracz 2 o
numerach nieparzystych. Karty do gry nalezy potozy¢, tak aby zadania byly
niewidoczne.

Rozwigzania do kart (Zatgcznik 3) rozdajemy uczestnikom. Gracz 1 dostaje karty do gry
o numerach nieparzystych, gracz 2 o numerach parzystych. Rozwigzania nalezy
potozy¢, tak aby zadania byty niewidoczne.

Kazdy gracz powinien mieé¢ réowniez kartke papieru i dtugopis, zeby rozwigzywac
zadania.

Podczas gry zawodnicy rozwigzujg zadania, wylosowane ze swoich kart. Przeciwnik ma
rozwigzania zadan. Zadaniem przeciwnika jest sprawdzenie czy zadanie zostato
poprawnie rozwigzane (na podstawie rozwigzan — Zatgcznik4).

Gracze na zmiane wykonujg ruchy.
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8. Zawodnik rozpoczynajacy gre rzuca kostka. Po czym wybiera pole zgodne z numerem
otrzymanego wyniku. Czyli jesli na kostce wypadnie 5 oczek, to gracz z planszy wybiera
to pole, ktdre jest oznaczone cyfrg 5 i na ktédrym nie ma jeszcze pionka. Takich pél moze
by¢ kilka, elementem strategii gracza jest wybor najlepszego dla siebie pola. To jest
pole, na ktérym gracz chciatby postawic pionek.

9. Teraz zawodnik bieze pierwszg karte z ze swojej talii i rozwigzuje zadanie z kartki, ktérg
wybrat. Zawodnik informuje przeciwnika jaki numer zadania aktualnie rozwigzuje.
Zadanie rozwigzuje ten gracz, ktéry aktualnie wykonuje ruch, czyli ten ktory wylosowat
karte. Poprawno$¢ natomiast wyniku sprawdza przeciwnik, odszukujgc odpowiedni
numer zadania w swojej talii (Zatgcznik 4).

10. Jesli zadanie jest poprawnie rozwigzane, to na wybranym polu gracz stawia swdj
pionek. Pionek mozemy postawi¢ na wybranym przez siebie polu tylko wtedy, gdy
poprawnie rozwigzemy zadanie z wylosowanej karty do gry. Zadanie moze byc
obliczone w pamieci lub na kartce.

11. Na jednym polu moze sta¢ tylko jeden pionek. Jezeli gracz btednie rozwigzat
wylosowane zadanie, to zawodnik nie stawia nigdzie swojego pionka.

12. Karta z rozwigzanym poprawnie zadaniem zostaje odtozona na bok, w przypadku
btednego wyniki trafia z powrotem do talii z kartami do gry danego gracza (na spod
talii).

13. Nastepnie ruch wykonuje kolejny gracz.

14. Wygrywa ten gracz, ktory jako pierwszy ustawi na planszy trzy pionki swojego koloru
obok siebie w linii: poziomo, pionowo lub po skosie.

. 7

Organizacja zajec

Tematem gry jest obliczanie granic ciggdw. Wazne jest aby gra byta zaproponowana na takim
etapie edukacji, kiedy dziatania bedgce trescig gry nie sg za trudne dla uczniéw. Zbyt trudne
zadania zniechecg uczniéw do podejmowania wysitku.

Precyzyjne omowienie zasad, wyjasnienie regulaminu gry przez nauczyciela.
Podziat uczniéw na druzyny dwuosobowe.
Rozdanie graczom pionkéw do gry. Pionki do gry nalezy wycig¢ z papieru (patrz
Zatgcznik 2).
4. Roztozenie plansz do gry (Zatacznik 1). Kazda druzyna dostaje jedng plansze do gry.
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5. Kazda druzyna dostaje karty do gry (wyciete z Zatgcznika 3), rozwigzania kart do gry
(Zatacznik 4) kostke do gry oraz kartke papieru i dtugopis do rozwigzywania zadan.

6. Gracz 1 dostaje karty do gry o numerach parzystych, gracz 2 o numerach nieparzystych.
Gracz 1 dostaje karty do gry o numerach nieparzystych, gracz 2 o numerach parzystych.
Karty do gry oraz ich rozwigzania nalezy potozy¢, tak aby tresci byty niewidoczne.

7. Wycofanie sie nauczyciela z aktywnosci na czas gry, zajecie pozycji obserwatora.
Poprawnos¢ wynikow w pierwszej kolejnosci powinni sprawdzaé sami uczestnicy (na
podstawie rozwigzan), w sytuacjach spornych moze wkroczyé nauczyciel.

8. W ramach jednych zajec (45 minut) rekomendowane jest wykonanie trzech rozgrywek
dla kazdej z druzyny dwuosobowej.

9. Podsumowanie gry. Nauczyciel przedstawia zwyciezce w kazdej druzynie. Zwyciezcg w
danej druzynie jest ten gracz, ktéry wygrat wiecej rozgrywek. Czyli jesli podczas trzech
rozgrywek w danej druzynie gracz A wygrat dwa razy, to on jest zwyciezcg w tej
druzynie. Druzyny nie rywalizujg ze soba.

Gracz 1 ma 18 pionkéw w

kolorze niebieskim — Zatgcznik 2

Karty do gry o
numerach
parzystych —
Zatqcznik 3

‘ GRACZ 1

Rozwigzania kart do gry o
numerach nieparzystych —

Zatqcznik 4
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Gracz 1 ma 18 pionkéw w

kolorze czerwonym —
Zatgcznik 2

( Karty do gry o

GRACZ 2 numerach

nieparzystych —
Zatqcznik 5

Rozwigzania kart do gry o
numerach parzystych —
Zatgcznik 4

Przyktadowa rozgrywka
Gracz 1 — pionki niebieskie (patrz Zatgcznik 2)

Gracz 2 — pionki czerwone (patrz Zatgcznik 2)

Gre rozpoczyna Gracz 1.

| [ 4 | 6 2 | 1 [ 6 |
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Gracz 1:

Liczba oczek: 6

Gracz wybiera pole o numerze 6, gdzie chciatby postawié pionek

Gracz losuje karte ze swoich kart o numerach parzystych.

Grach informuje przeciwnika o numerze zadania.

Gracz rozwigzat zadanie na kartce i informuje przeciwnika o wyniku.
Przeciwnik sprawdza poprawnosc¢ zadania — korzysta z talii z rozwigzaniami.
Zadanie jest poprawnie rozwigzane.

Gracz stawia swdj pionek na wczesniej wybranym polu.

Poprawnie rozwigzana karta zostaje odtozona na bok.

AN U N NN

Gracz 2:

P

Liczba oczek: 4

Gracz wybiera pole o numerze 4, gdzie chciatby postawi¢ pionek

Gracz losuje karte ze swoich kart o numerach nieparzystych.

Grach informuje przeciwnika o numerze zadania.

Gracz rozwigzat zadanie na kartce i informuje przeciwnika o wyniku.
Przeciwnik sprawdza poprawnos¢ zadania — korzysta z talii z rozwigzaniami.
Zadanie jest poprawnie rozwigzane.

Gracz stawia swdj pionek na wczesniej wybranym polu.

Poprawnie rozwigzana karta zostaje odtozona na bok.

AN NN NN
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Gracz 1.

Liczba oczek: 3

Gracz wybiera pole o numerze 3, gdzie chciatby postawié pionek

Gracz losuje karte ze swoich kart o numerach parzystych.

Grach informuje przeciwnika o numerze zadania.

Gracz rozwigzat zadanie na kartce i informuje przeciwnika o wyniku.
Przeciwnik sprawdza poprawnosc¢ zadania — korzysta z talii z rozwigzaniami.
Zadanie jest poprawnie rozwigzane.

Gracz stawia swdj pionek na wczesniej wybranym polu.

Poprawnie rozwigzana karta zostaje odtozona na bok.

AN N NN VNN

Gracz 2:

P

Liczba oczek: 4

Gracz wybiera pole o numerze 4, gdzie chciatby postawic pionek

Gracz losuje karte ze swoich kart o numerach nieparzystych.

Grach informuje przeciwnika o numerze zadania.

Gracz rozwigzat zadanie na kartce i informuje przeciwnika o wyniku.
Przeciwnik sprawdza poprawnosc¢ zadania — korzysta z talii z rozwigzaniami.
Zadanie jest btednie rozwigzane.

Gracz nie stawia nigdzie swojego pionka.

Btednie rozwigzana karta trafia z powrotem do talii z numerami nieparzystymi.

AN NN N Y NN
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Gracz 1:

P

Liczba oczek: 5

Gracz wybiera pole o numerze 5, gdzie chciatby postawié pionek

Gracz losuje karte ze swoich kart o numerach parzystych.

Grach informuje przeciwnika o numerze zadania.

Gracz rozwigzat zadanie na kartce i informuje przeciwnika o wyniku.
Przeciwnik sprawdza poprawnosc¢ zadania — korzysta z talii z rozwigzaniami.
Zadanie jest poprawnie rozwigzane.

Gracz stawia swdj pionek na wczesniej wybranym polu.

Poprawnie rozwigzana karta zostaje odtozona na bok.

AN NN NN

Gracz 2:

Liczba oczek: 3
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v Gracz wybiera pole o numerze 3, gdzie chciatby postawi¢ pionek
v Gracz losuje karte ze swoich kart o numerach nieparzystych.
v" Grach informuje przeciwnika o numerze zadania.
v Gracz rozwigzat zadanie na kartce i informuje przeciwnika o wyniku.
v" Przeciwnik sprawdza poprawno$¢ zadania — korzysta z talii z rozwigzaniami.
v' Zadanie jest poprawnie rozwigzane.
v Gracz stawia swdj pionek na wczeéniej wybranym polu.
v' Poprawnie rozwigzana karta zostaje odtozona na bok.

4 2 1
1 6 6

o3 |o* 3 4 1
2 [
6 4 20 30 1 2
6 5

1 3 1 ® ) 5
2

6 2 3 2 5

5 5 4 3 6
4

Gracz 1:

Liczba oczek: 2

v Gracz wybiera pole o numerze 2, gdzie chciatby postawi¢ pionek
v Gracz losuje karte ze swoich kart o numerach parzystych.
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Grach informuje przeciwnika o numerze zadania.

Gracz rozwigzat zadanie na kartce i informuje przeciwnika o wyniku.
Przeciwnik sprawdza poprawno$¢ zadania — korzysta z talii z rozwigzaniami.
Zadanie jest poprawnie rozwigzane.

Gracz stawia swdj pionek na wczesniej wybranym polu.

Poprawnie rozwigzana karta zostaje odtozona na bok.

NI NI N NI N

Gracz 2:

-
eos
P

Liczba oczek: 3

Gracz wybiera pole o numerze 3, gdzie chciatby postawi¢ pionek

Gracz losuje karte ze swoich kart o numerach nieparzystych.

Grach informuje przeciwnika o numerze zadania.

Gracz rozwigzat zadanie na kartce i informuje przeciwnika o wyniku.
Przeciwnik sprawdza poprawnos¢ zadania — korzysta z talii z rozwigzaniami.
Zadanie jest poprawnie rozwigzane.

Gracz stawia swdj pionek na wczesniej wybranym polu.

Poprawnie rozwigzana karta zostaje odtozona na bok.

AR N N NN SR

Gra konczy sie. Gracz 2 utozyt trzy pionki w poziomie.

Propozycje modyfikacji gry

1. Wygrywa zawodnik, ktory jako pierwszy ustawi cztery pionki swojego koloru obok
siebie w linii: poziomo, pionowo lub po skosie.

2. Gra toczy sie az do zapetnienia planszy. Wygrywa zawodnik, ktéry zajmie na planszy
wiecej pol.

3. Karty do gry mozna modyfikowaé, wprowadza¢ nowe przyktady z zakresu granic
ciggow.
Gdy gracz btednie obliczy zadanie, pionek na tym polu stawia przeciwnik.

5. Zawodnicy rzucajg dwiema kostkami, po czym wybierajg jedng z nich i ustawiajg swdj
pionek na polu odpowiadajgcym wybranej kostce.
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6. Zawodnicy rzucajg dwiema kostkami i ustawiajg dwa swoje pionki na polach
odpowiadajgcych uzyskanym wynikom.
7. Karty gry (Zatacznik 3) mogg stanowic inny temat lekcyjny.
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