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»Na nic zda sie nasza wiedza teoretyczna,
jesli nie potrafimy przeksztatcic¢ jej w czyn.”

Mikotaj Gogol
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Oddajemy w Panstwa rece kompendium dla na-
uczycieli szkoty podstawowej oraz ponadpodstawo-
wej, ktérzy sa przekonani o tym, ze warto w szkole
ksztattowac i rozwija¢ kompetencje kluczowe ucz-
niéw, zwilaszcza te spotecznie uwazane czesto za
mniej wazne, poniewaz zwigzane m.in. z warto$ciami,
relacjami spotecznymi. Opracowanie niniejsze nie jest
tutorialem, ktory krok po kroku moze poprowadzic za
reke do szybkiego sukcesu, bo bytaby to czcza obiet-
nica: materia procesu uczenia sie jest bogata i ztozo-
na. Raczej ma postuzy¢ jako inspiracja i punkt wyjscia
do pracy z uczniami, w ktérej to oni sa gtéwnymi akto-
rami na scenie w teatrze, jakim jest szkota.

Metody nauczania, ktére zostaty zaproponowane
w poradniku, wskazujg na nabywanie umiejetnosci
podstawowych poprzez uczenie sie m.in. spoteczne
i emocjonalne, oraz poprzez obcowanie ze sztuka.
Wspieranie rozwoju kompetencji kluczowych musi
nastapi¢ poprzez wybor odpowiedniej metodyki
uczenia. Jak wskazuja autorzy dokumentu ,Kompe-
tencje kluczowe w procesie uczenia sie przez cate
zycie": Metodyki uczenia sie, na przyktad oparte na sa-
modzielnych poszukiwaniach lub projektach, mieszane,
oparte na sztuce i na grach, mogq wzmocni¢ motywacje
do uczenia sie i zaangazowanie w uczenie sie’. Metody
takie jak: metoda projektu, metoda WebQuest, meto-
dy problemowe, storytelling, komiks, drama, przed-
stawienie teatralne, muzyczne, twdrcze dziatanie
ucznia, animacja poklatkowa, wycieczka wirtualna,
ekspedycyjne nauczanie i uczenie sig, wizyta w tea-
trze, kinie, galeriach, muzeach, obiektach sakralnych,
pracowniach twércéw, udziat w koncertach, wernisa-
zach, spotkania z przedsiebiorcami, politykami, radny-
mi, dyskusja, debata z definicji r6znia sie od zwyktych
zadan szkolnych swojg unikalnoscia efektéw naucza-
nia. Warto podkresli¢, ze metody te wzajemnie sie
przenikaja i uzupetniaja, poniewaz posiadaja niewat-
pliwie wspdlne cechy. Istotnymi wspdlnymi cechami
przywotanych metod jest m.in. potozenie nacisku na
ksztattowanie osobowosci ucznia, jego wrazliwosci,
poczucia estetyki, cech charakteru, ale i umiejetnosci
oceny réznych zjawisk, ktére obserwuje wokét siebie.
Praca tymi metodami wptywa na ksztattowanie umie-
jetnosci komunikowania sie, budowanie relacji réw-
niez tych miedzypokoleniowych, pozwala na twércza
kreatywnos¢, wspiera samodzielno$¢ myslenia.

Wiem takze z wtasnego doswiadczenia, ze projek-
ty, WebQuesty i, szerzej, metody problemowe i eks-
ponujace, ktére wykorzystuja prace w grupach, inter-
akcje spoteczne ucznidéw, system wartosci to materia
trudna, wymagajaca od nauczyciela otwartosci i za-
angazowania, profesjonalizmu, i to profesjonalizmu
szerszego niz tylko przedmiotowo-dydaktycznego.
Wymagajg budowania silnej relacji z uczniami, opar-
tej na etyce, wartosciach i zaangazowaniu, stwarzania
mozliwosci do nasladowania nauczyciela, budowania
jego autorytetu, ale takze przestrzen do wyrazania
przedsiebiorczosci i kreatywnosci. Ale nade wszystko
- cierpliwosci i zaufania: i do siebie, i do swoich ucz-
niéw. Nabycie wprawy w stosowaniu metod proble-
mowych, ekspozycyjnych, by praca nimi przynosita
pozadane efekty, wymaga naktadu energii i czasu. Ale
jezeli daciuczniom, i sobie czas na spokojne nabiera-
nie wprawy, to w rekach dobrego nauczyciela, nawet
w mato sprzyjajacym srodowisku organizacyjnym
dzisiejszej szkoty, zaproponowane metody potrafig
uczynic¢ cuda.

Tempo rozwoju technologii cyfrowej w potaczeniu
z upowszechnieniem narzedzi globalnej komunikacji,
a zwiaszcza Internetu, wywotuje w ostatnim okresie
gtebokie zmiany spoteczne, gospodarcze i kulturowe,
a takze mentalne, widoczne zwilaszcza w odniesie-
niu do pokolenia ludzi mtodych. W dziejach ludzko-
$ci pojawienie sie nowych technologii o kluczowym
znaczeniu zawsze pociggato za sobg zmiany cywiliza-
cyjne. Wskutek coraz szybszych zmian, ktére w wielu
dziedzinach przekraczajg tempo adaptacji jednostek
i zespotéw ludzkich, Swiat przestaje by¢ wyobrazalny.
Wszechobecna, ciggta, permanentna zmiana wywo-
tuje u wspdtczesnego cztowieka brak poczucia bez-
pieczenstwa, stabilizacji. Z jednej strony powszechnie
akceptujemy szybki postep: nawet osoby dalekie od
entuzjazmu wobec,nowinek” - w istocie oczekujg ich,
choc¢by w postaci nowych technologii ratowania zycia
i zdrowia, zmniejszania gtodu i ubdstwa, fagodzenia
wielu innych dostrzeganych przez siebie problemoéw
lokalnych i globalnych. Z drugiej strony ciagte zmia-
ny sg uciazliwe: mimo statego uczenia sig, adaptadji,
wcigz od nowa pojawia sie poczucie braku kompeten-
¢ji wobec nowych narzedzi, zjawisk, sytuacji, wymo-
gow otoczenia zawodowego i spotecznego. Wydaje
sie jednak, ze dzieki nowym technologiom wiecej
zyskujemy niz tracimy jako jednostki i spoteczenstwo.

' Zalecenia Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie. https://www.prawo.pl/akty/dz-u-ue
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Zyskujemy m.in. dostep do takich obszaréw, ktérych
bez technologii mogliby$my nigdy nie zobaczy¢, np.
wirtualne zwiedzanie muzeéw, udostepnianie wias-
nej twoérczosci i dziatalnosci artystycznej za pomoca
stron www, blogéw, portali spotecznosciowych. Moz-
liwa jest réwniez dzieki Internetowi zdecydowanie
intensywniejsza wymiana mysli i komunikacja mie-
dzy ludZmi, mozliwa jest szersza dyskusja, debata,
polemika m.in. na forach dyskusyjnych czy portalach
spotecznosciowych. Technologia pozwala na przekra-
czanie granic, zarébwno tych realnych, jak i mental-
nych, zwielokrotnienie kontaktéw miedzyludzkich,
w tym spotecznych i gospodarczych, globalizacje
ustug. W takiej sytuacji mozliwa jest, ale i niezmiernie
potrzebna nauka jezykéw obcych, ktéra umozliwia
nie tylko kontakty spoteczne i gospodarcze, wymiane
mysli, ale wzbogaca nas kulturowo.

Kompetencje kluczowe -

co to takiego?

Kompetencje kluczowe zostaty okreslone w Zalece-
niach Rady z dnia 22.05.2018 r. w sprawie kompeten-
¢ji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie
(2018/C 189/01, a opublikowane w Dz.U. UE C z dnia
4 czerwca 2018 r.?) okreslajg osiem kluczowych kom-
petencji. Kompetencje kluczowe opisujg potrzebna
i niezbedng wiedze, umiejetnosci i postawy cztowie-
ka dorostego, by mogt on swobodnie funkcjonowad
w otaczajacej i ciagle zmieniajacej sie rzeczywistosci
XXI wieku. W uzasadnieniu do dokumentu mozna
przeczytac:,W gospodarce opartej na wiedzy zapamie-
tywanie faktéw i procedur jest kwestiq kluczowq, lecz
nie wystarcza, by zapewnic postep i sukcesy. W naszym
szybko zmieniajqcym sie spoteczenistwie istotniejsze niz
kiedykolwiek wczesniej sq takie umiejetnosci, jak umie-
jetnos¢ rozwigzywania probleméw, krytycznego mysle-
nia, zdolnos¢ do wspdtpracy, umiejetnos¢ kreatywnego
myslenia, myslenia komputacyjnego i samoreguladji. Sq
to narzedzia pozwalajqce to, czego sie nauczono, wpro-
wadzacé w zZycie w czasie rzeczywistym, by generowac
nowe idee, nowe teorie, nowe produkty i nowq wiedze

Biorac pod uwage m.in. dynamike zmian spotecz-
nych, rynku pracy, rozwoju nowych technologii, wy-
tonionych zostato 8 kompetencji kluczowych:

« kompetencje w zakresie rozumienia i tworze-
nia informacji;
« kompetencje w zakresie wielojezycznosci;

« kompetencje matematyczne oraz kompeten-
cje w zakresie nauk przyrodniczych, technolo-
gii i inzynierii;

« kompetencje cyfrowe;

« kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie
uczenia sie;

« kompetencje obywatelskie;

« kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci;

«  kompetencje w zakresie $wiadomosci i eks-
presji kulturalnej.

Autorzy dokumentu zalecaja wszystkim panstwom
cztonkowskim Unii Europejskiej, aby w ramach wias-
nych wewnetrznych systeméw edukacji kierowali
uwage na ksztattowanie kompetencji kluczowych,
zwilaszcza w czasie edukacji formalnej, w trakcie kto-
rej mozna uzyskac realny wptyw na ich rozwijanie.
Zatem rolg systemow edukacyjnych, a wiasciwie na-
uczycieli jest rozwijanie uczniowskich kompetencji
kluczowych, rozumianych jako potfaczenie wiedzy,
umiejetnosci i postaw, wykraczajacych poza koncep-
cje skupiania sie na samej ,wiedzy” (akademickiej).
Posiadane/uzyskane kompetencje, tzw. transversal-
skills, niezbedne na rynku pracy beda decydowaty
0 jakosci zycia. Wazna jest wiec swiadomos¢ koniecz-
nosci ksztattowania kompetencji, obejmujacych:
umiejetnosci matematyczno-przyrodnicze, umiejet-
nosci postugiwania sie jezykami obcymi (w tym jezyk
polski dla cudzoziemcéw i oséb powracajacych do
Polski oraz ich rodzin), postugiwania sie technologia
informacyjno-komunikacyjng (ICT), umiejetnos¢ ro-
zumienia (ang. literacy), kreatywnos¢, innowacyjnosé,
przedsiebiorczos¢, krytyczne myslenie, rozwigzywa-
nie probleméw, umiejetnosc uczenia sie, umiejetnosc
pracy zespotowej w kontekscie srodowiska pracy,
jak rébwniez nauczania eksperymentalnego zwieksza
szanse mtodych ludzi w przysztosci na samorealizacje
i rozwdj osobisty, zatrudnienie, wiaczenie spoteczne
i aktywne obywatelstwo. Natomiast nie mozna za-
pomniec i przenosi¢ na drugi plan ksztaltowania
tych kompetencji, ktére nie wptywaja bezposred-
nio na pozycje osoby na rynku pracy (decydujac
o dobrobycie materialnym) i nie przyczyniaja sie
do pozycji zawodowej, ale decyduja o jego czlo-
wieczenstwie, jakosci zycia, w tym duchowego
(obszar piekna, dobra i prawdy). Mam tu na mysli
kompetencje w zakresie wielojezycznosci, w ktérej
wazny aspekt to otwartos¢ na odmienne kultury,
tolerancja, akceptacja réznorodnosci i odmiennosci,

2 Zalecenia Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie. https://www.prawo.pl/akty/dz-u-ue
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kompetencje obywatelskie, kompetencje w zakresie
przedsiebiorczosci oraz kompetencje w zakresie $wia-
domosci i ekspresji kulturalnej.

Mocno nalezy podkresli¢, iz tak wskazane 8 kom-
petencji kluczowych nie ma uktadu hierarchicznego.
Kazda z tych kompetencji jest tak samo wazna i wpty-
wa w podobny sposéb na nasze zycie w réznych wy-
miarach: osobistym, spotecznym i zawodowym. Kazdy
zwymienionych wymiaréw jest tak samo wazny. Ksztat-
towane dzi$ kompetencje beda w przysztosci decydo-
waty o jakosci zycia obecnych ucznidéw we wszystkich
tych wymiarach i nalezy o nie zadba¢. W dobie rozwo-
ju technologii i automatyzacji coraz wiecej czynnosci,
ktére wykonuje obecnie cztowiek, bedzie zastepowa-
ne przez roboty, automaty, maszyny. Dlatego tak waz-
ne jest, bysmy dzi$ zadbali o to, by mtodzi ludzie mogli
sie realizowac i rozwija¢ w obszarach niedocenianych
w spoteczenstwie industrialnym, np. zawody artystycz-
ne, przedsiebiorczo$¢ oparta na kreatywnosci, posta-
wy obywatelskie, mobilnos¢, otwartos¢ na nowosci
ptynace z wielokulturowosci i globalizacji.

W tabeli 1 zostat zawarty opis wybranych kompe-
tencji kluczowych, ze szczeg6lnym zwréceniem uwagi
na te ich elementy, ktére moga i powinny by¢ ksztatto-
wane u kazdego ucznia, ktéry uczestniczy w edukadcji
formalnej na wszystkich etapach ksztatcenia.

Kompetencje kluczowe w podstawie
programowej szkoly podstawowej

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego sta-
nowi jeden z najwazniejszych fundamentéw pracy
szkoty i pracy nauczyciela. Analizujac jej zapisy, mozna
zauwazy¢ bezposrednie odniesienie do rozumienia
sensu i znaczenia poszczegdlnych kompetencji klu-
czowych oraz mozliwosci ich ksztattowania na danym
etapie edukacyjnym. Rozporzadzenie Ministra Edu-
kacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdélnego dla
szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetno-
sprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym
lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej
szkoty | stopnia, ksztatcenia ogoélnego dla szkoty spe-
cjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia
0golnego dla szkoty policealnej okresla, ze:

+Najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w ramach
ksztatcenia ogélnego w szkole podstawowej to:

1. sprawne komunikowanie sie w jezyku polskim
oraz w jezykach obcych nowozytnych;

2. sprawne wykorzystywanie narzedzi matematyki
w Zyciu codziennym, a takze ksztatcenie myslenia
matematycznego;

3. poszukiwanie, porzqdkowanie, krytyczna analiza
oraz wykorzystanie informacji z réznych zrodet:

4. kreatywne rozwigzywanie problemow z roznych
dziedzin ze Swiadomym wykorzystaniem metod
inarzedzi wywodzqgcych sie zinformatyki, w tym
programowanie;

5. rozwiqgzywanie probleméw, réwniez z wykorzy-
staniem technik mediacyjnych;

6. praca w zespole i spoteczna aktywnos¢;

7. aktywny udziat w zyciu kulturalnym szkoty, sro-
dowiska lokalnego oraz kraju®”.

Zadaniem nauczycieli jest stworzenie takiego
Srodowiska uczenia sie, by kompetencje kluczowe
mogty by¢ ksztattowane adekwatnie do wieku roz-
wojowego ucznidw. Stuzy temu m.in. opracowanie
takich programéw nauczania, ktére ktada nacisk na
taka organizacje procesu dydaktycznego, by stuzyt on
rozwijaniu tychze kompetencji, wykorzystujagc m.in.
stosowne metody dydaktyczne i techniki pracy.

Kompetencje kluczowe w podstawie
programowej szkoly ponadpodstawowej

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego sta-
nowi jeden z najwazniejszych fundamentéw pracy
szkoty i pracy nauczyciela. Analizujac jej zapisy, moz-
na zauwazyc¢ bezposrednie odniesienie do rozumie-
nia sensu i znaczenia poszczegdlnych kompetencji
kluczowych oraz mozliwosci ich ksztattowania na
danym etapie edukacyjnym. Rozporzadzenie Mini-
stra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r.
w sprawie podstawy programowej ksztatcenia ogdl-
nego dla liccum ogdlnoksztatcacego, technikum
oraz branzowej szkoty Il stopnia (Dz. U.z 2018 r. poz.
467), ktére weszto w zycie zdniem 1.09.2018 ., okre-
Sla, ze:

,Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych
przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogélnego w liceum
ogolnoksztatcagcym i technikum naleza:

3 ROZPORZADZENIE MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przed-
szkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnegodla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscia inte-
lektualng w stopniu miarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogélnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogélnego dla szkoty
specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogélnego dla szkoty policealnej, s. 12.




Tabela 1. Niezbedna wiedza, umiejetnoscii postawy powigzane z wybranymi kompetencjami kluczowymi

Nazwa kompetengji
kluczowej

Opis kompetencji kluczowej

Kompetencje te okreslaja zdolnos¢ do prawidlowego i skutecznego korzystania z réznych jezykow
w celu porozumiewania sie. Jesli chodzi o zakres umiejetnosci, pokrywa sie on zasadniczo z umiejetnos-
cig rozumienia i tworzenia informacji: opiera sie na zdolnosci rozumienia, wyrazania i interpretowania
pojec, mysli, uczué, faktéw i opinii w mowie i pisSmie (rozumienie ze stuchu, méwienie, czytanie i pisa-
nie) w odpowiednim zakresie kontekstow spotecznych i kulturowych, w zaleznosci od potrzeb lub
pragnien danej osoby. Kompetencje jezykowe zawierajg w sobie wymiar historyczny oraz kompetencje
miedzykulturowe.

Kompetencje te wymagaja znajomosci stownictwa i gramatyki funkcjonalnej réznych jezykéw oraz $wia-
kom petencje domosci gtéwnych rodzajéw interakgcji stownej i rejestréw jezyka. Istotna jest rowniez znajomos¢ kon-
w zakresie wengcji spotecznych oraz aspektu kulturowego i zmiennosci jezykow.

wielojezycznosci
Zasadniczymi umiejetnosciami w zakresie tej kompetencji s zdolnos¢ rozumienia komunikatéw méwio-
nych, podejmowania, podtrzymywania i koriczenia rozmowy oraz czytania, rozumienia i tworzenia teks-
toéw, z réznym poziomem biegtosci w poszczegdlnych jezykach, odpowiednio do potrzeb danej osoby.
Niezbedna jest zdolno$¢ do whasciwego wykorzystywania narzedzi oraz do uczenia sie jezykéw w sposéb
formalny, pozaformalny i nieformalny przez cate zycie.

Pozytywna postawa obejmuje docenianie réznorodnosci kulturowej, a takze zainteresowanie
réznymi jezykami i komunikacja miedzykulturowa oraz ciekawos¢ ich. Miesci sie w tym réwniez po-
szanowanie indywidualnego profilu jezykowego kazdej osoby, w tym szacunek zaréwno dla jezyka oj-
czystego 0s6b nalezacych do mniejszosci lub pochodzacych ze srodowisk migracyjnych, jak i docenianie
jezykoéw urzedowych danego kraju jako wspdlnych ram interakgji.

Kompetencje obywatelskie to zdolnos¢ dziatania jako odpowiedzialni obywatele oraz pelnego
uczestnictwa w zyciu obywatelskim i spotecznym w oparciu o rozumienie pojec i struktur spotecz-
nych, gospodarczych, prawnych i politycznych, a takze wydarzen globalnych i zrownowazonego
rozwoju.

Kompetencje obywatelskie opierajg sie na znajomosci podstawowych pojec i zjawisk dotyczacych oséb,
grup, organizacji zawodowych, spofeczenistwa, gospodarki i kultury.

Kompetencje te obejmuja zaréwno znajomos¢ spraw wspotczesnych, jak i krytyczne rozumienie gtéw-
nych wydarzen w historii narodowej, europejskiej i Swiatowej.

Niezbedna jest znajomos¢ integracji europejskiej, jak rowniez swiadomos¢ réznorodnosci i tozsamosci
kulturowych w Europie i na swiecie. Obejmuje to rozumienie wielokulturowych i spotecznoekonomicz-
nych wymiaréw spoteczenstw europejskich, a takze wktadu narodowej tozsamosci kulturowej w tozsa-
mos¢ europejska.

Umiejetnosci skltadajace sie na kompetencje obywatelskie odnosza sie do zdolnosci skuteczne-
go angazowania sie, wraz z innymi ludzmi, na rzecz wspdlnego lub publicznego interesu, w tym
na rzecz zréwnowazonego rozwoju spoteczeristwa. Obejmuje to krytyczne myslenie i catosciowe
rozwigzywanie problemow, a takze umiejetnos¢ formutowania argumentéw oraz konstruktywne-
go uczestnictwa w dziataniach spotecznosci i w procesach podejmowania decyzji na wszystkich
szczeblach, od lokalnego i krajowego, po europejski i miedzynarodowy. Obejmuje to réwniez zdol-
nos¢ do dostepu do tradycyjnych i nowych form mediéw, do ich krytycznego rozumienia i interakgji
z nimi, a takze znajomos¢ roli i funkcji mediow w demokratycznych spoteczenstwach.

kompetencje
obywatelskie

Fundamentem odpowiedzialnej i konstruktywnej postawy jest poszanowanie praw cztowieka jako pod-
stawy demokracji. Konstruktywne uczestnictwo obejmuje gotowos¢ do udziatu w demokratycznym pro-
cesie decyzyjnym na wszystkich szczeblach oraz w dziatalnosci obywatelskiej. Obejmuje ono popieranie
réznorodnosci spotecznej i kulturowej, rownouprawnienia ptci oraz spéjnosci spotecznej, zréwnowazo-
nego stylu zycia, promowanie kultury pokoju i braku przemocy, gotowo$¢ do poszanowania prywatno-
Sci innych oséb oraz przyjmowania odpowiedzialnosci za Srodowisko. Zainteresowania wydarzeniami
politycznymi i spoteczno-gospodarczymi, naukami humanistycznymi i komunikacjg miedzykulturowa sa
niezbedne w celu przygotowania sie do tego, by przezwyciezy¢ uprzedzenia i osigga¢ kompromisy tam,
gdzie to potrzebne, oraz zapewni¢ sprawiedliwos¢ spoteczna i uczciwosc.




Nazwa kompetencji
kluczowej

Opis kompetencji kluczowej

kompetencje
w zakresie
przedsiebiorczosci

Kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci to miedzy innymi zdolnos¢ wykorzystywania szans
i pomystow oraz przeksztalcania ich w wartos¢ dla innych oséb. Przedsiebiorczos¢ opiera sie na
kreatywnosci, krytycznym mysleniu i rozwigzywaniu problemow, podejmowaniu inicjatywy, wy-
trwatosci oraz na zdolnosci do wspélnego dziatania stuzacego planowaniu projektéow majacych
wartosc¢ kulturalna, spoteczna lub finansowa i zarzadzaniu nimi.

Kompetencje w zakresie przedsiebiorczo$ci wymagaja $wiadomosci istnienia réznych kontekstow
i roznych mozliwosci pozwalajacych przeksztatca¢ pomysty w dziatanie w sferze osobistej, spotecz-
nej i zawodowej, a takze rozumienia procesu ich powstawania. Niezbedna jest znajomos¢ i rozumie-
nie podejs¢ do planowania i zarzadzania projektami, obejmujacych zaréwno procesy, jak i zasoby.
Konieczne jest rozumienie proceséw ekonomicznych oraz szans i wyzwan spotecznych i gospodarczych
stojacych przed pracodawca, organizacja lub spoteczeristwem. Niezbedna jest réowniez Swiadomos¢ za-
sad etycznych, wyzwan w zakresie zrownowazonego rozwoju, a takze wlasnych atutéw i stabosci.

Umiejetnosci w zakresie przedsiebiorczosci opieraja sie na kreatywnosci - obejmujacej wyob-
raznig, myslenie strategiczne i rozwigzywanie probleméw - oraz na krytycznej i konstruktywnej
refleksji w ramach ewoluujacych procesow twaérczych i na innowacji. Obejmuja one zdolnos¢ pracy
samodzielnej i zespotowej, mobilizowania zasoboéw (ludzi i przedmiotéw) oraz prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej. Uwzglednia to réwniez zdolnos¢ podejmowania decyzji finansowych zwigzanych z kosz-
tem i wartoscia. Kluczowe znaczenie ma zdolnos$¢ skutecznego komunikowania sie i negocjowania z inny-
mi osobami, a takze radzenia sobie z niepewnoscia, dwuznacznoscia i ryzykiem jako elementami procesu
podejmowania swiadomych decyzji.

Postawa przedsiebiorcza charakteryzuje sie¢ zmystem inicjatywy i poczuciem sprawczosci, proak-
tywnoscia, otwartoscia na przysztos¢, odwaga i wytrwatoscia w dazeniu do celéw. Obejmuje prag-
nienie motywowania innych oséb i doceniania ich pomystéw, odczuwanie empatii i troske o innych
ludzi i $wiat, a takze przyjmowanie odpowiedzialnosci i postaw etycznych w catym procesie.

kompetencje

w zakresie
$wiadomosci

i ekspresji kulturalnej

Kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej obejmuja rozumienie sposoboéw krea-
tywnego wyrazania i komunikowania pomystéw i znaczen w réznych kulturach za pomoca réznych
rodzajow sztuki i innych form kulturalnych, oraz poszanowanie dla tego procesu. Obejmuja one an-
gazowanie sie w rozumienie, rozwijanie i wyrazanie wlasnych pomystéw oraz odczuwanie swojego
miejsca lub roli w spoteczenstwie na wiele réznych sposobow i w wielu kontekstach.

Kompetencje te wymagaja znajomosci lokalnych, regionalnych, krajowych, europejskich i ogéino-
Swiatowych kultur i sposobow ekspresji, w tym ich jezykow, dziedzictwa i tradycji oraz produktow
kulturowych, a takze zrozumienia, w jaki sposéb te ekspresje moga wptywac na siebie wzajem-
nie i na pomysly poszczegdlnych os6b. Obejmuje to rozumienie réznych sposoboéw przekazywania
idei miedzy tworca, uczestnikiem i publicznoscia w tekstach pisanych, drukowanych i cyfrowych, teatrze,
filmie, taricu, grach, sztuce i wzornictwie, muzyce, rytuatach i architekturze, a takze w formach hybrydo-
wych. Wymaga to rozumienia wtasnej tozsamosci tworczej i dziedzictwa kulturowego w $wiecie réznorod-
nosci kulturowej oraz tego, jak sztuka i inne formy kulturalne moga by¢ sposobem zaréwno postrzegania,
jak i ksztattowania swiata.

Umiejetnosci obejmuja zdolnos¢ empatycznego wyrazania i interpretowania figuratywnych i abs-
trakcyjnych idei, doswiadczen i emogji, a takze zdolnos¢ czynienia tego w ramach réznych rodzajéw
sztuki i innych form kulturalnych. Obejmuja réwniez zdolnos¢ identyfikowania i wykorzystywania mozli-
wosci uzyskania wartosci osobistej, spotecznej lub komercyjnej za pomoca sztuki i innych form kultural-
nych oraz zdolno$¢ angazowania sie w procesy tworcze, zaréwno w sposob indywidualny, jak i zespotowy.

Kluczowe znaczenie ma otwartos¢ wobec ré6znorodnosci ekspresji kulturalnej i jej poszanowanie
wraz z etycznym i odpowiedzialnym podejsciem do wtasnosci intelektualnej i kulturowej. Pozytyw-
na postawa obejmuje réwniez ciekawos¢ $wiata, otwarto$¢ na wyobrazanie sobie nowych mozliwosci
oraz gotowos¢ do uczestniczenia w do$wiadczeniach kulturalnych.




1. myslenie - rozumiane jako ztoZony proces umysto-
wy, polegajqcy na tworzeniu nowych reprezentacji
za pomocq transformacji dostepnych informacji,
obejmujqgcej interakcje wielu operacji umystowych:
wnioskowanie, abstrahowanie, rozumowanie, wy-
obrazanie sobie, sqdzenie, rozwiqzywanie proble-
mdw, twdrczos¢. Dzieki temu, ze uczniowie szkoty
ponadpodstawowej uczq sie réwnoczesnie réznych
przedmiotéow, mozliwe jest rozwijanie nastepujq-
cych typéw myslenia: analitycznego, syntetycznego,
logicznego, komputacyjnego, przyczynowo-skutko-
wego, kreatywnego, abstrakcyjnego; zachowanie
ciggtosci ksztatcenia ogélnego rozwija zaréwno my-
slenie percepcyjne, jak i myslenie pojeciowe. Synte-
za obu typdéw myslenia stanowi podstawe wszech-
stronnego rozwoju ucznid,

2. czytanie - umiejetnosc¢ tqczqca zaréwno rozumie-
nie sensdw, jak i znaczeri symbolicznych wypo-
wiedzi, kluczowa umiejetnos¢ lingwistyczna i psy-
chologiczna prowadzqca do rozwoju osobowego,
aktywnego uczestnictwa we wspdlnocie, przekazy-
wania doswiadczert miedzy pokoleniami,

3. umiejetnos¢ komunikowania sie w jezyku ojczy-
stym i w jezykach obcych, zaréwno w mowie, jak
i w pismie, to gtéwna umiejetnosc spoteczna, ktérej
podstawq jest znajomos¢ norm jezykowych oraz
tworzenie podstaw porozumienia sie w réznych sy-
tuacjach komunikacyjnych,

4. kreatywne rozwiqgzywanie problemow z r6znych
dziedzin ze Swiadomym wykorzystaniem metod
i narzedzi wywodzacych sie z informatyki, w tym
programowanie,

5. umiejetnos¢ sprawnego postugiwania sie nowo-
czesnymi technologiami informacyjno-komunika-
cyjnymi, w tym dbatos¢ o poszanowanie praw autor-
skich i bezpieczne poruszanie sie w cyberprzestrzeni,

6. umiejetnos¢ samodzielnego docierania do infor-
magcji, dokonywania ich selekcji, syntezy oraz war-
tosciowania, rzetelnego korzystania ze zrédef,

7. nabywanie nawykéw systematycznego uczenia
sie, porzqgdkowania zdobytej wiedzy i jej pogfe-
biania,

8. umiejetnos¢ wspélpracy w grupie i podejmowa-
nia dziatari indywidualnych*’.

Zadaniem nauczycieli jest stworzenie takiego
srodowiska uczenia sie, by kompetencje kluczowe
mogtly by¢ ksztattowane adekwatnie do wieku roz-

wojowego ucznidw. Stuzy temu m.in. opracowanie
takich programéw nauczania, ktére ktadag nacisk na
taka organizacje procesu dydaktycznego, by stuzyt on
rozwijaniu tychze kompetencji, wykorzystujac m.in.
stosowne metody dydaktyczne i techniki pracy.

Nalezy réwniez podkresli¢, iz zgodnie z regula-
minem konkursu, w ramach ktérego realizowany
jest projekt ,Dolnoslgska Szkota Cwiczer” i powstaje
niniejsze opracowanie, ,konieczne jest zwiekszenie
wykorzystania przez szkoty i placowki edukacyjne
innowacyjnych metod wspierajgcych proces na-
uczania. Zmiany wprowadzane w systemie oswiaty
stawiajq przed dyrektorami szkét i kadrg pedagogicznq
nowe zadania, dotyczqce zarzqdzania zasobami ludz-
kimi i finansowymi szkoty dla zapewniania wysokiej
jakosci ustug edukacyjnych w zakresie ksztattowania
wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych ucz-
niéw — zgodnych z wymaganiami wspétczesnej gospo-
darki. Istotne jest zatem zapewnienie szkotom dostepu
do profesjonalnego systemu wspomagania ich pracy.
Widoczne sq takze potrzeby zwiqzane ze zwiekszeniem
wykorzystania przez szkoly nowoczesnych tresci, na-
rzedzi i zasobéw dydaktycznych oraz wzmacnianiem
innowacyjnego podejscia do sposobu dydaktyki - nale-
2y potozy¢ wiekszy nacisk na nauczanie praktyczne
i eksperymentalne, a tym samym udzieli¢ wsparcia
nauczycielom w zakresie prowadzenia skutecznych
metod pracy, rozwijajgcych kompetencje kluczo-
we i umiejetnosci uniwersalne uczniow™. Wykorzy-
stywanie w szkotach przez nauczycieli innowacyjnych
metod nauczania, pofozenie nacisku na metody prak-
tyczne oraz eksperymentalne stuzy réwnoczesnie sku-
tecznemu i efektywnemu ksztatceniu przedmiotowemu,
w tym przygotowaniu do egzaminéw zewnetrznych
oraz ksztattowaniu kompetencji kluczowych.

Ksztatltowanie kompetencji kluczowych u uczniow
w kontekscie podstawy programowej ksztalcenia
ogodlnego w szkole podstawowej
Celem niniejszego opracowania jest przedstawienie

wybranych innowacyjnych metod rozwijania wybranych
kompetencji kluczowych w szkole podstawowej. Sa to:

« kompetencje w zakresie wielojezycznosci,

+ kompetencje obywatelskie,

« kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci,

+  kompetencje w zakresie swiadomosci i eks-

presji kulturalnej.

4 ROZPORZADZENIE MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowe;j ksztatcenia ogdlne-
go dla liceum ogdlnoksztatcacego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia, s. 2-3.
® Regulamin konkursu POWER, Wsparcie tworzenia sieci szkét ¢wiczen. MEN.




Wymienione kompetencje kluczowe zostaty zali-
czone przez autoréw podstawy programowej ksztat-
cenia ogdlnego w szkole podstawowej do najwazniej-
szych umiejetnosci ksztattowanych w szkole. W tabeli
2 zestawiono wybrane kompetencje kluczowe z zapi-
sami preambuly podstawy programowej ksztatcenia
ogdlnego w szkole podstawowej, w tabeli 3 szkoty
ponadpodstawowe;j.

Wskazane kompetencje kluczowe zostaty zaliczo-
ne przez autoréw podstawy programowej ksztatcenia
0golnego w szkole podstawowej do najwazniejszych
umiejetnosci ksztattowanych w szkole. W tabeli 2 ze-
stawiono wybrane kompetencje kluczowe z zapisami
preambuty podstawy programowej ksztatcenia ogdl-
nego w szkole podstawowe;j.

Ksztattowanie i rozwijanie u uczniéw w szkole
podstawowej i ponadpodstawowej poszczegdinych
kompetencji kluczowych nie moze odbywac sie na
wybranych przedmiotach. Nie mozna réwniez przy-
pisa¢ danej kompetencji kluczowej wybranemu
przedmiotowi z planu nauczania, na ktérym beda
ksztattowane, np. nie mozna zaktada¢, ze tylko na
zajeciach z muzyki, plastyki ksztattujemy kompe-
tencje w zakresie $wiadomosci i ekspresji kultural-
nej, a kompetencje obywatelskie tylko na zajeciach
z wiedzy o spoteczenstwie. Kompetencje kluczowe
definiowane jako wiedza, umiejetnosci i postawy
wzajemnie sie przenikajg i s ze soba nieroztacznie
powiazane. Dlatego jezeli traktuje sie je holistycznie,
catosciowo, to mozna zauwazyg, ze kazda z nich nale-
zy ksztattowac interdyscyplinarnie, na kazdym przed-
miocie w szkole. Stuzy¢ temu powinna odpowiednia
organizacja procesu dydaktycznego oraz celowy do-
bor metod dydaktycznych.

System edukacji nie moze by¢ systemem testocen-
trycznym, a jedynym wyznacznikiem i celem edukacji
nie moga by¢ egzaminy zewnetrzne. Kompetencje
kluczowe uczniéw, zgodnie z podstawa programowa
ksztatcenia ogdlnego, nalezy ksztattowac na kazdym
przedmiocie i na wszystkich etapach edukacyjnych,
mimo iz nie beda one jako efekty nauczania weryfi-
kowane na egzaminie i ktérych nie mozna zbadac
testami.

Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego dla
szkoly podstawowej i ponadpodstawowej we frag-
mentach dotyczacych warunkéw i sposobu realizacji
poszczegolnych przedmiotowych podstaw progra-
mowych bardzo czesto zawiera wskazania do wyko-
rzystania przez nauczyciela konkretnych metod na-
uczania w procesie dydaktycznym na lekcji. W tabeli 4
i tabeli 5 przyporzadkowano oraz zestawiono kompe-
tencje kluczowe z wybranymi metodami sprzyjajacy-

mi ksztattowaniu kompetencji kluczowych wskazany-
mi w warunkach realizacji przedmiotowych podstaw
programowych ksztatcenia ogdélnego w szkole pod-
stawowej i ponadpodstawowe;j.

W procesie ksztattowania kompetencji kluczo-
wych u ucznidw w szkole istotne jest odejscie od
metod podajacych i przejscie do ksztatcenia opar-
tego na dziataniu ucznia. Najbardziej ksztatcgcymi
metodami nauczania s3 te, ktére aktywizujg ucznia,
umozliwiajagc mu konstruowanie wiasnej wiedzy po-
przez samodzielne obserwowanie, doswiadczanie,
podejmowanie dziatan sprzyjajacych rozwigzywaniu
problemoéw, indywidualnie i w grupie réwiesniczej
podejmowane dziatania spoteczne (np. wolontariat,
samorzadnos¢ szkolna), wiasne dziatania artystyczne.
Wazne jest stosowanie réznego rodzaju aktywnosci
nieszablonowych i niestandardowych, jak wycieczki,
tworzenie wystaw prac wtasnych, klasowych i szkol-
nych, wymiana zagraniczna oraz wykorzystywanie
portali, np. eTwinning, kontakt ze sztuka, artystami
w réznorodnych formach (np. wystawy, lekcje w ga-
leriach, muzeach, obiektach sakralnych, pracowniach
tworcow), ¢wiczenia terenowe w przedsiebiorstwie,
alternatywnie spotkania z przedsiebiorcami. Row-
nie wazne jest stosowanie metody projektu eduka-
cyjnego, metody WebQuest, metody problemowej,
dyskusji/debaty oraz innych metod aktywnych ade-
kwatnych do rozwijania wybranych kompetencji klu-
czowych.

Zakres tresci nauczania zawarty w podstawie pro-
gramowej stwarza wiele mozliwosci pracy metoda
projektu edukacyjnego (réwniez o charakterze spo-
tecznym i artystycznym), w tym z wykorzystaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnej, np. praca
metoda WebQuest. W pozyskiwaniu niezbednych in-
formacji, komunikowaniu sie uczniéw pomiedzy soba,
jak iz nauczycielami moga okazac sie przydatne urza-
dzenia cyfrowe, np. komputer, tablet, smartfon z ce-
lowo dobranym oprogramowaniem, aplikacjami oraz
dostepnymi w Internecie zasobami cyfrowymi. Szko-
ta ma za zadanie réwniez przygotowywac uczniéw
do dokonywania swiadomych i odpowiedzialnych
wyboréw w trakcie korzystania z zasobéw dostep-
nych w Internecie, przestrzegania praw autorskich,
bezpiecznego poruszania sie w przestrzeni cyfrowej,
w tym nawigzywania i utrzymywania opartych na
wzajemnym szacunku relacji z innymi uzytkownika-
mi sieci. Nalezy zwrdci¢ uwage na zapis w podstawie
programowej ksztatcenia ogoélnego dla szkét ponad-
podstawowych: ,Kazda sala lekcyjna powinna miec
dostep do Internetu, uczniowie i nauczyciele powinni
mie¢ zapewniony dostep do pracowni stacjonarnej




Tabela 2. Zestawienie wybranych kompetencji kluczowych w odniesieniu do preambuty podstawy pro-
gramowej ksztalcenia ogdlnego w szkole podstawowej

L Nazwa kompetencii kluczowei Najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w ramach
P- P ) ) ksztalcenia ogdlnego w szkole podstawowej

1 kompetencje w zakresie
" | wielojezycznosci

= sprawne komunikowanie sie w jezykach obcych nowozytnych

= kreatywne rozwigzywanie problemoéw z réznych dziedzin;

= rozwigzywanie problemoéw, réwniez z wykorzystaniem technik
mediacyjnych

= poszukiwanie, porzadkowanie, krytyczna analiza oraz
wykorzystanie informacji z réznych zrédet

= praca w zespole i spoteczna aktywnos¢

2. | kompetencje obywatelskie

3 kompetencje w zakresie = rozwigzywanie probleméw, réwniez z wykorzystaniem technik
" | przedsiebiorczosci mediacyjnych

4 kompetencje w zakresie = aktywny udziat w zyciu kulturalnym szkoty, srodowiska
" | $wiadomosci i ekspresji kulturalnej lokalnego oraz kraju

Tabela 3. Zestawienie wybranych kompetencji kluczowych w odniesieniu do preambuty podstawy pro-
gramowej ksztalcenia ogélnego w szkole ponadpodstawowej

L Nazwa kompetencii kluczowei Najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w ramach
P P ] ) ksztalcenia ogdlnego w szkole ponadpodstawowej

= sprawne komunikowanie sie w jezykach obcych nowozytnych,
zarbwno w mowie, jak i w pismie, to podstawowa umiejetnos¢
spoteczna, ktdrej podstawa jest znajomos¢ norm jezykowych
oraz tworzenie podstaw porozumienia sie w réznych sytuacjach
komunikacyjnych

kompetencje w zakresie
wielojezycznosci

= kreatywne rozwigzywanie problemoéw z réznych dziedzin

= rozwigzywanie problemow, réwniez z wykorzystaniem technik
mediacyjnych

= poszukiwanie, porzadkowanie, krytyczna analiza oraz
wykorzystanie informacji z réznych zrédet

= w procesie ksztatcenia ogélnego szkota ksztattuje u uczniow

2. | kompetencje obywatelskie postawy sprzyjajace ich dalszemu rozwojowi indywidualnemu
i spotecznemu, takie jak: uczciwos¢, wiarygodnosé,
odpowiedzialno$¢, wytrwatos¢, poczucie wiasnej wartosci,
szacunek dla innych ludzi

= w rozwoju spotecznym bardzo wazne jest ksztattowanie postawy
obywatelskiej, postawy poszanowania tradycji i kultury wtasnego
narodu, a takze postawy poszanowania dla innych kultur i tradycji

W procesie ksztatcenia ogélnego szkota ksztattuje u uczniéw postawy

kompetencje w zakresie sprzyjajace ich dalszemu rozwojowi indywidualnemu i spotecznemu,

3. L L takie jak:
przedsigbiorczosci = ciekawos¢ poznawcza, kreatywnos¢, przedsiebiorczo$¢, kultura
osobista
W procesie ksztatcenia ogélnego szkota ksztattuje u uczniéw postawy
sprzyjajace ich dalszemu rozwojowi indywidualnemu i spotecznemu,
takie jak:
4 kompetencje w zakresie = gotowosc do uczestnictwa w kulturze, podejmowania inicjatyw
" | Swiadomosci i ekspresji kulturalnej oraz do pracy zespotowej.

W rozwoju spotecznym bardzo wazne jest ksztattowanie postawy
obywatelskiej, postawy poszanowania tradycji i kultury wtasnego
narodu, a takze postawy poszanowania dla innych kultur i tradycji




Tabela 4. Zestawienie - kompetencje kluczowe a wybrane metody sprzyjajace ksztaltowaniu kompe-
tencji kluczowych wskazane w warunkach realizacji przedmiotowych podstaw programowych ksztal-

cenia og6lnego w szkole podstawowej

Nazwa kompetencji kluczowej

Wybrane metody ksztatltowania kompetencji
kluczowych zawarte w warunkach i sposobach
realizacji przedmiotowych
podstaw programowych w SP

kompetencje w zakresie
wielojezycznosci

metoda projektu edukacyjnego
metoda WebQuest
¢wiczenia bazujace na pracy w parach lub w grupach

2. kompetencje obywatelskie

metoda projektu edukacyjnego
metoda WebQuest

metody problemowe
wolontariat

kompetencje w zakresie
przedsiebiorczosci

metoda projektu edukacyjnego
metoda WebQuest
metody problemowe

kompetencje w zakresie
Swiadomosci i ekspresji kulturalnej

udziat w zespole muzycznym

formy zaje¢, ktére uzupetniaja lekcje muzyki:

1) udziat w koncertach, przedstawieniach i audycjach
muzycznych

2) lekcje w salach koncertowych, szkotach muzycznych, muzeach

3) wspéttworzenie koncertéw, prezentacji, imprez muzycznych

4) organizowanie, propagowanie i udziat w koncertach typu
,dzieci — dzieciom”

5) udziat w projektach interdyscyplinarnych klasowych
i szkolnych

6) spotkania z artystami

7) poznawanie lokalnego folkloru muzycznego i jego
tworcéw, w miare mozliwosci wspoéttworzenie kultury
regionalnej w powigzaniu z instytucjami zajmujacymi sie
upowszechnianiem kultury i sztuki

8) udziat w przegladach, festiwalach i konkursach muzycznych.

formy zaje¢, ktére uzupetniajg lekcje plastyki:

1) lekcje w: galeriach, muzeach, obiektach sakralnych,
pracowniach twércéow

2) wycieczki, w tym zajecia plenerowe

3) tworzenie wystaw prac wiasnych, klasowych i szkolnych

4) zwiedzanie wystaw

5) spotkania z artystami

6) poznawanie zabytkéw i twércow regionu oraz, w miare
mozliwosci, wspoéttworzenie kultury regionalnej w powigzaniu
z instytucjami zajmujgcymi sie upowszechnianiem kultury
i sztuki

7) udziat w konkursach plastycznych
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Tabela 5. Zestawienie - kompetencje kluczowe a wybrane metody sprzyjajace ksztaltowaniu kompe-
tencji kluczowych wskazane w warunkach realizacji przedmiotowych podstaw programowych ksztal-
cenia ogé6lnego w szkole ponadpodstawowej

Wybrane metody ksztattowania kompetencji kluczowych

Nazwa kompetencji kluczowej zawarte w warunakach i sposobach realizacji
przedmiotowych podstaw programowych w PP

= metoda projektu edukacyjnego

= metoda WebQuest

= ¢wiczenia bazujace na pracy w parach lub w grupach - dyskusja/
debata

= organizacja wydarzen zwigzanych z jezykami obcymi, np. konkursy,
wystawy, seanse filmowe, spotkania czytelnicze, dni jezykéw obcych,
zajecia teatralne, udziat w programach europejskich typu eTwinning,
umozliwiajgce uczniom kontakt z rodzimymi uzytkownikami jezyka

kompetencje w zakresie
wielojezycznosci

oraz innymi uzytkownikami jezyka docelowego

= metoda projektu edukacyjnego

= metoda WebQuest

= wolontariat

= nauczanie problemowe

= metody ksztatcace umiejetnosci spoteczne, twérczego myslenia
i rozwigzywania problemoéw (np. burza mézgoéw, drzewo decyzyjne,
metaplan, analiza SWOT, symulacja i odgrywanie rol)

= wycieczka edukacyjna (w tym wirtualna, wykorzystujaca
dedykowane aplikacje) do wybranych instytucji — zaréwno
krajowych, jak i miedzynarodowych

2. | kompetencje obywatelskie

= metoda projektu edukacyjnego

= metoda WebQuest

= (¢wiczenia terenowe w przedsiebiorstwie, alternatywnie,
w przypadku braku mozliwosci wyjscia do przedsiebiorstwa,
proponuje sie zorganizowanie spotkania z przedsiebiorcg, w trakcie
ktérego uczniowie mogg dyskutowac na tematy zwigzane
z funkcjonowaniem przedsiebiorstwa

kompetencje w zakresie
przedsiebiorczosci

= metoda projektu edukacyjnego

= udziat uczniéw w réznego rodzaju aktywnosciach pozalekcyjnych
i pozaszkolnych (np. zespotach muzycznych, wystepach solowych,
happeningach, przegladach, koncertach charytatywnych,
konkursach, olimpiadach artystycznych)

= obcowanie z muzyka,na zywo" poprzez udziat uczniéw w koncertach
i spektaklach muzycznych, organizowanych w szkole i poza nig oraz
publiczng prezentacje umiejetnosci muzycznych uczniéw

= formy zaje¢, ktore uzupetniajg lekcje plastyki:

kompetencje w zakresie 1) lekcje muzealne

$wiadomosci i ekspresji kulturalnej 2) wycieczki
3) wyktady i prezentacje na temat sztuki w instytucjach

zewnetrznych (np. muzea, galerie)

4) zwiedzanie wystaw
5) spotkania z wybitnymi artystami

= organizacja wystaw przez uczniéw — uczniowie moga zaprojektowac
wiasng ,wirtualng” wystawe (tzw. muzeum wyobrazni)
z uzasadnieniem doboru eksponowanych dziet lub wystawe
autentyczng, do ktérej beda mogli przygotowac oprawe plastyczna
(zaproszenie, plakat)
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lub mobilnej oraz mozliwos¢ korzystania z wtasnego
sprzetu. Wszystkie pracownie powinny by¢ wyposa-

zone w monitor interaktywny (z wbudowanym kom-
puterem i oprogramowaniem) lub zestaw: komputer,
projektor i tablica interaktywna lub ekran”s. Szkota
jest instytucja, ktéra nie moze zabrania¢ korzystania
z wilasnego sprzetu w procesie dydaktycznym. Jej
zadaniem jest przygotowanie mtodych ludzi do bez-
piecznego korzystania z niego.

Wymienione w tabeli 4 i tabeli 5 metody dydaktycz-
ne silnie wptywaja na ksztattowanie i rozwijanie oso-
bowosci uczniéw, ksztattowanie systemu wartosci oraz
postaw, poczucia piekna i estetyki, umiejetnosci nawia-
zywania relacji réwniez w sytuacji odmiennosci kulturo-
wej, aktywnego stuchania i skutecznego komunikowa-
nia sie. Ksztattuja poczucie odpowiedzialnosci za siebie
i innych ludzi, umiejetno$¢ organizowania i planowania
swojej pracy, kreatywnosci i przedsiebiorczosci.

Wszystkie kompetencje kluczowe powinny by¢
ksztattowane na wszystkich przedmiotach oraz
na wszystkich etapach edukacyjnych, a takze we
wszystkich typach szkét. To, co bedzie okreslato, ktd-
ra z kompetencji kluczowych ksztattuje sie, to m.in.
dobor tresci w zadaniach oraz dobér adekwatnych
metod dydaktycznych, ktére pozwalaja na rozwijanie
tzw. umiejetnosci miekkich uczniéw. Umiejetnosci
miekkie mozna ksztattowac jedynie poprzez meto-
dy aktywne, ktére pozwalajg na interakcje spoteczne
w grupie réwiesniczej. Wyktad, pogadanka, test itp.
wykluczajag mozliwos¢ ksztattowania tychze kompe-
tengji. Autorzy podstawy programowej ksztatcenia
ogodlnego ktada bardzo silny nacisk na wykorzystanie
w procesie dydaktycznym metody projektu edukacyj-
nego na wszystkich przedmiotach oraz sieganie po
metode WebQuest. Obydwie metody pozwalajg na
ksztattowanie kompetencji kluczowych w obszarze
poznawczym (merytorycznym), spotecznym (relacje),
psychofizycznym i duchowym (etyka). Niemniej waz-
ne s3 metody nauczania problemowego, skupiajace
uwage na zaplanowaniu sposobu oraz drogi do roz-
wigzania problemu jako sposobu ksztattowania m.in.
kreatywnosci, przedsiebiorczosci. Warto réwniez
podkresli¢ znaczenie metod eksponujacych, np. film,
sztuka teatralna, wystawa, wernisaz, ktére do tej pory
byly mato eksponowane jako wazne metody z punk-
tu widzenia dydaktyki. One by¢ moze w niewielkim

stopniu wplywajg na zakres wiedzy merytorycznej
ucznia, za to ksztattujg jego osobowos¢, $wiat idei,
wartosci, poczucie estetyki.

Czesto podnoszonym argumentem, Ze nie siega sie
po te metody, jest zewnetrzny egzamin i testowy jego
charakter. W XXI wieku na rynku pracy w cenie sa umie-
jetnosci miekkie, takie jak: wspdtpraca, komunikacja, pla-
nowanie, organizowanie. Umiejetnosci tych nie mozna
wyksztatci¢, rozwiazujac indywidualnie zadania, trzeba
rézne czynnosci wykonywac w zespole. Waznym aspek-
tem bedzie réwniez ksztattowanie motywacji, samooce-
ny, samodyscypliny, kreatywnosci, przedsiebiorczosci.
Zatem dobdr metod dydaktycznych przez nauczyciela
determinuje ksztattowanie umiejetnosci i postaw, z kt6-
rych uczniowie bedg korzysta¢ w dorostym zyciu.

Cele nauczania a dobér metod
dydaktycznych

Zasadniczymi celami podajacego modelu naucza-
nia (strategii behawioralnej) oraz metod podajacych
(np. opis, pogadanka, wyktad, opowiadanie, odczyt,
referat) jest transmisja wiedzy od nauczyciela do ucz-
nia (np. w postaci przekazywania zasad, faktow, dat,
definicji, procedur itp.). Inaczej w modelu konstruk-
tywistycznym - tu celem zasadniczym jest tworzenie
Srodowiska uczenia sie, by uczern samodzielnie kon-
struowat wiedze w swoim umysle, zdobywajac in-
formacje oraz poszukujac réznych drég rozwiagzania
probleméw w oparciu o wtasne doswiadczenie. Poni-
zej zamieszczono rézne klasyfikacje metod nauczania.

Klasyfikacja metod nauczania’
Klasyfikacja metod nauczania wedtug autoréw wy-
branych opracowan pedagogicznych:
« wg K. Sosnickiego
- podajace
- poszukujace
- dyskusyjne
- wg Cz. Kupisiewicza oparte na:
- stowie
- obserwacji i pomiarze
- dziatalnosci praktycznej
- wg B. Nawroczynskiego
- podajace
- poszukujace
- laboratoryjne

5 ROZPORZADZENIE MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztatcenia ogdlne-
go dla liceum ogdlnoksztatcacego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia, s. 5.
7 Francuz W. M.: Dydaktyka przedmiotéw zawodowych. Przewodnik metodyczny dla stuchaczy studiow pedagogicznych w wyzszych uczel-

niach technicznych. Politechnika Krakowska, Krakéw 1995 s. 31.
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- wg Z. Wiatrowskiego

podajace
poszukujace
kierowania samodzielng pracg uczniow

- wg K. Kruszewskiego

stowne

ogladowe
praktyczne

gier dydaktycznych

- wg J. Zborowskiego

stuzace opracowaniu nowego materiatu
utrwalania
sprawdzania wynikéw nauczania

- wgW. Okonia

podajace (uczenie sie przez przyswajanie)
problemowe (uczenie sie przez odkrywanie)
waloryzacyjne (uczenie sie przez przezywanie)
praktyczne (uczenie sie przez dziatanie)

- wgT. Nowackiego

nauczania teoretycznego:

- wyktad
- pogadanka
- dyskusja
- opis
- opowiadanie
- wyjasnienie
- nauczania praktycznego:
- rozwijanie umiejetnosci
- pokaz
- ¢wiczenie
- instruktaz
- inscenizacja
Sposréd wszystkich metod nauczania metody ak-
tywne sg najbardziej skuteczne w procesie uczenia sie.
Warto przyjrze¢ sie zmodyfikowanej klasyfikacji
metod nauczania zaproponowanej przez F. Szloska,
poniewaz zwraca on uwage na metody eksponujace.
Przywraca range metodom dydaktycznym, ktére ba-
ZUja na przezyciu artystycznym, uczuciach, emocjach,
wrazliwosci, estetyce.

Zmodyfikowany podziat metod nauczania® za F. Szloskiem

+ pogadanka
+ opowiadanie
- opis

« prelekcja

« anegdota

+ odczyt

PODAJACE

PROBLEMOWE

« aktywizujace

« film
« sztuka teatralna

EKSPONUJACE - ekspozycja

» wyktad informacyjny

« objasnienie lub wyjasnienie

+ wyktad problemowy
wyktad konserwatoryjny
+ metoda problemowa

« przekaz potaczony z przezyciem

« zuzyciem komputera

+ symulacyjne
« decyzyjne
« psychologiczne

» metoda przypadkéw
» metoda sytuacyjna
- inscenizacja

« gry dydaktyczne

- seminarium

« dyskusja dydaktyczna . okragtego stotu
+ wielokrotna
+ burza mézgéw
« panelowa
« metaplan

PROGRAMOWANE + zuzyciem maszyny dydaktycznej

+ pokaz

PRAKTYCZNE

VYD

+ metoda projektow

+ zuzyciem podrecznika programowanego

- ¢wiczenia przedmiotowe
« ¢wiczenia laboratoryjne
« ¢wiczenia produkcyjne

+ metoda tekstu przewodniego

8 E. Gozlinska: Stowniczek nowych termindw w praktyce szkolnej. Wydawnictwa CODN, Warszawa 1997, s. 65.
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Specyfika metod eksponujacych

Do metod nauczania o charakterze eksponujacym
moze zostac zaliczona:

« sztuka teatralna (spektakl teatralny),
. film,

. koncert,

« ekspozycja, wystawa, wernisaz.

Wszystkie wymienione metody pozwalajg na kon-
takt mtodego cztowieka z wymiarem niematerialnym,
czyms ulotnym, opartym na indywidualnym odbiorze,
ekspresji i impresji. Kiedy powstawata niniejsza klasyfi-
kacja, uczen byt traktowany jedynie jako odbiorca sztu-
ki i to sztuki ,wysokiej”. Dzi$, dzieki technologii, uczen
moze stac sie i czesto jest tworca. Nowe formy sztuki,
takie jak graffiti, murale, nie najnowszy juz hip-hop, rap
to czesto obszar, w ktérym mtodzi ludzie wyrazajg swo-
je emocje, wrazenia, uczucia. Dzi$ wyrazajg je rowniez
dzieki cyfrowym mediom, portalom spotecznoscio-
wym, aplikacjom smartfonowym. Instagram, Facebo-
ok, blogi, grafika komputerowa czy aplikacja TikTok
to tylko pojedyncze przyktady mozliwosci wyrazania
mysli w formach artystycznych. Czesto forma wyrazu
artystycznego sa tworzone przez uczniéw w réznych
dostepnych online cyfrowych narzedziach plakaty, ko-
miksy, animacje poklatkowe, storytelling, czyli snucie
opowiesci, nakrecane smartfonem filmiki (w odréznie-
niu od filméw). Przywotane przyktady twoérczosci arty-
stycznej nierozerwalnie zwigzane sg z kreatywnoscia
i przedsiebiorczoscia. Czesto wymagaja znajomosci
jezykéw obcych.

Metody z pogranicza metod
eksponujacych
Drama

Warto zwréci¢ uwage na metode dydaktyczna,
jaka jest drama. Mimo Ze nie jest zaliczana do metod
eksponujacych, jest metoda teatralng czy filmowa,
w ktoérej uczen przyjmuje pewne role do odegrania.
Drama, inaczej nazywana metoda rdl, jest insceniza-
Cja wzbogacong rekwizytami i scenografig, ilustrujaca
wybrany temat. Uczniowie wystepuja w okreslonych
rolach, interpretujac je we wiasny osobisty sposob
poprzez utozsamianie sie z odgrywang postacia. Me-
toda ta wykorzystuje wyobraznieg, ruch, mowe ciata,
angazuje zmysty i uczucia, ktére pozwalajg na przezy-
cie emocji odgrywanej postaci. Jej celem jest posta-
wienie uczniéw w sytuacji kogos innego i préba prze-
zycia okreslonych sytuacji, probleméw. Dzieki temu
uczniowie podejmujg prébe zrozumienia cudzych
zachowan i intencji, siebie i innych na poziomie emo-
¢ji i uczud. Préba ta moze, a nawet powinna zaowoco-
wac potwierdzeniem lub zmiang oceny sytuacji prob-

lemowej przez uczestnikow, wzbudzeniem refleksji,
empatii. Nieistotne sg zas$ zdolnosci aktorskie uczest-
nikdw dramy. W dramie wazne jest, aby nie przedsta-
wiac gotowych wzorcéw, scenariuszy. Powinna domi-
nowac naturalna aktywnos¢ i spontanicznosé. Istotny
dla dramy jest moment zakonczenia, stanowigcy wyj-
$cie z roli. Powinien on by¢ wyraznie zaakcentowany,
a nawet zwigzany z elementami rytuatu (np. klasnie-
cie w dtonie, wypowiedzenie formuty, przejicie przez
przedmiot). Uczniowie wtedy wychodzg z petnionych
rél i moga dokonaé podsumowania, podzieli¢ sie re-
fleksja, ocenic siebie, sformutowad wnioski.
Etapy realizacji zaje¢ dramowych:

« instruktaz nauczyciela (krétko omawiamy te-
mat),

+ przygotowanie sie zespotu do realizacji zada-
nia (dyskusje, ustalenia, aranzacja wnetrz, sce-
nografia, rekwizyty),

« przedstawienie efektu pracy zespotowej (gra —
wiasciwa drama),

«omowienie dramy przez wykonawcéw i ewen-
tualnie obserwatorow (refleksja).

Nalezy pamieta¢ o jednym waznym aspekcie tej
metody - istotg dramy jest konflikt. Zatem dobér
tematu dramy do pracy z uczniami powinien zaleze¢
od owego kryterium. Lekcje dramy powinny by¢ przy-
jazne, sympatyczne, petne cieptych relacji miedzy
uczestnikami. Na tych lekcjach nie ma ztych ocen ani
zlych odpowiedzi. Drama nie moze podlegac ocenie
szkolnej. Kazdy uczestnik ma prawo gtosu, nikt nie
jest krytykowany ani Zle osadzany. Prowadzac zajecia
metoda dramy, nalezy pamietac o ustaleniu pewnych
¢wiczen przed jej rozpoczeciem. Powinny by¢ to ¢wi-
czenia wyciszajace, gtosowe, rozluzniajace, gry dra-
matyczne.

Przykfady tematéw dramy w szkole podstawowej:

« Scenki i odgrywanie rél mozna wykorzystac
na wielu lekcjach niezaleznie od tematu, np.:
wcielajgc sie w postacie historyczne, litera-
ckie, przedstawicieli réznych zawodoéw, nawet
w nietypowych warunkach - rozmowa Leo-
narda da Vinci z Albertem Einsteinem, Twoja
rozmowa z Marig Sktodowska-Curie.

« Do ¢wiczen mozna wykorzystac sytuacje lite-
rackie i te codzienne, np.:,Rozmowa Julii i Ro-
mea z rodzicami 2005 roku”. Rozmowa dziecka
z rodzicem na temat: ,O ktérej godzinie moz-
na najpdzniej wroéci¢ do domu’, ,\Wyglad czto-
wieka decyduje o wszystkim”.

Przykfady tematéw dramy w szkole ponadpodsta-
wowej:

14



« Scenki i odgrywanie rél mozna wykorzystac
na wielu lekcjach niezaleznie od tematu, np.:
wcielajgc sie w postacie historyczne, litera-
ckie, przedstawicieli réznych zawodoéw, nawet
w nietypowych warunkach - rozmowa Leo-
narda da Vinci z Albertem Einsteinem, Twoja
rozmowa z Marig Sktodowska-Curie.

« Do ¢wiczen mozna wykorzystac sytuacje lite-
rackie i te codzienne, np.: ,Rozmowa Julii i Ro-
mea z rodzicami 2005 roku”. Rozmowa dziecka
z rodzicem na temat: ,O ktérej godzinie moz-
na najpdzniej wroci¢ do domu’, ,Wyglad czto-
wieka decyduje o wszystkim’, ,Warto by¢..., bo
sq z tego duze pienigdze”.

«  Tworzenie pomnikéw zbiorowych wyrazaja-
cych emocje, np. ztos¢, zachwyt, brak toleranciji.
Zadaniem jest takie ustawienie swojego ciata
i wyrazu twarzy, aby wyrazaty wybrana emocje.

Metoda szesciu myslowych kapeluszy
Edwarda de Bono
Metoda szesciu myslowych kapeluszy de Bono
polega na odgrywaniu przyjetej roli w wypowiada-
niu sie na dany temat. Przyjmowanie roli pozwala na
dystans, pozwala pozby¢ sie mentalnosci chronienia
siebie w wypowiadaniu witasnego zdania. Swiado-
mos¢ odgrywania roli sprawia, ze jest przyzwolenie
na méwienie rzeczy, ktére zazwyczaj bytyby niewy-
powiedziane. Dzieki szesciu kolorom kapeluszy, ktére
otrzymujemy losowo, mozemy ukierunkowac nasza
uwage na okreslony sposéb myslenia oraz w bardzo
prosty i wygodny sposéb przechodzi¢ od jednego
stanu myslenia do drugiego (o znaczeniu koloréw ka-
peluszy w kontekscie sposobu myslenia ponizej).
Zaktadasz kapelusz i odgrywasz zwiqzanqg z nim role.
Obserwujesz siebie podczas odgrywania tej roli. Swojq
role odgrywasz najlepiej jak tylko potrafisz. Kiedy zmie-
niasz kapelusz myslowy, musisz wraz z nim zmieni¢ od-
grywangq przez siebie role. Kazda rola powinna by¢ wy-
raznie okreslona.’
De Bono zaproponowat szes¢ koloréw kapeluszy, do
ktorych mozna przypisac szesc rodzajéw wypowiedzi:
« kolor biaty - obiektywny - uczestnik wypo-
wiada sie o faktach, prezentuje dane i liczby,
wypowiedz neutralna i obiektywna,
« kolor czerwony - emocjonalny — uczestnik
moéwi o swoich emocjach, wyraza emocjonal-

ny punkt widzenia (obawy, rados¢, entuzjazm),
niemniej nie uzasadnia wtasnych emocji,

« kolor zétty - entuzjasta — uczestnik wskazuje
tylko zalety danej propozycji, mysli konstruk-
tywnie, tworzy propozycje i pozytywnie je
uzasadnia,

« kolor czarny - pesymista — uczestnik krytyku-
je jakie$ aspekty danej propozycji, wypowiedz
jest negatywna, ale nie emocjonalna,

+ kolor zielony - kreator - uczestnik podsu-
wa wilasne pomysty, rozwigzania, uzupetnia,
szuka nowego podejscia, wymaga szukania
najlepszej alternatywy, a nie zadowalania sie
pierwszym rozwigzaniem,

« kolor niebieski - prowadzacy - uczestnik
porzadkuje wypowiedzi, nadzoruje uzywanie
kapeluszy; porzadkowa rola niebieskiego ka-
pelusza to takze:

— okreslenie tematéw i problemoéw porusza-
nych w procesie myslenia,

- dyscyplina i zadanie koncentracji na wska-
zanych kwestiach,

- formutowanie pytarn pomocniczych lub
naprowadzajacych,

- rejestracja myslii podjetych decyzji,

- przeglad sytuacji, synteza informacji i kon-
kluzja.

Dzieki tej metodzie ustanawia reguty i z tatwoscig
uczy sie ich przestrzegania. Szes¢ kapeluszy réznych
koloréw ma pomdc w stosowaniu sie do okreslonych
regut. Celem tej metody jest dazenie do wprowadze-
nia porzadku w procesie myslenia poprzez wyzna-
czenie sposobéw myslenia, a w efekcie wyznaczenie
jednego, ktérym nalezy w danym momencie sie po-
stugiwac¢, a w konsekwencji wypowiadac publicznie.
Pozwala to unikna¢ myslenia rozproszonego, wielokie-
runkowego (jak np. w burzy mézgdéw), co ma przeto-
zy¢ sie na stworzenie swego rodzaju mapy, kierunkéw
rozwigzan i wybor najlepszego rozwigzania. Tworze-
nie mentalnej mapy sytuacji ma wymusi¢ zaprzesta-
nie stosowania argumentacyjnego sposobu myslenia,
ktére broni status quo oraz nasz punkt widzenia.

Wptyw metody na umiejetnosci ucznidéw to za-
pewne pobudzenie kreatywnosci, rozwdj elastyczno-
$ci w mysleniu, umozliwienie postrzegania problemu
z réznych perspektyw i oderwania sie od osobistego
punktu widzenia.

° http://o-historii.pl/metoda-szesciu-kapeluszy-myslowych-edwarda-de-bono-omowienie-metody-z-przykladowa-realizacja-na-zaje-

ciach-prawo-archiwalne/
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Storytelling

Storytelling — nauka przez opowiadanie. Metoda
dydaktyczna nowa i jednoczes$nie stara. Bo czymze
jest snucie opowiesci, ktérych chetnie stuchamy, po-
niewaz, jak méwi dr Marek Kaczmarzyk, nasz mézg
kocha stuchac opowiesci. W historiach jest chronolo-
gia, zwroty akgji, sg zwiagzki przyczynowo-skutkowe,
logika wydarzen. Dlatego jest to metoda, po ktorg sie-
ga edukacja, poniewaz w miejsce suchych faktow, te-
orii, definicji oraz schematéw mozna wples¢ narracje
i emocje. Lekcja natychmiast bedzie ciekawsza. Kiedy
stuchamy opowiesci, nauka staje sie duzo ciekaw-
sza, przyjemniejsza i skuteczniejsza. Storytelling to
nic innego jak umiejetno$¢ opowiadania ciekawych
historii na réznych przedmiotach, nie tylko na historii
czy jezyku polskim. Dobrze opowiedziane historie sg
wiec odpowiedzig na potrzeby uczniéw, a raczej ich
mozgdéw — sg zarowno proste w przekazie, tatwe do
zapamietania, jak i inspirujg ich do rozwoju i dziatania.
Dlaczego tak sie dzieje? Poniewaz u ucznidw zostaje
uruchomiona wyobraznia (uczen wyobraza sobie to,
co styszy), emocje (uczen odczuwa, wspétodczuwa,
ale tez pojawia sie zainteresowanie) oraz myslenie
(uczen zaczyna zastanawial sie i zadawac sobie
pytania). Swietne przyktady podaje Renata Myczka:

MWyobrazmy sobie np. lekcje historii. Nauczyciel
mowi o chrzcie Polski, podaje date (14 kwietnia 966 r.)
oraz zwiqzane z niq fakty (Mieszko | przyjmuje chrzest
itd.) i wymaga, by te informacje zostaty zapamietane
przez uczniéw. O ile dla niego, jesli jest rzeczywistym pa-
sjonatem historii, wszystko, co méwi, moze byc¢ bardzo
interesujqce, o tyle dla wielu podopiecznych jest to tylko
data, ktérg nalezy ,zaku¢, zdac i zapomniec’. A jakby to
byto, gdyby zamiast tradycyjnego przekazu nauczyciel
pokusit sie o opowiadanie? Mogfoby ono wyglgdac np.
nastepujqco: ,WyobraZzmy sobie, ze mamy mozliwos¢
przenosic sie w czasie. Ze wciskam ten oto czerwony gu-
zik i przenosimy sie do roku 966. Rozejrzyjcie sie dobrze.
Miejsce, do ktdrego sie wtasnie przenieslismy, jest pod
panowaniem wyjqtkowego wtadcy — Mieszka I. Patrzy-
cie wtasnie na ksiecia, ktéry wolno porusza sie po swojej
komnacie i marszczy czoto. Ma bowiem ogromny dy-
lemat. Pod swoim panowaniem ma mndstwo plemion
wyznajqcych rézne religie. Aby stworzy¢ jedno paristwo,
zlikwidowa¢ podziaty, a przede wszystkim zapewnic
bezpieczeristwo, mégtby przyjqc chrzescijaristwo...”

W takiej historii wykorzystujemy wszystkie daty i fakty,
ktére uczeri powinien zapamietac, ale nadajemy catemu

opowiadaniu ton realnosci. Dotgczamy do tego emocje,

obraz, dylematy. Stowem, z nieco mitycznej postaci ksig-

Ze Mieszko | staje sie postaciq duzo blizszq do poznania,

zrozumienia, a zatem i do zapamietania. Oczywiscie,

przygotowanie historii wymaga znajomosci tematu,
pogfebionej analizy problemu. Nalezy przy tym réwniez
wzigé pod uwage cel wypowiedzi i wiek uczniéw. Moz-
liwosci pokierowania fabutq sq jednak nieograniczone.
A teraz wyobrazmy sobie, Zze nauczycielka jezyka an-
gielskiego przekonuje od dwdch semestréw ucznidw, ze
warto uczyc sie jezyka, ze trzeba powtarzac stéwka itd.
Wszystko, co mowi, niestety trafia w proznie. Dzieci sq
nieprzygotowane do zajec, nie majq motywacdji do na-
uki. Zamiast ztoscic sie na brak dojrzatosci uczniéw i na
ich lenistwo, mozna przekierowac ich uwage na nieco
inne tory. Nauczycielka moze np. opowiedzie¢ o tym, Ze
sama nie miata motywacdji, by sie uczyc, ale pewnego
wiosennego dnia, na wycieczce szkolnej w poblizu Bala-
tonu, poznata chtopaka — Wegra z pochodzenia, w kto-
rym szalericzo sie zakochata i to stanowito ogromny
bodziec do nauki. Dzieki temu stanie sie duzo bardziej
wiarygodna w oczach uczniéw, niz gdyby nieustannie
stosowata moraty i upomnienia. Opowiadanie o sobie
zwieksza bowiem naszq autentycznos¢. Wzrasta réw-
niez zainteresowanie ze strony stuchaczy”™.
Opowiadanie czy snucie opowiesci to nie s3 nowe
metody, znamy je ze starozytnosci, z czaséw Homera.

W dawnych czasach trubadurzy, spiewacy wedrowali

i opowiadali, a ludzie przekazywali sobie te opowiesci

ustnie. Opowiadania majg moc, o czym $wietnie wie-

dza etnografowie, kulturoznawcy, ktérzy od dawna
wykorzystuja opowiadania ludzi w swoich badaniach.

Stuchajac historii przekazywanych przez najblizszych,

stajemy sie bardziej empatyczni, wzrasta poczucie

wiezi i wspdélnoty. Rozwija sie kultura stowa, wzbo-
gaca sie stownictwo, ksztattuje wyobraznia, rozwija
sie umiejetnos¢ formutowania mysli, wzrasta réwniez
wiedza o $wiecie i innych ludziach. Uczymy sie méwi¢
publicznie, autoprezentowac.

Storytelling jako metoda Swietnie wpisuje sie

w ksztattowanie kompetencji w zakresie wielojezycz-

nosci poprzez:

« trening umiejetnosci komunikacji (aktywnego
stuchania i méwienia) i wspétpracy w réznych $ro-
dowiskach kulturowych, wiasciwego reagowania
w réznych kontekstach kulturowych,

« poznawanie oraz badanie podobienstw i réznic
pomiedzy kulturami, jezykami,

0 R. Myczka: Nauka przez opowiadanie. Storytelling. http://edukacjananowo.pl/13291-2/ Dostep: 28.03.2020.
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« konfrontacja i refleksja nad kwestiami zwigzanymi
ztolerancjg, réznorodnoscia kulturowa, akceptacja
odmiennosci kulturowych, tozsamoscia, relatywi-
zmem kulturowym, stereotypami i uprzedzeniami,

« mozliwo$¢ zaprezentowania i analizy doswiad-
czen wynikajacych z uczestnictwa w réznych kul-
turach i kregach jezykowych.

Storytelling jako metoda nauczania i uczenia sie
moze bazowac¢ na tworzeniu, prezentowaniu i udo-
stepnianiu narracji przy wykorzystaniu nowoczes-
nych narzedzi TIK i materiatdbw multimedialnych, tj.:
grafika, video, audio, animacja.

Storytelling jako metoda nauczania pozwala roz-
wija¢ umiejetnos¢ pracy z tekstem, wptywa na roz-
woj kompetencji wizualnych i medialnych uczniéw.
Pozwala ksztattowa¢ umiejetnosci odczytywania
i interpretowania réznych rodzajow tresci, w tym
komunikatéw symbolicznych oraz tekstéw kultury.
Wspiera zdolno$c¢uczeniasie, rozumienieizapamietanie
poprzez dostosowanie sposobu przedstawiania tresci
do stylu uczenia sie uczniéw. Jednoczesnie storytelling
jako metoda uczenia sie rozwija umiejetnos¢ pracy
zespotowej, planowania i organizacji, zarzadzania cza-
sem, umiejetnos¢ wyszukiwania informacji z réznych
Zrédet oraz tresci multimedialnych, przetwarzania ich
i krytycznej analizy, zdolnosci refleksji i autorefleksji
w analizie wiasnego zycia i otaczajacej rzeczywistosci,
a takze doskonali umiejetnosci postugiwania sie narze-
dziami cyfrowymi. Niewatpliwie wyzwala kreatywnos¢
i pomystowosc.

W metodezie, jaka jest storytelling, mozna wyrdznié
5 etapdéw pracy ucznia, ktére musza zostac poprze-
dzone informacja na temat:

«  wyboru tematu,

« wyboru formy pracy (indywidualna/zespotowa),

« okresdlenia ram czasowych i organizacyjnych pra-
Cy uczniow,

« okresdlenia metody i kryteriow oceny.

Etapy pracy sa nastepujace:
1. planowanie/projektowanie historii/opowiadania:
- okreslenie celu opowiesci,
- zaproponowanie tytutu,
- wykreowanie bohatera i postaci opowiesci,
- okreslenie kontekstu opowiesci,
- rozwoj i rozwigzanie akcji opowiesci,
- dobdr narzedzia do opowiedzenia historii,
w tym narzedzia cyfrowego,
- wyznaczenie aspektéw technicznych, np. limit
czasu,
2. gromadzenie i organizowanie materiatow,
3. tworzenie scenariusza/scenopisu,

produkcja i postprodukcja,

prezentacja i ewaluacja, w tym kryteria oceny pra-
Cy uczniow:

- kryterium merytoryczne:

« Czy historia jest logiczna i zrozumiata?

« Czy bohaterowie sa przekonujacy (czy
tatwo sie z nimi utozsamic¢ lub ich zrozu-
miec)?

« Czy przebieg wydarzen jest interesujacy/
wciagajacy?

« Czy historia pozwala na wyciagniecie
whnioskéw/moratu?

Mozna inaczej zbudowac kryteria oceny:

« Czy temat opowiesci zostat wyjasniony lub
czy wynika z przebiegu historii?

«  Czy cel stworzenia opowiesci jest oczywi-
sty po obejrzeniu lub wystuchaniu historii?

« Czy imie lub nazwisko tworcy zostato
wspomniane/zaprezentowane?

« Czy odbiorcy opowiesci zrozumieli ogla-
dang lub wystuchiwang historie? (projekty
jezykowe)

«  Czy sposéb prezentacji wydarzen w opo-
wiesci jest przejrzysty i logiczny?

-« Jesdli opowies¢ zawiera narracje - czy jest
ona fatwa do ustyszenia i zrozumienia?
(projekty jezykowe)

« Jesli opowies¢ zawiera muzyke lub frag-
ment filmu - czy elementy te faktycznie
wzbogacaja historie?

« Czy opowies¢ zawiera informacje, ktére
maja dla ciebie wartos¢ edukacyjna?

| jeszcze inaczej:

« Interesujacy i angazujacy przekaz tresci
opowiesci.

+ Jakos¢ wykorzystanych narzedzi i materiatow.

+ Atrakcyjnosc¢ formy opowiesci.

«  Wartos$¢ poznawcza opowiesci (czy historia
pozwala na dowiedzenie sie/ nauczenie sie
czego$ nowego)?

Kryterium — warto$¢ zebranych materiatéw:

« Czy wykorzystano réznorodne zrédta ma-
teriatow?

« Czy zgromadzone materialy odpowiadaja
tematowi i konwencji opowiesci?

« Czy zgromadzone materiaty uwierzytelnia-
ja historie?

Kryterium - realizacja projektu:

« Czy projekt ma dokumentacje (plan, har-
monogram, sprawozdania)?

« Czy stworzono scenariusz/scenopis opo-
wiesci?
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« Czy proces pracy nad projektem zostat
poddany refleksji i ewaluacji?

Kryterium — aspekty techniczne realizacji pro-
jektu:

« Czy opowies¢ miesci sie w limicie czasu?

« Czy wybrane media odpowiadaja charak-
terowi i konwencji opowiesci?
Czy jakos$¢ wybranych materiatéw wizual-
nych jest zadowalajagca?
Czy jakos¢ materiatéw dzwiekowych jest
zadowalajaca?

Dla mtodych ludzi, uczniéw storytelling jest intere-
sujaca i angazujaca metoda dydaktyczna, jezeli wyko-
rzystuje sie cyfrowe media, w tym specjalnie dedyko-
wane programy i aplikacje do tego celu. Najbardziej
popularny, bezptatny i w jezyku polskim to program
Storybird. W istocie jest to darmowa platforma, na
ktérej mozna tworzyc elektroniczne ksiqzki, bajki czy ilu-
strowane opowiesci. Tworzqc swojq opowies¢, mamy do
dyspozycji ogromnq baze ilustracji profesjonalnych ilu-
stratoréw i grafikéw. Ksigzeczki w jezyku polskim sq do-
stepne na prywatnych kontach, a w jezyku angielskim
sq publikowane przez portal. Jest to proste, kreatywne
narzedzie dla wszystkich, ktdrzy kochajq ksiqzki i czyta-
nie'’ - tak opisujg program na stronie www, gdzie jest
dostepny. Na stronie zamieszczona jest réwniez in-
strukcja obstugi programu w jezyku polskim. Mozna
tez skorzystac z tutorialu dla nauczycieli'. Inne popu-
larne programy, ktére mozna wykorzysta¢ do story-
tellingu, to np. Microsoft Photo Story 3, StoryJumper
oraz anglojezyczny Capzles.

Przykfady tematéw w szkole podstawowej:
Opowiesci  wykorzystujagce  ponadkulturowe
watki, motywy, postaci, np. popularnych basni
- 0 Kopciuszku, Krélowej Sniegu, Czerwonym
Kapturku itp., legend, literackich, historycznych;
popularne motywy pojawiajace sie w opowies-
ciach: podréz, przemiana, zakazana mitosc.
Osobiste historie uczniéw dotyczace okreslonych
wydarzen lub doswiadczen - opowiesci ucznidéw
o ich spotkaniach z innymi jezykami, kulturami,
zwyczajami, opowiesci o tradycjach Swiagtecznych,
wywiady uczniéw z ich réwiesnikami z innych kra-
jow/kultur, historie rodzinne uczniéw dotyczace
ich korzeni, pochodzenia, tradycji, wydarzen.
Opowiesci dotyczace probleméw i zjawisk

wspdlnych dla réznych kultur i jezykéw: alfabet,
liczby i liczenie, powiedzenia, znaczenie imion,
zapozyczenia i kalki jezykowe, ,fatszywi przyja-
ciele”itp.

«  Opowiedz mi bajke ...

«  Opowiedz mi historie ...

«  Opowiedz milosy ...

Z ksztatcenia na jezyku obcym:

. Jaimoi bliscy (rodzina, przyjaciele).

Moje miejsce zamieszkania (méj dom, moja miej-

scowosc..

Moja szkota.

Popularne zawody.

Méj dzien, moje zabawy.

Jedzenie.

Sklep.

Méj czas wolny i wakacje.

9. Swieta i tradycje, mdj kraj.

10. Sport.

11. Moje samopoczucie.

12. Przyroda wokét mnie.

13. Swiat basni i wyobrazni

Z wiedzy o spoteczenstwie:

1. Wykorzystuje informacje do tworzenia wiasnej
wypowiedzi na temat wydarzen z zycia spotfecz-
nego, w tym publicznego,

2. Argumentuje zasadno$¢ postaw obywatelskich —
m.in. odpowiedzialnosci, troski o dobro wspdlne
i tolerangji.

3. Rozpoznaje problemy najblizszego otoczenia
i szuka ich rozwigzan.

Przykfady tematéw w szkole ponadpodstawowej:

Opowiesci wykorzystujace ponadkulturowe watki,
motywy, postaci np. popularnych bohaterow
filmowych, literackich, historycznych; popularne
motywy pojawiajace sie w opowiesciach: podréz,
przemiana, zakazana mitosc.
Osobiste historie uczniéw dotyczace okreslonych
wydarzen lub doswiadczen - opowiesci ucznidw
o ich spotkaniach z innymi jezykami, kulturami,
zwyczajami, opowiesci o tradycjach swigtecznych,
wywiady uczniéw z ich réwiesnikami z innych kra-
jow/kultur, historie rodzinne uczniéw dotyczace
ich korzeni, pochodzenia, tradycji, wydarzen.

Opowiesci dotyczace probleméw i zjawisk wspdl-
nych dla réznych kultur i jezykéw: alfabet, liczby

N —

© N AW

" Storybird - jak prosto i efektownie stworzy¢ rysunkowe historie: http://szkolamedialna.pl/storybird-jak-prosto-i-efektownie-stworzyc-

rysunkowe-historie. Dostep: 28.03.2020.

12 Jak korzystac z serwisu Storybird? Instrukcja/tutorial dla nauczycieli, https://www.youtube.com/watch?v=QodloaEB5yk. Dostep: 28.03.2020.
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i liczenie, powiedzenia, znaczenie imion, zapozy-
czenia i kalki jezykowe, ,fatszywi przyjaciele”itp.
Z wiedzy o spoteczenstwie:

1. Krytycznie analizuje przekazy medialne i poréw-
nuje przekazy réznych mediéw dotyczace tych
samych wydarzen czy proceséw; formutuje wias-
na opinie w oparciu o poznane fakty; rozpoznaje
przejawy nieetycznych zachowan dziennikarzy.

2. Rozpoznaje przejawy patologii zycia publicznego
i wykazuje ich negatywny wptyw na zycie publicz-
ne; przedstawia mechanizmy korupcji i analizuje
- z wykorzystaniem materiatéw medialnych - jej
udowodniony przykfad.

3. Interpretuje wyniki badan opinii publicznej; po-
rownuje wyniki sondazy z rzeczywistymi posta-
wami lub zachowaniami (np. sondazy przedwy-
borczych oraz rezultatéow wyboréw) i formutuje
hipotezy dotyczace przyczyn réznic przekraczaja-
cych wartos$¢ btedu statystycznego.

Story Cubes

Story Cubes - mysle, ze wielu nauczycielom,
zwiaszcza jezykéw obcych, znana pomoc dydaktyczna.
Kostka (sze$cian), ktéra na swoich S$ciankach ma
réoznego rodzaju obrazki badZ poczatki zdan. Takie
kostki mozemy sami wykona¢. Jak gra¢? Osoba,
ktéra np. losuje kostke z konkretnymi obrazkami,
na ich podstawie buduje swojg opowies¢ w oparciu
o zawarte na kostce obrazki.

Taka grg mozemy osiaggna¢ wiele celéw jezyko-
wych i pozajezykowych zaréwno na lekcjach jezyka
ojczystego, jak i na lekcjach jezykéw obcych, m.in.:

+ integracja grupy,

« rozwijanie wyobrazni i umiejetnosci kreatywnego
myslenia,
wprowadzanie przyjemnych skojarzen z nauka je-
zyka,

« umiejetnosci wypowiadania sie oraz przetamywa-
nie obawy przed méwieniem,

« Cwiczenie konkretnych struktur (np.
terazniejszego, przesztego, (przysztego)
¢wiczenie narracji.

Co z btedami? Sa dwa podejscia do reagowania na
btedy uczniow:

1. Przerywamy i poprawiamy btad od razu.

2. Notujemy btedy i poprawiamy pdzniej.

Zdecydowanie polecam to drugie rozwiazanie.
Nie wybijamy ucznia z rytmu wypowiedzi, a na po-
prawianiu btedéw po zakoriczonej wypowiedzi moze
skorzystac¢ wiecej oséb. Wyjatkiem jest sytuacja, kiedy
btad powtarza sie wielokrotnie i inni uczestnicy gry
rébwniez go powtarzaja.

Czasu

Przykfady tematéw w szkole ponadpodstawowej,
ktére mozna realizowa¢ metodami polegajacymi na
opowiadaniu, beda wynikaty z poziomu opanowania
jezyka przez uczniéw oraz zakresu tresci z podstawy
programowej przyjetym do realizacji. Praktycznie
wszystkie tresci mozna realizowaé metoda storytel-
lingu, komiksu, animacji poklatkowej, nagrywanych
filmikéw oraz za pomoca Story Cubes:

1. Czlowiek (np. dane personalne, okresy zycia, wy-
glad zewnetrzny, cechy charakteru, rzeczy oso-
biste, uczucia i emocje, umiejetnosci i zaintere-
sowania, spoteczny i osobisty system wartosci,
autorytety, poczucie tozsamosci).

2. Miejsce zamieszkania (np. dom i jego okolica, po-
mieszczenia i wyposazenie domu, prace domowe,
wynajmowanie, kupno i sprzedaz mieszkania,
przeprowadzka, architektura).

3. Edukacja (np. szkota i jej pomieszczenia, przedmio-
ty nauczania, uczenie sie — w tym uczenie sie przez
cate zycie, przybory szkolne, oceny szkolne, zycie
szkoty, zajecia pozalekcyjne, system oswiaty).

4. Praca (np. zawody i zwigzane z nimi czynnosci
i obowiazki, miejsce pracy, praca dorywcza, karie-
ra zawodowa, rynek pracy, warunki pracy i zatrud-
nienia, mobilnos¢ zawodowa).

5. Zycie prywatne (np. rodzina, znajomi i przyjacie-
le, czynnosci zycia codziennego, okreslanie czasu,
formy spedzania czasu wolnego, swieta i uroczy-
stosci, styl zycia, konflikty i problemy).

6. Zywienie (np. artykuly spozywcze, positki i ich
przygotowywanie, nawyki zywieniowe — w tym
diety, zaburzenia odzywiania, lokale gastrono-
miczne).

7. Zakupy i ustugi (np. rodzaje sklepéw, towary
i ich cechy, sprzedawanie i kupowanie, finanse,
promocja i reklama, korzystanie z ustug — w tym
ustug bankowych i ubezpieczeniowych, reklama-
cja, prawa konsumenta).

8. Podrézowanie i turystyka (np. $rodki transpor-
tu i korzystanie z nich, orientacja w terenie, baza
noclegowa, wycieczki, zwiedzanie, awarie i wy-
padki w podrézy, ruch uliczny, bezpieczenstwo
w podrézy).

9. Kultura (np. dziedziny kultury, twércy i ich dzieta,
ochrona praw autorskich, uczestnictwo w kultu-
rze, tradycje i zwyczaje, media).

10. Sport (np. dyscypliny sportu, sprzet sportowy,
obiekty sportowe, imprezy sportowe, uprawianie
sportu, pozytywne i negatywne skutki uprawiania
sportu, problemy wspotczesnego sportu).

11. Zdrowie (np. tryb zycia, samopoczucie, choroby —
w tym choroby cywilizacyjne, ich objawy i lecze-
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nie, niepetnosprawnos¢, uzaleznienia, pierwsza
pomoc w nagtych wypadkach).

12. Nauka i technika (np. ludzie nauki, odkrycia na-
ukowe, wynalazki, korzystanie z urzadzen tech-
nicznych i technologii informacyjno-komunika-
cyjnych oraz szanse i zagrozenia z tym zwigzane,
korzysci i zagrozenia wynikajace z postepu nauko-
wo-technicznego).

13. Swiat przyrody (np. pogoda, pory roku, klimat, ro-
Sliny i zwierzeta, krajobraz, zagrozenia i ochrona
$rodowiska naturalnego, katastrofy ekologiczne,
kleski zywiotowe, przestrzen kosmiczna).

14. Panstwo i spofeczenstwo (np. wydarzenia i zja-
wiska spoteczne, struktura panstwa, urzedy, or-
ganizacje spoteczne i miedzynarodowe, polityka,
gospodarka, problemy wspotczesnego swiata,
prawa cztowieka, religie, ideologie).

Komiks

Komiks to zjawisko literackie, nie jest zapewne
metoda dydaktyczna. Niemniej, kiedy przyjrzec sie
komiksowi, okaze sig, ze jest bliski metodzie, jaka jest
storytelling. Komiks mozna zdefiniowac jako historie
obrazkowa w sekwencjach, czesto z dodanym teks-
tem w dymkach (chmurkach). Jak wykorzysta¢ komiks
w szkole? W jakich celach wykorzystaé¢? Mozna praco-
wac z uczniami nad opracowaniem adaptacji tekstu li-
terackiego, sposobem prowadzenia akgcji w komiksie,
z jej dynamika i jej biegiem, przeksztatcaniem fabuty
na dialog, a takze przedstawieniem wydarzen. Pole-
cane narzedzia cyfrowe do tworzenia komikséw to:
anglojezyczny Comic Master, Pixton, ToonDoo.

Animacja poklatkowa

Animacja to technika filmowa, w ktérej wykorzy-
stuje sie ksztatty, rysunki, wycinanki czy kukietki do
tworzenia obrazu. Dostownie ,animowac” oznacza
ozywiac i to wiasnie dzieki filmowi przedmioty mar-
twe moga ,0zy¢” i stworzy¢ film animowany. Anima-
Cja to obecnie jednak znacznie szerszy termin, ktéry
wykracza juz poza klasyczng, filmowa definicje i od-
nosi sie m.in. do gier komputerowych.

Animacja poklatkowa, zwana inaczej stop-motion,
to metoda rejestracji obrazu wykorzystywana gtéw-
nie w klasycznym filmie animowanym oraz w filmach
naukowych (za jej pomocg rejestruje sie np. wzrost
roslin, ruch ciat niebieskich, zmiany zachodzace w or-
ganizmie; proces, ktéry w rzeczywistosci trwa kilka

dni lub tygodni, zostaje skrécony do kilkudziesieciu
sekund). Animacja poklatkowa, czyli tak naprawde fil-
mik, sktada sie z sekwencji osobnych rysunkéw/zdjec
przygotowanych na potrzeby animacji. Aby stwo-
rzy¢ wrazenie ruchu, animator przesuwa nieznacznie
obiekty na kazdej z fotografowanych klatek, ktére po-
faczone w jeden ciag dajg wrazenie ruchu.

Jak stworzy¢ poklatkowa animacje? - technika rea-
lizacji, kolejne kroki.

Etapy przygotowania filmiku:
1. Stworzenie scenariusza

Na poczatku zadajemy sobie pytania:

- Co chcemy przekaza¢ widzom?

- Co widzowie powinni odczuwac po obejrze-
niu animacji?

- Kto jest gtéwnym bohaterem?; wokét kogo
lub czego bedziemy budowac historie?

Nastepnie opracowany scenariusz najlepiej spisac
w formie tabeli z nastepujacymi kolumnami:

Sekwencje - nazywamy poszczegdlne sekwencje

Tres$¢ - sceny — komentarz, co méwi lektor?

Obraz - jakie grafiki wykorzystujemy

Scenopis — opis uje¢, ujecie po ujeciu (postuzy do
przygotowania rysunkéw do animacji)

Dzwiek - podkfad dzwiekowy

2. Przygotowanie rysunkéw lub zdje¢:

- przygotowanie rysunkéw lub zdje¢ zgodnie
ze scenariuszem (moga to réwniez by¢ grafiki
komputerowe),

- najlepiej wykonac¢ rysunki na papierze tech-
nicznym.

3. Przygotowanie stanowiska fotograficznego i zro-
bienie zdje¢:

- przyklejenie tasma biatego tta do statego pod-
foza np. biurka, tak, aby byto stabilne,

- przygotowanie oswietlenia tfa,

- zamocowanie aparatu fotograficznego tak, by
byt nieruchomy, zrobienie zdje¢ do animacji.

4. Montaz

- wybdr programu do montazu animacji,

- montaz filmiku.

Najpopularniejsze programy do przygotowania
animacji poklatkowej to np. Pivot'?, Windows Movie
Maker, iMotion, Panolapse.

Niezbedne akcesoria do produkcji poklatkowej
animacji:

- aparat fotograficzny (np. moze byc¢ ze smartfona),

* Tworzenie animacji poklatkowej w programie Pivot. http://scholaris.pl/zasob/106756. Dostep: 28.03.2020.
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« statyw (jesli jest dostepny dla nas),

« pomystiwyobraznia,

« tlo (biate - moze by¢ przescieradto, ekran, $cia-
na),

« rekwizyty (adekwatnie do pomystu),

«  Swiatto (w miare mozliwosci takie samo przez
caly czas trwania sesji zdjeciowej),

- komputer,

« program do animacji lub edycji video,

- cierpliwos¢:)

Animacja poklatkowa to - tak jak storytelling -
opowies¢ o kims/czyms, historia kogos/czegos. Moze
by¢ to opowies¢ o bohaterach literackich, postaciach
historycznych, naukowcach. To opowies¢ o otacza-
jacej rzeczywistosci, o krainach geograficznych,
o relacjach miedzyludzkich, polityce, wolontariacie,
postawach obywatelskich. Moze by¢ to réwniez do-
kumentacja zjawisk przyrodniczych. Zatem tematyka
animacji poklatkowej jest nieograniczona. Ogranicze-
nia moga wynikac jedynie z umiejetnosci i mozliwosci
technicznych wykonawcéw, czyli ucznidw.

Ekspedycyjne nauczanie i uczenie sie

Na swiecie istniejg Szkoty Ekspedycyjnego Uczenia
Sie (Expeditionary Learning Schools) wykorzystujace
specyficzne projekty edukacyjne - ekspedycje nauko-
we, aby angazowac swych uczniéw w interdyscypli-
narne, dogtebne studia (badania) nad interesujgcymi
ich problemami i zagadnieniami, podczas ktérych
pracuja w grupach w celu przygotowania publicz-
nych prezentacji i wkasnego portfolio. Metoda ekspe-
dycyjnego nauczania wyrasta z metodyki nauczania
problemowego oraz wykorzystania w dydaktyce me-
tody projektu. Uczenie sie ekspedycyjne oznacza bra-
nie udziatu w ekspedycji w wymiarze edukacyjnym.
Metoda ta czesto kojarzona jest z edukacja przygodo-
wa, odbywajaca sie w srodowisku naturalnym i ucze-
niem sie przez doswiadczenie (adventure education,
outdoor education, environmental education, expe-
riential education), wigze sie ja z doswiadczeniem
wynikajacym z podrézowania i eksploracji. Realizato-
rzy miedzynarodowego projektu pisza o nauczaniu
i uczeniu sie ekspedycyjnym w ten sposéb: Czesto
wykorzystuje sie réznego rodzaju wyzwania, przygode,
elementy przywddztwa i badari naukowych. Uczenie
sie ekspedycyjne moze odbywac sie w réznego rodza-
ju sytuacjach i miejscach — na odludziu i w miastach,
na zewngtrz i w klasach lub w przestrzeni wirtualnej.

Uczenia sie ekspedycyjnego nie nalezy catkowicie utoz-
samia¢ z edukacjq przygodowq, nie zawsze wymaga
dalekich podrézy, wystarczy, aby mozna byto powigzac
cele i tresci edukacyjne z eksploracjq i badaniami w sty-
lu ekspedycyjnym. Na swiecie istniejq Szkoty Ekspedy-
cyjnego Uczenia Sie (Expeditionary Learning Schools)
wykorzystujqce specyficzne projekty edukacyjne — eks-
pedycje naukowe, aby angazowa¢ swych uczniéw w in-
terdyscyplinarne, dogfebne studia (badania) nad intere-
sujgcymi ich zagadnieniami, podczas ktérych pracujq
w grupach w celu przygotowania publicznych prezen-
tacji i portfolio. W tych szkotach pracuje sie dla utrwa-
lenia podstawowych dla nich wartosci: pierwszenstwa
samopoznania, tworzenia wspaniatych pomystéw, od-
powiedzialnosci za uczenie sie, empatii i troski, sukcesu
i porazki, wspdtpracy i wspétzawodnictwa, réznorod-
nosci i inkluzji, samotnosci i refleksji, stuzby i wspotczu-
cia, uwagi dla natury. Uczenie sie ekspedycyjne moze
odbywac sie podczas kilkudniowej ekspedycji albo tez
podczas jednej godziny lekcyjnej. Niezaleznie od dfu-
gosci wydarzenia uczestniczymy w ekspedycji.'* Kazda
ekspedycja przechodzi przez podobne etapy projek-
towania, realizacji oraz podsumowania.

Nauczanie ekspedycyjne ma na celu:

a. uczenie (sie) oparte o rzeczywiste problemy
zycia i zatrudnienia,

b. dbatos¢ o zaangazowanie wszystkich uczniow
w nauke, ktéremu towarzyszy dobre samopo-
czucie,

C. uczenie sie przez doswiadczenie, ktére za-
chodzi dzieki refleksji na temat tego, czego
doswiadczyliSmy osobiscie w jakimkolwiek
dziataniu, podczas sprawdzania zatozonej
hipotezy, realizacji jakiego$ zadania czy tez
préby osiagniecia zatozonego celu; kazde do-
Swiadczenie powinno wzbudzac refleksje, kto-
ra prowadzi do kolejnych sytuacji, w ktérych
doswiadczamy czego$ nowego i poddajemy
owo doswiadczenie refleksji. W ten sposob
proces ten staje sie procesem cyklicznym:
konkretne doswiadczenie dzieki krytycznej
refleksji i ogélnym wnioskom staje sie przy-
czynkiem do kolejnego eksperymentowania
(doswiadczenia/dziatania),

d. budowanie systemowej kultury organizacyj-
nej, wspieranie rozwoju catej szkoty i uczenia
sie instytucjonalnego, umozliwiajac interdy-
scyplinarne podejscie do nauki w szkole, roz-

™ Ekspedycyjne nauczanie i uczenie sie. http://expedition.org.pl.94-23-247-26.www?2.visualnet.pl/index.php/pl/ekspedycje. Dostep: 28.03.2020.
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wigzywanie problemoéw i dzielenie odpowie-
dzialnosci za uczenie sie uczniéw i nauczycieli
z wieloma podmiotami.
W metodzie ekspedycyjnego nauczania i uczenia
sie mozna wyroznic trzy etapy.

Etap | - przygotowanie/projektowanie

Etap wstepny - przygotowanie warunkéw dla
uczniéw do autentycznego uczenia sie i wspotpracy
w trakcie ekspedycji. Etap ten mozna podzieli¢ na
kilka zadan, ktére maja na celu wzbudzenie zaintere-
sowania wyprawa. W tym celu warto zainteresowac
uczniéw miejscem, zagadnieniem, zastanowic sie, co
jest ciekawego w danym miejscu, postawic kilka cie-
kawych problemoéw i pytan, wprowadzi¢ do danego
zagadnienia. W tym czasie warto réwniez poszukac
i dokonac selekcji materiatow, przydatnych informacji
dla poznania tematu. Blizsze poznanie sie uczestni-
kéw i ustalenie lub wypracowanie regut wspotpracy
to drugie zadanie niezbedne do zbudowania warun-
kow dla autentycznego uczenia sie. Mozna wtedy
przeprowadzi¢ ¢wiczenia, gry i symulacje, ktére ufa-
twiaja integracje grupy, usprawniaja komunikacje
i samo pdzniejsze prowadzenie badan. Zadanie trze-
cie w | etapie to planowanie dziatan, stawianie pytan,
na ktére chcemy poznac¢ odpowiedzi w drodze pro-
cesu badawczego, poznawanie i dobér konkretnych
metod i technik, ktére wykorzystane zostana w trakcie
ekspedycji, myslenie o tym, co zrobi¢, aby z sukcesem
przeprowadzi¢ badania. Zadanie to obejmuje réw-
niez tworzenie narzedzi badawczych. Istotne jest, aby
uczacy sie byli jak najbardziej zaangazowani. Proble-
my badawcze moga pochodzi¢ z obszaru spoteczne-
go, kulturowego itp. i pod tym katem nalezy wypo-
sazy¢ ucznidéw w niezbedne metody ich pracy jako
badaczy, czyli metody badan terenowych (np. analiza
dokumentéw, obserwacja, wywiady). Réwnoczesnie
nalezy zadba¢, by uczniowie potrafili obstuzy¢ urza-
dzenia wykorzystywane podczas zbierania danych,
np. uzycie kamer, aparatéw fotograficznych, dykta-
fonéw i komputeréw oraz dokumentowania samego
procesu badawczego, np. fotografowanie, rysowanie,
malowanie, prowadzenie notatek tekstowych i gra-
ficznych. Przed rozpoczeciem badan w terenie uczest-
nicy powinni tez zosta¢ przygotowani do ekspedycji
w obszarze komunikacji. Charakter proponowanych
¢wiczen w okresie przygotowawczym powinien za-
checa¢ uczestnikéw do kontaktéw z lokalng spo-
tecznoscia, do zadawania pytan, obserwacji reakgji,
obserwacji najblizszego srodowiska w poszukiwaniu
znakow, symboli, tak zwanych miejscowych historii
- sposobdw, w jaki to, czego szukamy, jest widoczne

w otaczajacym nas $wiecie. Proces ten przygotowuje
uczniéw do bycia bardziej wymagajacymi, dynamicz-
nymi i spojnymi w przysztych dziataniach. Podczas
trwania procesu wymaga sie od uczestnikow zbiera-
nia i analizowania informacji, proponowania i spraw-
dzania hipotez oraz wzajemnego wspierania sie pod-
czas tych czynnosci. Dlatego uczniowie musza miec
do siebie zaufanie, bra¢ wspélnie odpowiedzialnos¢
za podejmowane dziatania. W takiej sytuacji maja
rowniez mozliwos¢ uczenia sie od siebie wzajemnie.
Natomiast réznorodnos¢ sytuacji, w jakich sie znajda
i ktérym beda musieli sprosta¢, wptywa na rozwéj ich
mozliwosci intelektualnych. Nie tylko wiecej sie ucza,
ale doswiadczaja uczu¢, emocji. Nauka opiera sie na
relacjach, otrzymuja sygnat, ze sg szanowani, ale tez,
Ze s inne osoby, ktérym zalezy na tym, zeby kto$ inny
wystuchat tego, co majg do powiedzenia, co czuja,
chca przedstawi¢ swéj punkt widzenia.

Etap Il - lokalne badania

Grupy badaczy wyruszaja w teren, najlepiej
w mniejszych zespotach i probujg znalez¢ informa-
cje, ktére sg niezbedne do wykonania zadania. Warto
przygotowac badaczy do tego, by dostrzegali wymiar
lokalny problemu, ale réwnoczesnie nie zapominali
o szerszej perspektywie kazdego badanego zjawiska
czy wycinka rzeczywistosci. Uczestnicy powinni zo-
sta¢ do nich przygotowani. W czasie trwania ekspe-
dycji, pracujac w grupach, uczestnicy maja za zada-
nie znalez¢ odpowiedzi na przygotowane wczesniej
pytania badawcze. To zadanie jest interdyscyplinarne,
wymaga réznych umiejetnosci i zastosowania réz-
nych podejs¢. Praca w grupie badawczej wymaga
od uczestnikéw korzystania z réznorodnych Zrodet
informacji: np. zasobow bibliotek, archiwéw, Inter-
netu. Uczestnicy powinni by¢ zachecani do szukania
informacji takze poza tymi tradycyjnymi miejscami
- rozmawiajac z innymi ludzmi, robigc wycieczki do
innych miejscowosci, instytucji. Ten proces wymaga
duzej elastycznosci zarowno od uczestnikéw, jak i od
nauczycieli i ciagtego szlifowania takich umiejetnosci,
jak: komunikacja, podejmowanie decyzji, dyskusja,
samoksztatcenie.

Etap Il - analiza, refleksja, prezentacja, imple-
mentacja

Jak w kazdym badaniu, wazny jest ostatni etap
analizy, wyciggniecia wnioskéw, ewentualnie sformu-
fowania rekomendacji oraz podsumowania badania.
Refleksja powinna towarzyszy¢ kazdemu etapowi
ekspedycji. Pierwszym momentem, ktérego nie wol-
no poming¢, jest powroét z badan. Przede wszystkim
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trzeba zaprezentowac zgromadzone informacje czy
dane jakosciowe oraz ilosciowe. Wazna jest réwniez
informacja zwrotna o samym procesie zbierania da-
nych, pozyskiwania informacji badawczych. Wiedza
na ten temat pozwoli nam zweryfikowac prawdzi-
wos¢ danych. | najwazniejszy etap podsumowania to
whioski i ich logiczne zaprezentowanie. To jednak nie
wszystko. Koniecznie musi pas¢ pytanie: | co dalej? Co
z tym zrobimy? W ten sposéb zachecamy uczestni-
kow wyprawy do zastanowienia sie, w jaki sposéb za-
stosujag pozyskang wiedze czy nowo nabyte umiejet-
nosci. Udziat uczniow w takim procesie badawczym
to przygotowanie ich do zycia w demokratycznym
spoteczenstwie.

Zakonczenie

Celem niniejszego opracowania bylo przedsta-
wienie wybranych innowacyjnych metod rozwijania
kompetencji kluczowych w szkole ponadpodstawo-
wej w zakresie:

« kompetencje w zakresie wielojezycznosci,

« kompetencje obywatelskie,

- kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci,

«  kompetencje w zakresie swiadomosci i eks-

presji kulturalnej.

Omoéwione w opracowaniu wybrane metody na-
uczania, m.in. takie jak drama, storytelling, komiks,
animacja poklatkowa, ekspedycyjne nauczanie
i uczenie sie, nie rozwijaja jednej wybranej kompe-
tencji kluczowej u ucznidw, a rbwnoczesnie ksztattujg
wszystkie kompetencje kluczowe. Kazda z omoéwio-
nych metod pozwala na wspotprace w zespole, uczy
umiejetnosci planowania, zarzadzania sobg i inny-
mi, buduje relacje spoteczne, a takze kreatywnosc,
przedsiebiorczos¢, co sprzyja rozwijaniu kompetencji
osobistych, spotecznych, obywatelskich. Metody te
sprzyjaja réwniez rozwijaniu kompetencji w zakre-
sie wielojezycznosci oraz w zakresie $wiadomosci
ekspresji kulturalnej. Stosujac w pracy dydaktycznej
kazda z tych metod, mozna wykorzysta¢ w procesie
uczenia sie zarébwno programy/aplikacje cyfrowe, jak
i zasoby sieci, rozwijajac kompetencje cyfrowe, row-
noczesnie czynigc proces uczenia sie atrakcyjnym.
Zdobyte mimochodem umiejetnosci cyfrowe zostang
zapewne wykorzystane w innych obszarach uczniow-
skich aktywnosci.
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