Regulamin

Projekt Obywatel Hackathon - pilotaz.

§ 1. Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin okresla warunki i zasady na jakich odbywa sie wydarzenie typu hackathon
w Projekt Obywatel zwane dalej Hackathonem. Projekt Obywatel ma w roku szkolnym 2022/23
charakter pilotazu.

Organizatorem Hackathonu jest Wroctawskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli z siedziba: ul.
Swobodna73a, 50-089 we Wroctawiu, zwanego dalej Organizatorem

przy wsparciu technicznym i technologicznym firmy Microsoft sp. z 0.0. z siedziba: Aleje Jerozolimskie
195A, 02-222 Warszawa, zwanego dalej Operatorem

§ 2. Termin i miejsce

Hackathon odbedzie sie w dniach 18 listopada — 30 listopada 2022 r. Hackathon odbedzie sie
w Internecie, na platformie Microsoft Teams z wykorzystaniem Minecraft Education Edition

§ 3. Zasady i warunki udziatu
Udziat w Hackathonie jest bezptatny i dobrowolny, przy uzyciu wtasnego sprzetu komputerowego.

W Hackathonie uczestniczg szkoty podstawowe oraz ponadpodstawowe zaproszone przez
Organizatora.

Rekrutacja na Hackathon odbywa sie poprzez rejestracje elektroniczng na stronie WCDN. Projekt ma
charakter pilotazowy. W rekrutacji uczestniczg nauczyciele, ktdrzy reprezentujg szkoty. Nauczyciel
uczestniczacy w Hackatonie wytania w swojej szkole zespét. Za wytonienie ucznidow do zespotu z danej
szkoty, odpowiedzialny jest nauczyciel. Informacje o rozpoczeciu Hackathonu Organizator
upowszechnia za pomocg witasnych kanatéw promociji (strony www, media spotecznosciowe, mailing
do szkét).

Rejestracja na Hackathon trwa od dnia 9 listopada 2022 r. do dnia 21 listopada 2022 r.

Organizator zastrzega sobie prawo do wczesniejszego zakonczenia rekrutacji w przypadku osiggniecia
limitu miejsc. O przyjeciu do Hackathonu decyduje kolejnosc¢ zgtoszen.

W ramach przygotowan do Hackathonu Organizator przy wsparciu Operatora zorganizuje dwa
webinaria 14 listopada 2022r. oraz 17 listopada 2022 r., by uczestnicy posiadali wiedze i umiejetnosci
adekwatng do specyfiki Hackathonu.

Zgtoszenie nastepuje poprzez odestanie deklaracji uczestnictwa przez nauczyciela do 14 listopada 2022
roku na adres mailowy e.skrzywanek@wcdn.wroc.pl

Osoby, ktdre zostaty zakwalifikowane zostang o tym fakcie poinformowane drogg mailowg nie pdzniej
niz na 2 dni przed rozpoczeciem Hackathonu.

Mail potwierdzajgcy zakwalifikowanie na Hackathon zostanie przestany na adres mailowy podany
w formularzu zgtoszeniowym.
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W Hackathonie mogg wzigé¢ udziat zespoty ztozone z minimum 2, a maksymalnie 5 Uczestnikéw.
O sktadzie zespotéw decyduje nauczyciel uczestniczgcy w Hackathonie.

Zespot moze pracowaé podczas Hackathonu tylko nad jednym Projektem. Technologia wykonania
projektu przez zespdt w ramach Hackathonu jest dowolna.

Kategoria tematyczna obowigzujgca podczas Hackathonu to: kompetencje obywatelskie. Zespoty
sg podzielone w zaleznosci od poziomu edukacji: Inny temat otrzymuja zespoty ze szkét podstawowych,
inny temat zespoty ze szkét ponadpodstawowych. Tematy zostang przekazane nauczycielom.

Publikacja tematdw odbedzie sie podczas konferencji inaugurujgcej Hackathon Projekt Obywatel.
Uczestnicy podczas Hackathonu mogg tworzy¢: mapy i quasi-gry komputerowe.
§ 4. Przebieg Hackathonu

Hackathon rozpocznie sie dnia 18 listopada 2022r. o godzinie 08.00 i zakoniczy sie dnia 30 listopada
2022 roku o godzinie 12:00

Czas trwania Hackathonu obejmuje: prace nad projektem w zespotach, prace na platformie Minecraft
Education Edition oraz przygotowanie filmiku o przygotowywanym temacie/mapie z uzyciem
smartfona.

Hackathon odbywa sie poprzez platforme MS Teams z wykorzystaniem dostepu do Minecraft
Education Edition. Dostep do platformy zapewnia Partner Strategiczny za posrednictwem
udostepnienia linku: https://education.minecraft.net/pl-pl/get-started/download

Zespoty bedg mie¢ prawo do 10 logowan. Nauczyciele bedg mie¢ prawo do 24 logowan.

Regulamin Hackathonu zostanie opublikowany na stronie internetowej www.wcdn.wroc.pl w zaktadce
Projekt Obywatel w terminie do 18 listopada 2022 r.

Organizator zapewnia, przy wsparciu Operatora:

dostep do omdwienia problemoéw, w oparciu o ktére uczestnicy beda tworzy¢ rozwigzania. Zorganizuje
konferencje otwarcia z udziatem Partnera Strategicznego i Operatora Hackathon — firme Microsoft
Polska. Ponadto Uczestnicy mogg korzystac z innych Zrodet powszechnie dostepnych, z zastrzezeniem
korzystania z nich w sposéb zgodny z prawem oraz podania zrédfa danych;

mozliwos¢ konsultacji swoich pomystéw i rozwigzan z ekspertami dostepnymi na platformie Teams
w trakcie trwania prac nad projektem.

W pozostatym zakresie Uczestnicy zobowigzani sg korzysta¢ z wtasnych zasobdéw technicznych,
w szczegblnosci sprzetu, oprogramowania i innych niezbednych narzedzi.

Organizator zastrzega, ze udostepnione dane oraz systemy i programy komputerowe nie mogg by¢
uzyte do celéw innych niz do udziatu w Hackathonie.

§ 5. Wybor laureatow

Hackathon Projekt Obywatel ma charakter innowacyjnego projektu edukacyjnego, w ktdrym Zespoty
przygotowujg prace w Minecraft Education Edition. Kazdy z zespotéw udostepni swodj Projekt
Organizatorowi oraz Operatorowi wraz z filmikiem przygotowanym podczas realizacji zadania
na nosniku typu pendrive do 2 grudnia 2022 roku do siedziby Organizatora.
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Powotanie komisji konkursowej wraz z regulaminem nastgpi na mocy zarzadzenia dyrektora WCDN do
dnia 2 grudnia 2022r. Praca komisji konkursowej rozpoczne sie 3 grudnia 2022 r. a zakoriczy 22 grudnia
2022 roku.

Projekty oceniane beda wedtug nastepujgcych kryteriéw:

innowacyjnos¢ i pomystowos¢ zaproponowanych rozwigzan; uzytecznos¢ i potencjat spoteczny —
mozliwy wptyw na sytuacje grup, ktdrej problem jest rozwigzywany; design; adekwatnos$¢ do
mozliwosci — tj. mozliwo$é wykorzystania przez grupe docelowa.

Przygotowane Projekty zostang ocenione przez Komisje, w sktad ktérej wejdg osoby reprezentujgce
i zaproszone przez Organizatora oraz przedstawicieli Operatora

Wszystkie zespoty przystepujace do Hackathonu zyskajg miano laureata. Komisja bedzie miata prawo
wyroznic 2 zespoty (w kazdej kategorii: Szkoty Podstawowej oraz Szkoty Ponadpodstawowej)

Komisja zobowigzana jest do przygotowania pisemnego protokotu z przebiegu prowadzonych dziatan
Komisji, w terminie do 7 dni od daty zakoriczenia swoich prac.

§ 6. Nagrody

Laureaci- zespoty uczestniczagce w Hackathonie otrzymajg Certyfikat Udziatu wystawiony przez
Organizatora oraz drobne upominki rzeczowe przygotowane przez Organizatora, Operatora
lub instytucje wspdtpracujgce z Organizatorem.

Komisja Konkursowa moze wyrdzni¢ po jednym z zespotéw w kazdej kategorii: Szkoty Podstawowej
oraz Szkoty Ponadpodstawowej, przyznajgc nagrody dodatkowe dla laureatéw.

§ 7. Wiasnos¢ intelektualna

Whascicielami wszelkich praw wtasnosci intelektualnej do prac i utworéw stworzonych podczas
Hackathonu pozostajg Uczestnicy — przedstawiciele zespotow.

Uczestnik poprzez uczestnictwo w Hackathonie udziela Organizatorowi zgody na utrwalanie jego
wizerunku na materiatach foto i video w celach promocyjnych przez nieokreslony okres czasu, bez
ograniczen i bez wynagrodzenia.

Uczestnik udziela Organizatorom zgody na wykorzystanie wszelkich fotografii, filméw, dokumentacji,
screendw i prezentacji ukazujgcych Projekt, ktéry zostat stworzony w trakcie trwania Hackathonu dla
celéw wewnetrznych oraz promocyjnych.

§ 8. Dane osobowe

Dane osobowe nauczycieli pozyskiwane w trakcie Projekt Obywatel sy przetwarzane zgodnie
z dokumentem ,Polityka ochrony danych osobowych dla Wroctawskiego Centrum Doskonalenia
Nauczycieli ul. Swobodna 73a, 50-089 Wroctaw, wynikajgcym z przepisow Rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: RODO).

Polityka Ochrony Danych Osobowych uwzglednia wymogi wynikajace z przepiséw RODO, polskiej
ustawy z dnia 10 kwietnia 2018 roku o ochronie danych osobowych (dalej: Ustawa) oraz przepisow



szczegoblnych. Polityka powinna podlegaé okresowym aktualizacjom w miare rozwoju prawa ochrony
danych osobowych i praktyki jego stosowania w Polsce oraz w Unii Europejskie;j.

Organizator oraz Operator nie pozyskuje danych osobowych uczniéw, cztonkdw zespotéw.

§ 9. Postanowienia koncowe

Regulamin  Hackathonu bedzie dostepny od 21 |listopada 2022 r. na stronie
www.wcdn.wroc.pl/projektobywatel

Regulamin niniejszy jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady organizacji i przebiegu
Hackathonu.

W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien niniejszego
Regulaminu do momentu rozpoczecia Hackathonu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci, ani zadnych konsekwencji wynikajgcych z odwotania lub
odtozenia Hackathonu w czasie, a wszelkie roszczenia z tego tytutu sg wytagczone.

Zgtaszajac udziat w Hackathonie i biorgc w nim udziat, Uczestnik uznaje postanowienia niniejszego
Regulaminu i akceptuje je, zrzekajac sie roszczen prawnych i majgtkowych wobec Organizatora
konkursu i wspétuczestnikow.

Naruszenie przez Uczestnikéw Hackathonu ktéregokolwiek =z postanowien Regulaminu,
a w szczegdlnosci naruszenie przepiséw prawa lub dobrych obyczajéw w zwigzku z uczestnictwem
w Hackathonie upowaznia Organizatora do wykluczenia Uczestnika z Hackathonu i organizowanego
w jego ramach Konkursu oraz powoduje utrate prawa do nagrody.

Uczestnicy biorg petng odpowiedzialnos$é za swojg wtasnosé (w tym sprzet komputerowy) i w razie
jakichkolwiek szkéd powstatych w czasie trwania Hackathonu lub w ramach jego nastepstwa
Organizator ma wytgczong odpowiedzialnos¢ za ewentualne straty.

Uczestnik stwierdza, ze nie ma zadnych przeciwwskazan zdrowotnych, aby mdgt uczestniczyc
w Hackathonie. Organizator ma wytgczong odpowiedzialnos¢ z tego tytutu.

KONIEC
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